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EI2AIQIMH

O Tmapwv odnydgoxediactnkeytava SleupuveltnvnpocBacn o
KOLVOTOMOUGSLEAKTLKOUGTIOPOUGYLA EKTIALSEVUTLKOUGOEOAN TNV EvpwTn,
Aappdvovtag uTIOPnNGTPATNYLKEG,EPYAAELD, BEATLOTEG TIPOUKTLKEG Kal
HEAETEG TIEPLMITWOEWY yLATNVPNPLAKHOUCELAKK EKTIALSEUON. AUTOG O
OAOKANPWHEVOG 08nyoguTooTNpPifeL TOUG EKTALSEUTLKOUG OTNV
gvioxuon Tou MPOypAUHATOGOTIOUSWVY HE HOUGELAKO TIEPLEXOMEVO Kal
XPNOLPEVEL WG €PYAAElo OUVEXOUG EMAyyeEAMPATLKAG avdmrtuing. Ou
SdokaloL Kat oL EKTALSEUTLKOL' PTtopouv va emw@eAnBolv amd autdév
TOV 08ny0 yLd Va EVOWHATWGOUV PNPLaKoUG HOUGELAKOUG TIOPOUG TN
SL8ackalia Toug Kat va evlappuvBolv va e§epEUVIIGOUV VEOUG TPOTIOUG
EUTIAOKNAG TWV PABNTWYV PE TNV LOTOPLKI] KAL TLOALTLGTLKI KANPOVOMLAL.

OL otatioTikeg tng EE deixvouv éva avavopevo pnpLlako xaopa ota
eKTIALOEVTIKA TtEPLBAAAOVTQ, IE TO OXEOLO HPAONG YLa TNV YNPLAKN

ekmnaidevon 2020 va vTioypappiZel 6Tt uovo To 38% Twv padntwv otnv EE?
S1ddokeTal amd eKMALOEVTIKOVUG PE YNPLAKT QUTOTIETIOLONON Kal UTIOOTAPLEN.

H €AAewpn enayyeAPATIKAG QVATITUENG OTN XPNON YNPLAKWY EPYAAEiwY
epmodidel TNV IKAvOTNTA TOLG VA LIOBETAOOLY VEEG TTALOAYWYLKEG TIPAKTLKEG.
To £pyo Museums Uniting Students and Educators in Digital and Historical
Exploration (MUSED) oToxgUEL va YEQUPWOEL AUTO TO XAOHA TIAPEXOVTAG

OTOUG EKTIALOEVTIKOUG TIC YVWOELG Kal TA EPYAAEia yLa VA EVOWHATWOOLY
PNPLAKO TiepLEXOPEVO 0TN dLdaokalia Toug HEoW TNG HOVOELAKAG PABNoNG.
EmunA€ov, mapd tnv mhovotd MOALTLOTIKN KAnpovould Tng Evpwrng,
napatnpeitat aontn yeiwon Tng evacxoAnong Twy VEOTEPWY YEVEWV LE TIG
TIOALTLOTLKEG TOUG pileg, eV PEPEL AOYW TWV TIEPLOTIACHWY TNG YNPLAKAG
enoxnG. To ELpwBAPOPETPO YLa TIG EVPWTIATKEG TIOALTIOTIKEG afieg (2017)°
dlamiotwoe OTL €va onuavTiko PEPOC TwV TIOALTWY TNG EE TOTELEL OTL N
TIOALTLOTIKI KANpovopld 6V EVOWPATWVETAL EMAPKWG OTLG EKTIALOEUTIKEG

Kal TIOALTIOTLKEG TIOALTIKEG. H pokAnon €ykeltal oto va ocuvoebei n yevia

TWY PNPLAKWY LBayevwy Pe To TApeABOV TOUG e TPOTIO TIOU va EXEL ATIXNON
oTo apdv Kat To pEARov Toug. Etol, To MUSED emiblwkel va avtiotadpioet
auTo, XPNOLUOTIOLWVTAG YNPLAKES TIAATPOPHES YLA VA KATACTNOEL TV
ekmaibevon otV MOALTLOTIKI KANPOVOULA TILO TIPOCLTH, XWPIG ATOKAELOHOUG
Kal EAKUOTLKN yld TOUG VEOLG HaBNTEG. AuTo gvBuypappieTal e Tnv EPgpacn
mov divel n EE otn dlatripnon tou moALTiopoL Kat Tnv eknaidevon wg
BepeAlwdoug onuaciag yia tn dtatnpnon tng MOALTIOTIKAG TIOKIAOHOopPpiag

Kal TNG LOTOopLKNG ouveidnong tng EE.

To Tapov €yypago TapexeL Yia SopnHeVn EMLOKOTINGCN TWV KUPLWY
Tipooeyyioswy, epyaleiwv kat peBodoloyLwyv Tov oxeTidovtal Ye TNV

YPNQLAKN ekmaidevon oe Youoeia kat OXOALKEG EYKATAOTACELG. € OAa Ta
Kepdlala, dtepevvd Ta BewpPnTIKA BePEALA TNG HOVCELAKNG EKTIAidEVONG
KaBwg Kat TNV MPAKTLKA EPAPHOYT YNPLAKWY Epyaleiwv yia To oxedlacpo
dpactnplotAtwy, TNV afloAdynon NG MABnong Kat TNV - avdamtugn
TMPOORACIHWY KAl  Xwpig amokAELoPolG TPWTOROVALWY. O  YneLaKog
HETAOXNHATIOPOG TapouoLadeTal w¢ eukalpia ya tnv avadlapopwon twv
EKTIALOEVTIKWY Kal TIOALTIOTIKWY Stadlkaotwy, Ye €Ppacn TOO0 O TUTIKA 000
Kdl o€ un Tutika mAaiola 6idaockaiiag. MpakTika mapadeiypata Kat HEAETEG
TePIMTWONG KaTadelkvloLY TWG TA Pouceia Kal ta oxoAeia pmopolv va
OULVEPYACTOULV YLd TNV TIPOWHNGCN OUCLACTLKWY HABNOCLAKWY EUTIELPLWV.

1. 0 6pog ekmatdevuTikdg eival evplTEPOG.
MNephapBavel Toug eKMaAldeLTIKOUG, AANA
avagepeTat eniong oe bdooug
OLEUKOADVOULV TN PABNCN OE PN TUTILKA Kat
atuma mAaiola, onwe pouoeia,
BLBALOBNKEG, TMOALTLOTIKOUG Opyaviopoug,
IRYEIEE RV RRUNAHR KO

AvVa@EPETAL CUYKEKPLUEVA OE KATIOLOV TIOU
B16doKel og €va emionpo TMAaiolo, oTwg €va
oxoAeio. O poAog Tou eivat ouvdedeugvog
L€ €va TIPOYPANA OTIOLBWY, CUYKEKPLUEVA
pabrpata Kat éva Kaboplopevo BeopLkd
nmAaiclo. O ddaokahog cuvdEeTal cuVRBWG

LIE TO ETMIONMUO EKTALOEVTIKO cLOTNHA.
2.00%A (2019), AnoteAéopata TALIS 2018
Topog 1): Teachers and School Leaders as
Lifelong Learners, TALIS, OECD Publishing,

Mapiol, https://doi.org/10.1787/1d0bc92a-
len.

8.To 80% Twv MOALTWY TNG EE Bewpei TNV

MOALTIOTIK)  KANPOVOULA OnpavTikng — yud
TOUG  {dloug Kal TIG KoOOTNTEG TOUG,
dlaruotwvel TOo véo  EvpwBapdpetpo:
NEMO - Aiktuo Evpwrndikwv Opyaviouwv
Mouoeiwv.
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MepLypawn Tov mpoypappatog Erasmus+
KAl TWV GUHHETEXOVTIWV

To MUSED eival €va épyo KA220 SCH Erasmus+ (Tuumpa€n uvepyaociag ot
>xoALkn Ekmaidevon) 2024-2026, Tou oToiou cLVTOVIOTAG €ival To Liceo Carlo Troya
otnv Andria (ITalia). Etaipot tou ivat ot akohovBot: A: Abdulkerim Bengi Anadol
Lisesi otnv Tapoo (Toupkia), Espacio Rojo atn Madpitn (lonavia), Escola Basica 2,
Ciclos Ap. Hordcio Bento de Gouveia oto Funchal (MoptoyaAia), Mpdtum
EmayyeApatiko Avkelo Emavoung (EAAAda), Collegium Balticum- Akademia Nau
Stosowanych z siedzibg w Szczecinie oto Szczecin (MoAwvia) kat Magyar Nemzef
Muzeum otn Boudanéotn (Ovyyapia). >
H obumpaén Snulovpyndnke Pe Tn OTPATNYLKN TIPOBEON VA CUYKEVTPWOEL EVEL-£ 4
TIOLKLAOHOP®YO Pelyua opyaviopwy ou cUAAOYLKA Ba propovcav va KaAbyouv v
gupl QACPA EUTIELPOYVWHOOUVNG KAl LKAVOTATWY TIOU AmAlTouVTal yid TNV €MLTUY
eKTEAEON TOUL €pyou. To peiypya avtd meplhapBdvel eKMALdELTIKA dpLUAT

MoptoyaAia kat tnv TMoAwvia @épvouv dueon epmelpia otn OdevutepoBAOUL
eKTIaibELON, KATAVOWVTAG TIG AVAYKEG, TIG TPOKANOCELG KAl TG EUKALPIES TN
EVOWHPATWONG KAWVOTOHWY PeBOdwY SLdackahiag ota mpoypdppata ornoudwy. O
el0LKkoi og BEpata Povoeiwy, TEXVNG Kal YneLlakng ekmaidevong and tnv Italia, tTn
lonavia kat tnv Ouyyapia, avtiBeta, TPOCPEPOULV TEXVOYVWOIA OTNV WnPLaK
nmaltdaywytlkn, oTig PeBodoAoyieq pouoelakng eKmaAidevuong KAl otnv avdamtull
PNPLAKWY epyaleiwyv kat opwy. EmumAgoy, to Insieme per Camminare, 6ebopgvol
6Tl dlaxelpidetal €va pouvoeio pe kAnpovopld tng UNESCO, sival e€etdikevpevesy v
OTNV QVATITUEN WYNPLAKWY EPYAAEiWY KAL TIAATPOPUWY YLd TTOALTLOTIKA &pLpata. H
kowvormpa&ia MUSED otoxelel oTnv KalvoTopia TG YNYLAKNG JOUCELAKNG HAdnong -

Kal otnv evioxuon Tng eKMaideuong otnv TOALTLOTLKI KANPOVOULd, TpowdwvTtag I =
TOV  PNQLOKO YpauuaTiopd petafh ekmaldeuTikwy Kal padntwv. Me tnv
EVOWHPATWON YNPLOKWY €PYAAEiWV UPE HOUCELAKOUG TOPOUG, EMOLWKEL va@ tiie
KATAOTNOEL TNV TIOALTIOTIKA KANPOVOULA TIPOCLTH Kal €AKULOTIKA, TipowbwvTag T
BablTepn Katavonon Kat ektipgnon oe oAdkAnpn tnv Evpwmn. Ztdxog eival veh
EVIOXUBOUV Ol EKTIALOEVUTIKEG TIPAKTIKEG, va €vBappuvBoULV oL OLATIOALTIOMLKE
avtalAay€g Kal va vrootnpixdei n avamtuén tng SNULOLPYLIKOTNTAG TWV HabnTw
e€aopalidovtag dlapkr avTikTumo oTNnV ekmaidevon.

H ouvepyacia Twv @opgwv Ba sival umevBuvn yla tn dnuloupyia evog odnyol Sde
pABNoNg KaL epPmAOKAG Ot Yn@lakd pouceia Kal plag epyaleloBnkng yua T
dnuloupyia eLKOVIKWY Pouoeiwy i ekBEcewWY, dUO Habnolakwyv dpacTnPLOTATWY YL
TNV PNPLaKN HouceLloloyia Kal Tn dnuloupyia ELKOVIKWY JOUCELWY, EVOG ELKOVLKO
pHouosiol ELPWTAIKWY KANPOVOULWY KAl TENOG evOg €pyou eTwinning yla 1n
mpowenon TnG SLAmMoALTIOHIKNG cuvepyaaoiag.
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Photography of Hunarian National Museum

H onuacia tTng EVowpAaTwong Yn@Lakwy epyaieiwy ya ta

HoucsEila Kat Ta oXoAeia

H evowpdtwon PnpLakwv epydAeiwv oTta POUGELO KL TO GXOAELO (PEPVEL £MAVACTAGH OGTNV
EKTIALSEVON EVLOXVOVTAG TNV TIPOCGBACGLYOTNTA, TNV EUTTAOKN KOL T SLETLOTNMOVLKI paénon. Ot
Pnepromonpéveg CGUAAOYEG KatapyoUV TA (PUOLKA EMPTOSLA, ETILTPETOVIAG OTOUG HaBNTEG
TAYKOGULWG va €EEPEUVIICOUV TNV TIOALTLOTLKI] KANPOVOMULA HEOW €LKOVWV UYPNANG avdaAuong,
TPLOSLACTATWY MOVTEAWV KOL ELKOVLKWV TEPLNYAGEWV. AUTEG OL TIAATWPOPHEG TLAPEXOUV pLa TTUAN
XWPLG amMOKAELOPOUG yLa TOUG MOONTEG TOU CVTLMETWTIL{OUV OLKOVOULKEG I UALKOTEXVLKEG

T(POKANOCELG.

MNépa amd Tnv TMPooBaclyotnTa, TA Ynelaka epyaleia
KaAALEpyoULV TNV aykoopla cuveidnon, ekBEToVTAG TOUG
pHaONTEC O€  TOLWKIAOLUG  TOALTIOTIKOUG  TOPOUG  Kal
emutpenovtag tn Siacuvoplakr ouvepyacia. Ol KABNAWTLKEG
TeXVoAoyieg epuBabuvouy TNV EUTIAOKI, KOBLOTWVTAG TLC

AP NEYTEVTERYOLEG TILO  ATITEG KAl

ErunAgov, n ynelonoinon dtatnpel Ta eLBpavoTa AVTIKEIPEVQ,
VW TpowOEeL TN BLwolun ekmaidevon yetwvovtag tTnv
e€dptnon amo ta VALKA Kat Ta Tagidia.

AykaAlaZovTtag Ta Yn@laka epyaAeia, Ta yovoeia kat ta
OXOAELa YEPUPWVOLV TO XAOHA HETAEDL TNG TIOALTIOTIKAG
KAnpovopLdg Kat tng eknaidevong, mpowdwvtag tn dta Biov
EKTIUNON KaL TG KALVOTOUEG HOBNOLAKEG EUTELPIEG.

1.H emutémapn@Lakiudadnon evioxvet
TIC HOUCELOKEG EUMELPiEG  HEOW
51a6pacTIKWY  TeXVOAOYLWY, OTWG
NXNTkEG &evaynoelg, odnyoi TOU
ouvoeovtal pe QR kat dtadiktuaka
KouiZ. Ta aKOLOTIKA AKOUOTIKA HE

duvatotnta GPS TapExoLV
mAnpowpopieg pe Baon Tnv Tomobeosia,
evw N AR €TUKAAOTITEL LOTOPLKEG
avanapaotdoelg Kat n VR Budiel

TOUG XPNOTEG O  OLAPOPETLKEG
EMOXEG KAL TOTIOOEGIEG.

2.H ewkoviky TpaypatikotnTa  €XeL
XpnotdorotnBei o dlakpatikd €pya,
OTWG TO HLAKPATLKO TPOYPAUHA TOU

AolvaBn, vy TNV  Tapouciacn
APXALOAOYLKWY XWPWV amod evvea
eupwWMAiKEG Xwpeg. OL epmelpieg VR
pmopolv va eivat dopnuéveg  pe
Kafodnyouvpevn agnynon f
€\eLBEPNG HOPPNG YLa avegdpTnTn

e€epelivnon, pe ZwvTtavolg
EKTIALOEVTES va TPOCBETOLY
BabuTEPES YVWOELG.
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Mpotacelg yLa epappoyn o€
EKTIALOEVTIKEG TIPAKTLKEG

a va YeYLOTOMOLNOETETOVAVTIKTUTIO TOL 0&nyou,
OLVLOTATAL VA TOV TIPOCEYYIoETE TOCO WG aAvaPopd 0G0

KAl WG TIPAKTLKO €YXELPidLO:

e pocdlopioTe TIG OXETIKEG EVOTNTEG: ZEKLVNOTE PE TNV €EETAON
TWV KEPaAaiwv Tou €ival MePLOCOTEPO €VBLYPAPULOPEVA PE TOUG
EKTIALOEVTIKOUG 0ag oTOXoug N TIC BeOulkEG oag avaykeg. lMa
mapadelypa, oL ekmaldevTikoi TOL avalntolv epyaleia ywa TNV
EUTIAOKN TWV PHABNTWYV UTOPOULV va ETUKEVIPWOOLV 0To KepdAato
2, evw oocolL oxedlalovv oxedla padnuATtwy pPmopolLV  va
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enw@eAnBouv ano 1o KepaAato 3.

* Evowpatwote TIG BEATIOTEG TPAKTIKEG: XPNOLUOTOLNOTE TIC
HEAETEG TepiMTwoNG oto Kepalaio 6 wg mpoTuma yia va TG
TIPOCAPHOOETE KAl va TIG £papuooeTe oto SlkO oag mAaicto. Ta
napadeiypata autd mapeXouV TANPOPOPIES YLa TNV AVILUETWIILON
TWV TPOKANCEWV KAl TNV €emiteugn emtuxiag oe dlapopeTikd
eKTaldeVTIKA TIEPLBAAAOVTA.

¢ Mpocappoote TO PLPAi0 o0TO KOWO o0ag: [IpocapuoOoTE TIQ
OTPATNYIKEG Kal Ta epyaleia ov mpoTteivovtal oTov 0dnyod wote va
avVTATIOKPivOVTAl OTIG CUYKEKPLUEVEG AVAYKEG TWV HABNTWV [ Twv
ETLOKETTWY 0aG. [a mapadelyya, TPOCAPHOOTE TO YNPLAKO
TIEPLEXOUEVO OE SLAPOPETLKEG NALKLOKEG OPASEG, padnolakd OTuA

0 napwv odnyog eival tavtoxpova
€vag 00lKOG XApTNnG Kat yLa
€pYaAeloBbnkn, oxedlacpevog yla
va uTooTNPIEEL TNV evowPATwon
TWV PNPLAKWY TEXVOAOYLWYV OTNV
EKTIALOELON PE OLOLACTLKOUG Kal
BLWOLPOLG TPOTIOUG.
Epappddovtag Tig apxeg Kat Tig
OTPATNYLKEG TOU, OL EKTIALOEVTIKOL
Kal oL eTayyeApaTieg Twy
pouoegiwv Pmopouv va
EekAeldbwaoouv TO
HETAOXNUATLOTIKO SUVAULKO TNG
TIOALTLOTIKAG KANpOvouLag otnyv

PNPLaKn €MOXN.

TIOALTLOMIKA LTIORabpa yia va e€acpaAliceTe CUPPETOXIKOTNTA KAl
ouvagela.

FriaxparteEApoug, Hoowespyadiaywyciuy s@iauoAlTESTIKOUG
0pYavLopoUG yla va cLVOLaPOPPWOETE dPaoTNPLOTNTEG Kal
va polpacteite mopouvg. Ol OLVEPYATIKEG TPOOTIABELEG
ouxvd 0dnyolLV O€ TILO KALVOTOUEG Kal ETUOPACTLKEG
EKTIALOEVUTIKEG EUTELPIEG.

¢ A&loloyeite kat BeAtwwvete: ALlohoyeite TAKTIKA TNV
AMOTEAEOUATIKOTNTA TWV OTPATNYLKWY TOU €Pappolovtal
Xpnoldomolwvtag TG PeBoOdoug  afloAdynong  Tou
Teplypdgovtal oto Ke@dAato 5. ZUAAEETE avatpoodotnon
amo pabnrteg, eKMAldEVTIKOUG Kal EVOLAPEPOPEVOUG POPELS YLa
va BEATIWOETE Kal va avaBabpiosTe TIG MPAKTIKEG 0ag.

¢ Evowpatwote otadlakd: ZeKIVAOTE PE HIKPNAG KAlpakag
EPAPUOYEG TWV OLUOTACEWV TOUL 08nNyoUL, OTWG N TUAOTIKN
E(PAPHOYN EVOG PNPLAKOL epyaAleiov oe €va padnua n pia
Opaotnplotnta. Emekteivete otadiakd TN xpnon Twv
PNELaKWYV  TOpwv  KaBwG  €EOLKELWVECTE PE  TIQ
duvatoTnNTES TOULG.



MouocesLakn ekitdeuvon

OcueAla  Kal
TIPOOEYYLOEL
G
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MOYZEIA Ta pouoceia XpnolPELOLY WE XWPOL XWPIG amoKAELoPOUG,
OTIoV N yvwon (EVOWPATWHEVN 0 YNPLakd avTikeigeva Kat

dlapecoAapnTEg) vnootnpidel TN YVWOTIKN, CLVALCONUATIKA
KAl KOWVWVIKA avdmtugn, mpowbwvtag BadiTepoug deopolg
UE TOV TIOALTLOMO Kal TV LoTopia. e oxeon Pe avto, to 2022,
T0 AleBvEG ZupBoLALo Mouoeiwv (ICOM) avenTuge Ev. o
ETILKALPOTIOLNUEVO OPLOUO YLa TO TL ONHaAivel povoeio.

"To pouoegio eivat gva un KePSOOOKOTIKO, HOVIUO
(6pupa otnv unnpeoia TNG Kolvwviag mou gpeuvd,
OUAAEYEL, ouvTnpel, €punvevel Kait €KOETeL TNV
UALK) Kat duAn kAnpovoutd. Avolxtd OTO KOLVO,
npooBdoiua Kat xwpic amokAgiououg, Ta pouvoeia
npodyouv TNV molkiAopopeia kat tn BlwoluoTnta.
AgLToUupyouv Kat ETUKOLVWVOULV noeika,
EMAYYEAUATIKA KAl € TN OCUUUETOXN TWV
KOLVOTNTWY, MPOCPEPOVTAC TOLIKIAEG eumELpieC yLa
eknaibevon, amoAavon, mPoBAnUATIONO  Kal
avtaAAayn yvwoswv".

Je Oxéon MPe QuTO, HE  ETKEVIPO TNV
mpooBactpydTnNTa KAl TNV  EVOWPATWON, N
pouoeLakn ekmaidevuon otoxeleL va EUTMAEEEL TOUG
ETILOKETTEG, VA BEATLWOEL TNV KATAVONOK TOLG Kal
va TmipowBnoel pla BablTEPn eKTipnon Tou
TIOALTIOTIKOU,  LOTOPLWKOU N ETLOTNUOVIKOU
TIEPLEXOUEVOL YlAd va TPOWONOoEL TNV €VeEPYO
OUHHETOXN TWV MOALTWY Kal Tn dta Biov pdaenon oe
€va MAaiolo yn TUTILKAG padnong.
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KawvotOPEG MPOCEYYLOELG GTI HOUGELAKI EKTIALOgLON

lotopikd, n pouoelakn eknaidbevon €xel eMKEVIPWOEL 0TN PETAdOON TPAYHATIKWY TIANPOYPOPLWY
pHEow evaynoewyv Kat dlakegewy, divovtag Eupacn oTnVv EUTMELPOYVWHOOLVN TOU ETULUEANTH. AuTh
N TPOCEYYLON OLXVA TOTIOBETOVOE TOUG ETILOKEMTEG WC TAONTLKOUG aTOOEKTEG TNG Yyvwong.
Qotbdo0o, peAeTNTEG O6wg o John Dewey avayvwploav 10 eKTALOEVTIKO duVaPLKO TwWV povoesiwy,
vrootnpidovtag Tn BLWHATIKA HABnon Tou evBappUVEL TOUG ETILOKETTEG va acXoAnBouv evepyda Pe
Ta ekBepata. (Hein, 2004).

Evw ouvexifouv va xpnolgomotovvtal gop@peg evaynong Kat SlaAlegewy, oL TIPOCEYYIOELG EXOLV
e€eAlxBel Kal To PACUA TWV TPOYPAUUATWY TIOU TIPOCPEPOVTIAL OTO KOO €XeL SlevpuvOed.
MNepvwvtag amno Ti¢ SLIOAKTIKESG OTLG O1adpacTIKES Kal CUPHPETOXIKEG HeEBOSOLG, eMnpeacpeva amnod
TIC eMOLKOdOUNTIKEG Bewpieg ™oL BewpolV TN pPABNON WC LA EVEPYNTLKA KAl TAALCLWUEVN
dladikaoia, Ta povoeia e€akoAovBouv va dtadpapatidouvv Kpiolgo poAo otnv ekmaidevon,
npowbwvTtagtn dtaBiov padnon Kat TNV MOALTLOTIKAEKTIPNGON.

OL KaLVOTOUEG OTPATNYIKEG TIEPLAAUBAVOLV:

. ALa@OopPETIKA TIPOYpAPHATA: TIPOCYPEPOVTAG VA ELPL PACHA TIPOYPAPHPATWY OXL HOVOo yla va
KAADYoUV OAEC TIG NALKLAKEG opadeg aAAd Kal yia va eEumnpeTrnoouv TolKiAa padnolakd
oTuA. Mapadeiypata nepthayBdavouv pabnuata art therapy n epyactnpla XepoTEXViag mou
divouv gpgpaon otn pabnon peocw TNG KATAOKELNG, SlELPLVOVTAG TOV EKTIALOEVTIKO POAO TWV
povoeiwv mépa and ta napadootakd padnoiakd anoteAéopata. (Wei et. al., 2023) ‘Eva aAlo
KaBlepwpévo Tapddelypa sival Ta mpoypdupaTa avdntugng TAAEVTWY Kal TiPOcavATOALGHOU,
TA OTOia TAPEXOUV EUKALPIEG ETAYYEAPATLKOU TPOCAVATOALOHOU yla TOULG €®NBOULG Kal
6186dokouv 0TouGg PHEANOVTIKOUG EMLOKEMTEG TIWE VA ACXOAOUVTAL PHE TO TIOALTLOTLKO UALKO.
Interactive Exhibits: Xxebiaopog ekBepdtwyv TOUL €vOaApPPULVOLV TNV TPAKTLKA EUTIAOKN,
ETILTPETOVTAG OTOUG ETILOKETTEG va €EEPEUVIIOOUV KAl VA AVAKAALYOLV TIANPOYOPLES
aveaptnTa.

Wneiakn padnon: Evowpdtwon ywneuakwyv TEXVOAOYLWY, OMWG PNPLAKEG OCULAANOYEG,
ELKOVLKEG TIEPLNYNOELG, EUTIELPIEG ELKOVIKNG TPAYUATIKOTNTAG, €PAPHUOYEG Yld KLvNTA Kal
TMAQTPOPHPEG KOLVWVLIKWY HECWYV yLa TN dnuiovpyia KABNAWTIKWY HaBnolaKwy EUTIELPLWV.
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WYnylakeg aAAayEg 0T HOUOELAKI EKTaideuon

OWNYLAKEG TEXVOAOYIES EXOLV PHETAPOPPWOEL TNV ekTaidevon ota povoeia,
BeATiwvovTag TNV MPOoRACLPHOTNTA KAl TNV €UTAOK. ETLTpEMOLY TNV €€ AMOOTACEWG
OULUMETOYXN, oTadovTag Ta YEWyPaPLKA eumodila Kat dlevkoAlvovTag tTnv eviagn atopwyv
pe avannpia r meploplopolg Kivntikotntag (Tzortzi, 2021; Kelly, 2021). XapakTnploTikd
OTWG N METATPOT KELPMEVOU OE OPLALQ, OL UTIOTITAOL Kal Ol TIOAUYAWOOEC ETUAOYEG
BEATLWVOULV TNV EVOWUATWON, EVW OL TIAATYPOPUEG PE PBAcn TNV TEXVNTA vonuoouvn
€€ATOULKEVOLY TIC paBnolakeg epmelpieg (Drotner et al., 2018).

Enti Tomou ynylakn paenon

Hermutoma ynglakr paénon evioxueL TIg
HOUCELAKEG  EUTELPiEq HEOW  OLadPAOTIKWY i
TEXVOAOYLWY, OTWG NXNTIKEG Eevaynoelg, odnyoi  MEETARESSS

f— e 5
nov ouvdeovtal pe QR kat dtadiktuaka Kouvil. Ta  EeEmsriih N IS o E e :
GKOUOTIKA, ~ akouvoTikd pe  duvatdétnta GPS ":: T ¥ — ﬂ .
TMAPEXOLV TIAnpoYpopieg pe Bacn tnv Tomobeoia, *ﬁiﬂ!ﬁ- } EEH 8
VW N AR EMIKAADIITEL LOTOPIKEG AVATIAPACTACELG H' IFI Eﬁl l.ﬁ,“m
Kat n VR BuBiceL touc xprnoteg oc OLAPOPETLKES ; ! 7] ) ]
ETOXEQ KaL  TOmoOEesies. H ELKOVIKN t L

TMPAYUATIKOTATA  €XEL h xpnoldorownBei o
OLlOKPATIKA €pyd, OTWGE TO OLAKPATIKO TPoOypaupa
TOL AolLvaBn, yla TNV mMapovciacn apXaloAoyIKWY
XWPWV amno EVVEA EVPWTALKES XWPES. OL eumeLpieg
VR pmopouv va eivat dounueveS ue kabodnyoupevn
agnynon n eAedBepng HOPPNG yia avegaptntn
e€epevvnon, HMe Cwvrtavoug | eKmaldbeuTeg va
TPOCBETOLY BABUTEPEG YVWOELG.


https://unsplash.com/es/fotos/cuatro-personas-jugando-gafas-de-realidad-virtual-IMUwe-p1yqs?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/@kwynettbrgdo?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/un-grupo-de-personas-de-pie-frente-a-una-exhibicion-de-pinturas-FSPPPpLNlas?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/@ciabattespugnose?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/cuatro-personas-jugando-gafas-de-realidad-virtual-IMUwe-p1yqs?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/@afebriyan?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/dos-personas-sentadas-en-sillas-frente-a-una-pared-de-pantallas-de-television-it4wk4keotQ?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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E€ anootacews pn@lakn padnon

OL ynplakeg mAAT@Oppeg €xouv dwoel T duvatdTNTA OTA HPOUCEId va TIPOCYEPOLV ELKALPiEg €€
anootdoewg Padnong mouv eEaAEipOLV TNV AvAyKN PUOLKNAG TTIAPOUCILAG TWV ETILOKETTWY. AUTEG oL pEBodol
gywvav 1dlaitepa onNUAvVTIKEG KATd TN dlapkela yeyovotwy omnwg n navdnuia COVID-19 kat cuvexiZouv va
WEEAOLY TOUG ETILOKETTEG ONEPA. EKTOC amo TIg EL6LKEG TIEPLTTWOELG, N €€ ATMOOTACEWS YNPLAKN PABnon
umopel va amodelyxBei onpavTikn Kal otnv €€ anMooTdoews eknaideuon Kal Pmopei va anoteAEoel LoXupOo
TIVAWVA YLd TO UALIKO TNG MOALTIOTIKAG dimAwpatiag. To matdaywyikd LALKO Kal oL epyacieg yla ta govoeia
TIOU PTIOPOLV va PETAPOPTWOOUV UTOPoUV va TAPEXOUV TIPONYOUUEVEG YVWOELG OTOUG HEANOVTLIKOUG
ETILOKETITEG, KAL OL EKTIALOEVTEG UTIOPOULV Va TA XPNOLUOTIOLCOLY WG EPYANEio TipLy amd Tnv EMIOKEYN TOUG
o€ €va £€vo PJouoeio, N akoun Kal yla oKoToug oLYKPLONG €ToNG.

Ta 1o mapadoolakd ynelakd epyaleia eival oL €IKOVIKEG TEPLNYNOELG, akoAouBolpeveg amod TIG
NAEKTPOVIKEG EKOECELG TIOU TIAPOUGLATOLY TNV TIPAYUATIKOTNTA TOU JOUCELOL OE HOPYPN PLALKN TIPOG TV
TpoBoAn. Ta ynelaka epyaleia emiTpemouv emiong dLadpacTIKES TPooeyyioelg, OTwE OLadlkTuakd
matyvidola, kouiZ i SLadpaoTikd SLadlKTLaKA oegpLVApLA TIOU €XOUV OXedLlAoTEL YUpw amd pLa €LKOVLKN
TePLyNoN N Hia dtadikTuakr €kBeaon.

OL pneLlakeg TeXVOAOYIEG €XOUV PETAPOPPWOEL TNV ekmaidevon ota pouvoeia, BeATLwvovtag Tnv
TPooBactpoTNTA KAl TNV eUTAOKN. ETiTpemouy Tnv €€ anootdoewg CLPPETOXN, OAZOVTAG TA YEWYPAPLKA
eumoOdLa Kat SlevkoAlvovTag TV Evtagn atopwy PE avannpia f mePLopLoPoLg KvnTikotntag (Tzortzi, 2021;
21). XapaKTneLOTIKA OTWG N PETATPOTI KELPEVOL O OMLALQ, Ol LTIOTLTAOL Kal Ol TIOAUYAWGOOEG
TIWVOUV TNV EVOWHATWON, €VW Ol TAATPOPHUEG HE PBdAon TNV TEXVNTA VONUOOLVN
paBnolakég eumetpieg (Drotner et al., 2018).

loroinon mapouctddel eniong MPokANnoelg. To Ynelako xdoua
mpooBacn yla OpLoPEva akpoatnpla, €mdelvwvovtag TIG
-Pister et al., 2020). To vpnAO KOOTOG LAOTOINONG ATOTEAEL
Ta YIKpOTEPA Pouoeia (Marty, 2014) Kat TO XAOHA YNPLAKW)
TWV EKTALOEVTIKWY PTIOPEL va anoTteAEoel eUMOSLO
N toug. ErumA€ov, n vniepBoAikn e€daptnon amod ta

HELWOEL TNV €UTIAOKN HE TA QUOLKA €KOE
YYLOn, TIOL EVOWHATWVEL TOOO PNPLAKEG OO0 KaL Tt
el OTL n Texvoloyia evioxLeL Kal OxL avTika
lakn ekmaidevon.

Which ol the following do you thisk it the
et 5 8 Mg lascinating (st sbaut Bald eagles)

Brach abtudés over L0900 feet

o T T— Can et &2 1peects o0 19 106 mps
Thy msat bae e

59 b 10w stromger thys —

| Evesghi b i : .
JE: Sk “W'V""#ﬂhmun,

VAT Naticas.
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Photography of Walls.io on Unsplash


https://unsplash.com/es/@walls_io?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/una-mujer-senalando-un-cartel-en-una-pared-1j3i44OpoBA?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash

Wnplaka epyalela yLa tn
SL6aoKaAla o€ ZY0AELa
Kat Mouoela
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2710 KEWPAAALO AVTO TAPOUVGLAETAL £VAG KATAAOYOG YNYPLAKWVY EPYAAEiWY TIOL Eival
Sla0€oipa yia TNV KAAupn TwWV avaykwy TwV EKTALOEVUTIKWY Kat TwV Hadntwyv,
AappBavovtag vmoyn TNV €ukoAia Xpnong touvg. H moikiAia tofuv epyaleiwv mov
avalfovtal Toug ETUTPEMEL va AVIATOKPivovtal o Slapopetikd eKmaldsuTiKa
mAaiowa, Toco dta Jwong 000 Kat €§ AMOCTACEWG, sveappt')vbvmc ™V evepyo
CUHHETOXN TWV HABNTWV Kal €VIoXVOVTAG TNV TOALTLOTIKN KM]pOVO[.ll(l HéOW TNG
TeEXVOAoyiag.

Eivat onuavtiko va Ang0si vmoywn n petaBalAopevn ioon aurwv TWV gpyaleiwy,
Kabwg e€ehiccovtar paydaia wg mMpog TN AELTOUPYLKOTNTA, '!:a EMUYELPNHATIKA
HovtéAa kat tn SwaBeoipotnta. EmimAgov, TOAAEG rt}\a'r(p()p:usc Eeklvolv wg
dwpeav kaL apyotepa vioBeTOOV POVTEAA EMi TANPWHN, nsploptZovruc OpLOHEVA
XOPAKTNPLOTLKA 1) analTwvTag CUVOPOUEG. :

EpyaAeia ALSCthLKé[5 EpYaAseia
Mouosiwv Kat 2 yua 8La8paotLKr|
oLdaokK

MA G

ALadLKTuaka

3 EpPYaAELa
cuvepyaoiag Kat




OAHIoz EKMAOHZHZ KAI ZYMMETOXHZ ZTA WYH®IAKA MOYZEIA

POPPEC WPTAKGV SURKOY GV

aAeia Tov aKoAOVBOULV ETULTPETIOVY OTA POUCELQ va EETMEPACOLV TA PUCLKA OPLQ,
OTWVTAG TG CUANOYEC TOUG TIPOORACLUEG TTAVTOU KAl ETILTPETOVTAG OTOUG EKTIALOEVTIKOUG
Va EVOWPATWOOLV KABNAWTLKEG gpTielpieg oTIg peBbOoug didbaokaAiag Toug.

€ Ta

HABALATA TOUC, KAvovtag Ttn pddnon two  PATNEEQIOERMO  EpgaNgiec. yiEivaabnpata

duvapikn. lotopiag ™G  TEXVNG N HECALWVIKAG
APXLTEKTOVLKNG.



http://www.europeana.eu/
http://www.europeana.eu/
http://www.europeana.eu/
https://artsandculture.google.com/
https://artsandculture.google.com/
https://artsandculture.google.com/
https://www.europeremembers.com/
https://www.europeremembers.com/
https://www.britishmuseum.org/collection
https://www.britishmuseum.org/collection
https://www.britishmuseum.org/collection
https://dp.la/
https://dp.la/
http://cenobium.isti.cnr.it/
http://cenobium.isti.cnr.it/
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TIAQTOOPUC V1O VQ DOOMEPOLV €
KABNAWTIKEG EUTIELPIEG OTOLG PABNTEG, TIoL oXETiZovTal pe TNV apxatoloyia n tnv
e€epeuvwvTag Yovoeia n LOTopLkolG TEXVN.
XWPOUG pE EVKOALQ.



http://www.artsteps.com/
http://www.artsteps.com/
http://www.kuula.co/
http://www.kuula.co/
http://www.kuula.co/
http://www.omeka.org/
http://www.omeka.org/
http://www.omeka.org/
http://www.tinkercad.com/
http://www.tinkercad.com/
https://www.metmuseum.org/ART/ONLINE-FEATURES/MET-360-PROJECT
https://www.metmuseum.org/ART/ONLINE-FEATURES/MET-360-PROJECT
https://www.metmuseum.org/ART/ONLINE-FEATURES/MET-360-PROJECT
https://www.metmuseum.org/ART/ONLINE-FEATURES/MET-360-PROJECT
http://www.sketchfab.com/
http://www.sketchfab.com/
http://www.sketchfab.com/
https://useum.org/
https://useum.org/
https://useum.org/
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https://www.theclio.com/
https://www.theclio.com/
http://www.artivive.com/
http://www.artivive.com/
http://www.artivive.com/
http://clio/
http://clio/
http://clio/
http://clio/
http://clio/
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AAKTIKA EPI'AAEIA T'TA AIAAPAXTIKH AIAAZKAAIA

2 adpaotikn 61daockaAia eivalplaanoTEAEOUATLKATIPOCEYYLON YLA TNVEVEPYO CUUHETOXN ;
pabntwv otn paénotakn diadikacia. Ta wn@lakd epyaleia €MULTPETOLV OUVAULIKO K( )
ndpacTIKO TEPLEXOUEVO, €vBapplvovTag TNV Katavonon, Tn ouLvepyacia Kat 1
ONHLOLPYLKOTNTA. AKOAOLBOLV PePLKOL amod Toug KAADTEPOUS HLABECIUOLG TIOPOUG.

€
TAQTPOPHES PABNoNG 6nwe to Moodle kat To OTITIKOTIOL)oOVV ~ oLVOeTEG €vvoleg. H

WordPress kat ivat evieAwe Swpeav. bwpeav €kdoon umooTnpiget Tn dnuloupyia
anmAwV aAAd anOTEAECUATLKWY XAPTWY VOU.



https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
http://www.genially.com/
http://www.genially.com/
http://www.genially.com/
http://www.h5p.org/
http://www.h5p.org/
http://www.coggle.it/
https://bookcreator.com/
https://prezi.com/
https://prezi.com/
http://www.storyboardthat.com/
http://www.storyboardthat.com/
https://bookcreator.com/
https://bookcreator.com/
http://www.coggle.it/
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TexvoAoyiag, pNXavikng Kat  padnuatikwy
(STEM) pe pia matyviwdn mpooeyyLon



http://www.thinglink.com/
http://www.thinglink.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fimo.camera
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fimo.camera
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vdprime.chromakey&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vdprime.chromakey&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spreaker.android.studio&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spreaker.android.studio&hl=es
https://soundcloud.com/soundcloud
https://soundcloud.com/soundcloud
https://www.capcut.com/es-es/
https://www.capcut.com/es-es/
http://www.quizizz.com/
http://www.quizizz.com/
https://education.minecraft.net/
https://education.minecraft.net/
http://www.kahoot.com/
http://www.kahoot.com/
http://www.kahoot.com/
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http://www.blooket.com/
http://www.blooket.com/
http://www.blooket.com/
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/
http://www.wordwall.net/
http://www.wordwall.net/
http://www.wordwall.net/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
http://www.plickers.com/
http://www.plickers.com/
http://www.flippity.net/
http://www.flippity.net/
https://www.hmhco.com/
https://www.hmhco.com/

OAHIOz EKMAOHZHZ KAI 2YMMETOXHZ 2TA WYH®IAKA MOYZEIA

« Lovelearning I}



https://go.playposit.com/
https://go.playposit.com/
http://www.peardeck.com/
http://www.peardeck.com/
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://www.edpuzzle.com/
https://www.edpuzzle.com/
https://www.classdojo.com/es-mx/teachers/?redirect=true
https://www.classdojo.com/es-mx/teachers/?redirect=true
http://www.classkick.com/
http://www.classkick.com/
http://www.classkick.com/
http://www.canva.com/education
http://www.canva.com/education
http://www.canva.com/education
https://bookcreator.com/
https://bookcreator.com/
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AIKTYAKA EPTAAEIA ZYNEPIAZIAZ KAI

OINQNIAZ

yaAeia auta uvmootnpidouv TOGO TN OLYXPOVN OCO Kal TNV acvyypovn pdaenon,
TPOOYPEPOVTAG EVEALELAKALTIPOCAPUOYN YLA TNVKAALYN SLAPOPETIKWY EKTIALOEVTIKWYV
avayKwv Kat EMLITPEMOVTAG OTOUC HaBnTEG va cuvepyddovTal, va polpadovtal Lo€eg Kat va
dlaxelpidovtal SpactnpLOTNTEG HE OPYAVWHEVO KAl TIAPAYWYLKO TPOTIO, AKOUN Kal anod

andéotaon.
NMAATOOPMEZE= AIMNMOXTAZEQX
EKMAIAEYXZHX
Google Classroom
Awpeadv Kat avolKTn ipooBaon

MOAYTAQ2ZIKO

classroom.google.com

Eivat pua dwpedv TmAaTpOppa TOL  EXEL
oxeblaotel yla va dieukoAlvel Tn dlaxeiplon
dladikTuakwy padnuatwy. O ekmnaldevTikol
umopouLv va dnutovpyoly, va avabETouy Kal va
a&lohoyolv €pyacieg, va ETLKOLVWVOLV PE TOUG
HaBNTEG Kal va TtapakoAouBolv Tnv Tpoodo pe
dlalobnTikd TpoOTO. Evowpatwpévo pe dAAa
epyaleia Tov Google Workspace, oniwg ta Docs
kat To Drive, eniong pe to Google Workspace
for Education.

Microsoft Education

Awpeav Kal avolkTn pocBaocn

MULTILINGUAL

www.microsoft.com/education.

Yuvdudlel epyaleia cuvoplAiag,
TnAedldoKeyng KalL cuvepyaoiag oe pia
mAaTPOpua. ag EMULTPETEL va dnuiloupyeite
€LKOVIKEG TAEELG, va PHolpdleoTe LALKO Kal va
TiapakoAouvBeite TNV epyacia Twv yaéntwv. H
dwpeav €kdoon TPooPEPeL TIOANEG XPNOLUEG
AeLtoupyieg yla tnv €€ anootdoewg
ekmaidevon.OL eni MANPWUN EKOO0ELG
TieplAapBavouy ponypeEva epyaieia
aopaleiag, avaluon dedopevwy, dlaxeipion
KL TIEPLOCOTEPO ATOBNKEVTIKO XWPO OTO
OneDrive

Moodle

Awpedv Kat avolkTr pocpacn

MULTILINGUAL

moodle.org

Eival pla mAatpoppa avolktod Kwdika mou
TipoopepeL eveAL§ia Kal mpooapyoyn yla tn
dnutovpyia dladiktuakwy pabnudtwy. Ot
ekmaldevTIKoi propoLv va aveBdlouv LALKO,

va dnutovpyouv kouig, va dtaxetpidovtat
(POPOULY KaL VA TIapakoAouvBolv Tn
dpaoTnPLOTNTA TWV HABNTWV.



https://moodle.org/
https://moodle.org/
http://www.microsoft.com/education
http://www.microsoft.com/education
https://classroom.google.com/
https://classroom.google.com/
https://zoom.us/
https://zoom.us/
https://bigbluebutton.org/
https://bigbluebutton.org/
https://bigbluebutton.org/
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MOAYT
Mmiro.co
Eival
ETUTPE
(xapTed
Xpovod
TPO0OE
00

epyaie

Notio
Freemi
MOAYT
notion.§
Eivatp
oLvoLE
onulov
paenTe
Kpatno
dwpea
AELTOU(
Slack
EAevBe
MOAYT
slack.c
Eivatp
va &
dlapop
ougntn
ouvTov

Wake
Freemi
MOAYL
https:/
Eivai p
ouvepy

pot
KaL o

oLa
ouvdéopwy, apBpwyv, BLVTEO,  EIKOVWV  Kal
ONUELWOEWY, KAl va TA TAKTOTIOLNOETE O
OPYAVWHEVEG CUANOYEG.

L
O€ TPAYHATLKO XPOVO.



https://miro.com/
https://miro.com/
https://slack.com/
https://slack.com/
https://notion.so/
https://notion.so/
https://wakelet.com/
https://wakelet.com/
https://wakelet.com/
https://wakelet.com/
https://en.linoit.com/
https://en.linoit.com/
https://trello.com/
https://trello.com/
https://www.pearltrees.com/
https://www.pearltrees.com/
https://stormboard.com/
https://stormboard.com/
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AuTo To Ke@dAato diepeuva tnv vAomoinon
EKTIALOEVTIKWY HpaoTnPLOTATWY Kal
EHUTIELPLWV XPCLHOTIOLWVTAG PrpLakd
epyaleia Kat evowpatwvovtag B€pata mov
OXETIOVTal HE TNV EVPWTIATKI] TIOALTLOTLK
KAnpovoptd. OpLoBetei TIG Stapopeg petago
TUTILKWV KAl i TUTILKWYVY EKTIALOEVTIKWV
TAQLGiwy, dSNULOVPYWVTAG £TOL EVKALPLEG yLa
TOUG EKTIALOEVTLKOUG TOOO oTNV TAEN 000 Kat
OTO TAQiGLO TOV JOUCEiLoU.

Awapopeg petagv oxedlaopov

yla gouoeia Kat oXoAeia

H evowpdtwon yn@Lakwy mopwv o€ eKMALOEVTIKA TTEPLBANAOVTA EXEL HETAUOPPWOEL TOV
TPOTIO TTapovaciacng Kal epnelpiag tng yvwong. Qotooo, 0 oXeOLACUOC ATIOTEAECHATIKWY
EUTIELPLWYV YNPLAKNG HABNONG anattel pta SlapopomnoLnpevn mPooeyyLon ov AapBdavel umoyn
TA JOVadLKA XapaKTNPLOTLKA SLaPOPETIKWY EKTIALOEVTIKWY TIAALOLWV.

Evw ta pouoeia kal ta oxoAeia givat kat Ta d00 amapaitnTa yia TNV MOALTLIOTIKN KAl TVEVHATLIKA
avamntuén, AeLToupyolV o€ dLaPopeTIKA TatdaywyLkd Aaiola KL €xouv dLaPopeTLKO KOLVO Kal
0TOX0UG. Qg €K TOUTOU, N MPOKANON €ival va TPocappooToLV Ta YnPLakd epyaleia yia tn
BeAtiwon tng padnong oe KABe mepLBailov, dtacpaiidovtag OTL n TEXVOAOYyia OXL HOVO
vrtooTtnpeidel TN cuppeToXn AAAA Kal evBLYpPaApPUiZETAL HE TOUG CUYKEKPLPEVOULG OTOXOUG TNG
ATUTING KAl TUTILKNG eKTaidevong.

Katavowvtag auTteg TG SLapopEg, OL OTPATNYLIKES YPNPLAKAG EKTAidELONG PTtopoLV va
T(POCAPHOCTOLV YLa VA PEYLOTOTIOL)OOLY TOV AVTIKTUTIO KAl TNV TPOooBactyoTnTd Toug,
AauBavovtag vmoyn TG aKOAOLBEG APAPETPOUG:

Turukn Eknaidevon (XxoAeio): To eknaldeuTiké cvoTnua eival Wdlaitepa BeopobeTNUEVO,
XPovoAoylkd dtaBabutopevo Kat Lepap)Llka SoUnNPEVO amo Ta MPwWTa XPOvid ToL SNPOTLKOL EWG
Ta TEAEvTAlA XpoOVLA TOU TTAVETILOTNHIOL.

Mn turukn ekmnaidevon (Mouoeio): Mpokeltal yia éva dounuévo kat peBodIKO eKTIALOEVTIKO

TPOYPAUHa, TIOU TIAPEXETAL €KTOG TOU TAPAdOOoLaKOU OXOALKOU TEPLBAAAOVTOG, WE
OUYKEKPLUEVO OTOXO TNV MAPOXI) OTOXEVHUEVWYV EVKALPLWY HABNONG OE CUYKEKPLUEVEG
UTIOOHAdEG TOU TTANBUGHOUV, cupTiepIAapBavopevwy evnAiKwy Kat Tatdlwv.
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Mwg va dopnoste €va Yn@lako padnua os

O ZXEAIAZMOz
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€VOC JadnpaTog mov cuv
TIOPOUG TOU OXOAEgiov Kal T
Kat oagpn Katavonon to
vawvonHlabpyndey pyn
pHaBnNTEC pmopOLV va EKTIY
KAnpovopLd xdapn o€ KalvOTOUES

Mpwv  &nuloupynoete pa peBodoX
pgaenuatog, eivat onuaviliko va opioe
HaBnuaTtog. AuTd TPEMEL va €ival CUYKEKPLUE
ouvayr Pe to mpoypappa onovdwv. MNa napadetypa, To yabnua a
umopoloe va Bonbnoel Toug HABNTEG va KATavornoouv KaAlTepa

TO LOTOPLKO TIAALCLO EVOC EPYOU TEXVNG, VA BEATLWOOULV TIG
TEXVOAOYIKEG TOUG HeELOTNTEG N va EVIOXVOOULV TIG CUVEPYATIKEQ
Toug Se€lotnteg. Otav oxedialete YLa ynelakn dpactnplotTnTa

' q0 : g akohovBa:

HTIOpPOUV Va TIPOCAPHOCTOUV Ot SlaopeTLKA Tipoypappatiovtag TIG SLKEC TOUG ELKOVIKEG

enineda paenong.

3)

BeTL
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HOLlp
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GRS

| ;.t:n TO
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Brijpata yia tn Snpiovpyia evog dtadpactikol HaBNHATOG XPNOLHOTIOLWVTAG

PNPLAKEG TEXVOAOYIEG
HonpovpyiapLagdLadpactikng TAENGHE YPnPLAKEGTEXVOAOYiEGaTALTE LA
TPOGEYYLON BriHaA TPOG BIHA TIOL EUTIAEKEL EVEPYA TOUG HABNTEG. Ta MapakdTw
BApata sivat:
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HABNTWYV va JOLPACTOLV LOEEG KAL TIPOCWTILKES ATIOYELG ATo TNV
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Ano tnv t1a€n oto Mouvosio: Eknaitdevtikn AtapecoAdpnon HEow
WYnelakwyv Epyaleiwv kat MoAttiotiking KAnpovopiag

bitnvxpnon  texvoloylkwv  gpyaieiwyv
ekmaidevon eival €va Loxupo Kal anoTEAECUATLKO
HECO yLa TNV evioxuon Tou duvaulopou Kat Tng
oladpaotikotntag otn 61dakTikn dtadikacia. Ot
HABNTEC YEVIKA EAKVOVTAL ATIO TIG TEXVOAOYIKES
pHedodoug, Evav TopEa Pe Tov omoio eival cuyvd
€COLKELWWEVOL, OE avTiBEDN PE TO TIEPLEXOPUEVO TIOU
ouvnOwg cuvavtouy oTa PoVoEiq, TO OToio pmopet
va Toug eivat o ayvwoTo.
H ekmaibevon péow 51adpacTIKWY TEXVOAOYLKWY
€epYaAeiwyv ota povoeia AeLToupyEL PE TILO GLUVOETO
TPOTO amnod O,TL oTNV TAEN, KABWG TEPLAauBAvel
dLapopeTIKOLG MOPOULG Kal pubpioelg. XTnv TAgn,
ol ekTtaldevTIKOl €XOLV oLVABWG Apeon Tpocpacn
OE TEXVOAOYLKA €pyaleia Touv upmopolLV  va
XELPLOTOUV oL (8ol Xuxva apkei pua  Baoctkn
puBulon e umoAoyloty Kat  TpoBoAea. H
npoopactpotnta eivat To kAedi, T6o0 6oov apopd
TNV €€olkeiwon Tou ekTaldevuTIKOL YE Ta Epyaleia
000 Kal TO TEPLOPLOPEVO PACUA TN ATIALTOVHEVNG
TEXVOAOYiaG.
Ava i0étmpopguKo posmm A mapddolGdpuy Kat n
Aeltoupyia toug Slagepouvv amod TNV TAEN KAl OL
ekmatdevTikol ouvxva Oev eival €€olKELWPEVOL PE
TOV TPOTIO TAONYNoNG N Xpnong tTwv dlabecipwy
PNPLOKWY TOpwV. Katd cuvemela, ta TEXVOAOYLKA
gpyaAeia Tmou xpnolgomolovvtal ocuvnbwg oTad
oXoAeia pmopei va pnv eivat epappocLua o Xwpoug
pHouoeiwv.



https://unsplash.com/es/@cerbino?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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AUTO TO KEPAAALO, ETIOPEVWG, OTOXEVEL OTO VA TIPOCAPHOCEL Pla oelpd SpacTnNPLOTATWY XPNOLUOTIOLWVTAG
TIG €QAPUOYEG TIOL €lonXBnoav oto TponyoLuevo ke@dhato 2 «Wneplaka epyaleia yia tn ddaockaiia oe
oxoAeia kat govoeia» yla va avamtugel yla dopnuevn mpooeyylon otn dtdaockaAlia HECW TIOALTIOTIKNAG Kal
KaAALTeXVIKNG SdlapecoAaBnong peTagl tng TAENG Kat Touv Jouoeiov.

2 TOX0G eival o ekmaldeuTIKOG O ouvepyacia Pe Tov povoelonaltdaywyo va oxedidoouyv pia dpactnploétnTa
mou va dtacpalidel tn ouvexela PETAEL TNG TAENG KAl TOU pouoeiov. AUTH n CuvEPYAoia ETULTPEMEL pLa
Oladlkaoia TMOALTIOTIKAG Kal KAAALTEXVIKNG dlapecoAdpnong, HETAEL Twv dVO peEpwWY, TNG TAENG KAl TOL
gouoeiou.

H ouvepyacia petagL oxoAeiwv Kat povoeiwyv pmopei va Adpet dtapopeg pop@Peg. OL eKTALOEVTIKOL PTIOPOLV
va EVOWHATWOoOLY SpacTnPLOTNTEG TIPLV ATIO TNV ETOKEPN, OTIWG ELKOVIKEG TIEPLNYNOELG, KATEVOULVOUEVES
ou{NTNOELG N EPELVNTLKA €pya. Ol ETUOKEWPELG O pouoeia yivovTal TiLo anoTEAECUATIKEG OTAV OL YadnTeg
OUMUETEXOLV Ot OLAdPUOTIKEG €pPyacieg, TMPAKTIKEG epmelpiegc N otn dlepeuvnTikh pdadnon. Meta tnv
ETIOKEYN, Ol PABNTEG PTOPOULV va €VIOXUOOLV TIG YVWOELG TOUG PEOW OPACTNPLOTATWY AvAoTOXACHOU,
dNULoLPYLKNAG YPaPRS R YneLakwy apnynoewyv. Mia dAAn emdoyr eival va emoke@teite To Mouoeio kat
0Tn CLVEXELA va SNULOVPYNOETE Pla SpactnpldéTNTA OTNV TAEN.

OL dpaotnpldTNTEG TOUL TPOTEIVOVTAL OTNV TPWIN €vOTNTA aUTOU TOU Kepalaiou «BAuata ywa tn
onulovpyia evog SLadpacTikol PABNPATOG XPNOLUOTIOLWVTAG WPNPLAKEG TEXVOAOYIEG» XPNOLUELOLV WG
mAaiolo yia tnv TAgn, aAAd Tt cupPaivel 6TAvV 0 XWPOC PABNONG PeTATOTI{ETAL OTO HOUCELD;

Ta pouoegia pmopolv va ekmaldelovv TOCO E£UPECA, PHEOW TWV EKBECEWV TOLG, OCO KAl Aueod, PHEOW
OPYAVWHEVWY EKTIALOEVTIKWY OpacTNPLOTATWY. XTO TAAICLO AUTO, O CUVTOVIOMOG HE TO eKTALOEVTIKO
idpupa eival anapaitntog. e avtiBeon pe TNV TAEN, TO POUCELO TIPOCPEPEL EVA TILO TIOLKIAOHOPYPO Kal
€UVEALKTO TtepLBAAAOV PABNONG, TO OTIOLO CLXVA YivETAL AVTIANTITO Ao TOUG HABNTEG WG TLO EVOLAPEPOV Kal
€AKUOTLKO.
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MNa va oxedldocete Hpla €AKULOTIKN Kat
KALVOTOHO EMMEpia  padnong, eival
anapaitnTo va E€VIOMICETE Tola Houceia
otnv mOAn oa¢ OSwaBEtouvv SladpacTiki
teXvoloyia. Autd WPTOPOUV YeEVIKA va
Talvounbouv wg:
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Kabe katnyopia mpoopepeL MOLIKIAEG TIPOOTITIKEG KAl UALKO TIOU UTIOPOULV va
gumAouvTioouv TIC SpaoTnpLoTNTEG oTNV TAEN. Ta pouvoeia diadpapatidouv
dLapopeTlkoG pPOAOUG OTNV TOALTIOTIKA KAnpovopld, Omwg ouAAoyn,
avayvwplon, Tekunpiwon, €épeuva, cuvtipnon, €kBson kat eknaidsvon.

Ta neplocdTEPA Povoeia MapeXovy LoTOOEANIOEG Pe €1OIKOUG EKTIALOEVTIKOUG
Topoug, av Kat n dtabeoipoTNTA KAl N IoLdTNTA avTol TOU UALKOU UTIopEL va
TOLKIAAEL onpavTikd. Qg ek ToUTOU, gival anapaitnTo va e€epeuvvioeTe TO0O
dldaonua WopLpata 600 Kat HIKPOTEPQ, ALYOTEPO YVWOTA Hovoeia, KaBwg
oUXVA  TIPOOWPEPOLV  EEXWPLOTEG KAl  TOAUTIHEG  EKTIALOEUTIKEG
TIPWTOROVAILEG.

feb0bphopal, cupfiomdiEiBavepuavns uppqn ENERROVASIOAOYNoNG. AUTES
nepLAaPBAVOLY  ETUOKEWPELG HE Eevayo 1 ETOKEWPELS Pe Eevayo Kal

H pouoelakn ekmaidevon e€otialel otn BLwPATLKA pdaenon, otnv omoia ot
OUUUETEXOVTEG TAPATNPOULY, avaAlbouv, oToxAalovtdlL Kdl CUHHPETEXOUV o€
dLdAoyo Pe avTIKEiPeVa, XwPOUG Kal LOTOPLKEG aPnynoeLg. AuTh N TPOCEYYLoN
ETOLWKEL va KAVEL TN HABNON GCUPHPETOXLIKA, ToAvalobntnplakn Kat
dleToTNUOVIKY, ETUTPETOVTAC OTA ATOMA VA KATAOKELAOOULV TO SIKO TOUg
vonua ano tnv eunelpia.

O1 61adpaoTIKEG OTPATNYLIKEG KAl Ta YnLakd epyaleia dtadpapatidouvv

OULCLAOTIKO pPOANO OTn Moucelakn ekmaibevon, Kabwg  EMITPEMOLY
peyahltepn eppLOLON, KaBLOTWvVTAG KABE emiokewn povadilky  Kat
ouolaoTikn. Mapadooiakd, Ta povoeia anoteAovoav To KUPLO TiePLBANAOV
AUTAG TNG EKTALOEVTIKAG TPOCEYYLONG, WOTOCO, AVTH N peBodoloyia pumopei
va EPApHOCTEL Kal o€ AAAOUG XWPOULG TIOALTLOTIKAG KANPOVOULAG, OTIWG
LOTOPLKA TLAPKQA, APXALOAOYLKOUG XWPOUG I ACTIKEG TIEPLOXEG HE TIOALTLOTLKN
aia. EmumA€ov, autn n mPooEyyLon UMOPEL va EVOWHATWOEL TIPAKTIKEG TIOL
evbappuvouv TNV aAAnAemidbpaon pe to tepBaiAov, Bydadovtag Tnv TEXVN

€€W amno Toug ToiXoug TOUL JouoEioL KAl TOTIOBETWVTAG TNV OE YELTOVLEG,
mAaTeleg Kat AAAoUG dNUOGCLOLG XWPEOUG, TIPOWBWVTAG £TCL TN CUUHETOXN
TWV TIOALTWY. ZTO TAQICLO AUTO, N TOTUK KOVWVia €XEL TNV gukatpia va
OlEPELVNOEL KOLVWVLKA, TIOALTLOTIKA Kal eTikalpa {nthuata, egmAovtidovtag
TNV eKTaldeLTIKN epmeLpia Kat SlevplvovTag ToV avTikTuTo TNG.
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Kawvotopeg yn@lakeg
gnially +8pactnpléotnTeg ota povoeia:
PpEpvovTag Kovtd tnv mapadoon Kat
q:To Tapov
MeTtnvepappoyn EKTALOEVTIKWV
OTPATNYLKWY HE PBdon Ta HOuceia, oL
udlkaoieg QaUTEQ HTopolv va
oXVOOUV, HNHLOVPYWVTAG OUCLACTIKES
DECEIGUETAEULOTOPLKWY APYyNCEWV
pyXpovwvespatwv.Ta akoAovba
delypata KatadeLlkviouy mweg
€¢ dpaotnpLoTNTEG MPOWOBOULYV pLa
€PN EUTIAOKI] HE TO IAPEAOOV, EVW
AANAQ dSnULOVPYOUV GXETIKEG

PECELG UE TO TIAPOV.

€0}
a 1oL Oa
A0 TLKI TEXVN,
POULOLKN KAL TV agnynon.
i

ER, Anima Lab project, photography by Manu Suarez
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Ye auti tn &
apXLTEKTOV
neplAaupd
XWPo, TO
™Tnv mpa
Kdmolov
MoOALg o
evpnua
TOoLXOYPC
€AKUOTIK
Auvtqn &
AauAng mo
eite mpoOKE
peTaPopd TC

Mouoiko Bivteo

Ynylakeg epapuoy

CapCut

Anpovpyikn dpactnprotnta:
yla €va LOTOPLKO YEYOVOG

e autq 1N SpactnpldTtnTa, Ol [
oLVEPYAOTOULV O OPAdEG Kal og

avateBel €va LOTOPIKO Yyeyovog T

pueAetnBel oto pouvoeio. Oa dlegayou

OULYKEVTPWOOULV BAGCLKEG TIANPOYPOPIEG

eupnuatd Ttoug, 6a cuvBEoouv oTixa

TIOU apnyoLvTal dSNULoVPYLKA TO YEYOVC

A@ou ypayouv TOULG OTixoug, ot

NXOYPAPHoOLV Hla BLVTEOOKOTINUEVN

Tpayoudlol TOULG XPNOLUOTIOLWVTAG

Chroma Key xpnotpomolwvtag €va mpdct

UTIOPEL va yivel amo mpdactvo xapTovi agiod

MOALG nxoypagpnbei 1o Bivieo, Ba To enes

oto CapCut, MPOCOETOVTAG ELKOVEG OXETIKE

LOTOPLKA TOToBEDia ) TO YEYOVOG Yld VA EVLO

TNV OTITLKA aprynon.

To teAkO amnoteAeopa Ba eival €va duvapikd Bivteo

TIOL EVOWHATWVEL TN HOLGLKN, TN dnulovpylkotnTa

KaL TNV LOTOPLKN HpABnon Tpoo@epovIag Hia

€AKUOTIKNA KAl KABNAWTLKN eKTALOEVTLKN ePmEeLpia.




H evowpdtwon Twv peBodoAoyLwyv Kat Twv dvo

OPENN 0TOUG PHaBNTEG. OL EKTIALOEVTIKOL TWV OXOAELWY,
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Tuvepyaoia HETAEL EKTIALOEVTIKWY GXOAELWV Kal HOUCGEIWY yiLa
™ SnULovpyia OAOKANPWHEVWY HABNOLAKWY EUTIELPLWV

H ouvepyaoia peTAEL TWV EKTIALOEVTIKWY TOL OXOAELOL KAl TWV EKTALOEVTIKWY TOL JOUOoEiLov gival To
KA€LOL yla tnv apoxr OAOKANPWHEVWY Kal EUTIAOVUTIOPEVWY HABNOLaKWY ePTELPLWY. OL eKmaldevTIKOL
TWV OXOAElwV cuveloPEpoLV TtatdaywyLkn epmeLlpia kat Babid katavonon Twv avaykwy Twy padntwy
TOUG, EVW Ol HOLOELOTIALOAYWYOL TIPOCPEPOLYV TLG EEELOLKEVPEVESG YVWOELG TOUG YLA TO TIEPLEXOUEVO KaL
TOUG TIOPOULCG TWV pouoeiwy, kKabwge kat delotnteg eppunveiag. O cuvduvaopds aAVTWY TwWV duvdpewy
gvioxLeL onuavTtika tnv eknatdeutikn dtadikacia.

To mpwTo Bripa o€ AUTr TN CLVEPYELA €ival O TIPOOSLOPLOPOG TWV HABNCLAKWY avayKwy Tng HadnTikng
opadag, oL omoieg Ba TpPEMEL va aAmMOTEAECOUV TO OnUeio ekkivnong yia Tto oxedlaopd TwWv
dpaotnploTATWY OTO Mouceio. Opoiwg, o poucelomaldaywyog TPEMeL va €XeL Babld yvwon Tou
TIEPLEXOUEVOL KAl TWV AELTOUPYLWYV TOU LOPLHPATOC TOU, WOTE va €VBLYPAUMIOEL TIC TIPOTELVOUEVEG
eUMELpieq pe TOUC MaLdaywylkoUG OTOXouG Tou oxoAeiov. H Sladilkacia avtr mpodyel emiong tnv
agotlBaia padnon: evw ol eKTALOEVTIKOL TOL OXOAEIOL EEOLKELWVOVTAL HE TOUG HOVGELAKOUG TTOPOUG, Ol
pgouoelomatdaywyoi amokTouv KaAUTEPN KATAVONON TOU OXOALKOU €KTALOEVTIKOU TAALoiov, 0dnywvTtag
O€ Jla SLETLOTNHOVLKI avTaAAayr YVWOoEWV.

EKTIALOEVTIKWY OE pLa KOLvr) T(pooEyyLon ivat pla
oLOVOETN POKANGN, N OTOLa OPWG ATIOWEPEL pHEYAAa

yvwpidovtag KaAd Toug HabnTEG Toug, UmopoLy va

dleukoAlvouv v EVEPYO oLUPETOXN O g3 M |

dpaoctTnpLOTNTES Kat va evioxVoouV Tn cuvdean PHeTAEU

TOU TIEPLEXOHEVOL TNG TAENG KAL TWV HOUCELAKWY
eumelplwy. Ev tw petagd, ot povoelonatdaywyol

eumAoutidouv tn padnoiakn dtadikacia mpoopepovtag ‘-:

MOVAOLKEG TIPOOTITIKEG KAl TPOCEYYLOELG e BAoN TOUG

TIOALTIOTIKOUC KAl  KAAALTEXVIKOUG TOPOUC  ToU

dlaxelpicovtal.
H ouvepyaoia avtr npemnel va Baoidetal og pia opltlovtial
Kat apotBaia oxgon. Kat ot dVo eknatdeuTikoi Ba TpEnel s

va

EVOWPATWYOVTAG TNV TEXVOYVWOia TOUG HE TOV KOLVO |
OTOXO TNG HPEYLOTOMOINONG TNG pABNONG Twv PabnTwv.
AUTO TO pPOVTENO ouvepyaoiag OxL HOVO BEATLWVEL TNV
ekmaldevTIkn epmelpia aAAd kat Tpowbel pwa TLO
TIEPLEKTLKN, duVAULKN Kal ouolaoTikn dtdbaokaAia. TElog,
elval onuavtiko va avayvwpiocovpe OTL Ta Mouceia
onuepa aocxolovuvtar OANO KaL TIEPLOOOTEPO  HE

avtaAAdooouv  yvwoelg, 16ée¢  kat  afieg,
|

avabewpPnTLKEG TIPOOEYYIOELG TNG LoTopiag. H tdon avtn

ETUOLWKEL va EEETACEL APNYNOELG KaL YEYOVOTA

TOU TOPEABOVTIOG amod pla  veEA OTMTLKN  ywviq,
ETULTPEMOVTAG OTNV Kolvwvia va SLEvpLVEL TNV LOTOPLKN

NG Katavonon. Me tov TpoTo auTo, Ta yovoeia
avoiyouv XwPOoug YLa GWVEG Kal apnynoeLg TIOL £XOLV

omopugywvtagie mBooMIOIRE ) 0STIWS N ATOATIOKLAKN
OKEWYN, O QEUPLVIOPOG Kal n avaluon Tng KOWWVLKAG

TAENG.



O pOAOG TWV EKTIALOEVTIKWYV
Kal TWV HouoELloTIaLd aywywyv

Ot ekmatdevtikoi dtadpapatidovv LwTtikd poAo oTo va
BonBnoouv Toug pabnteg va cuvdeBoLV e Ta povoeia
KAl  TOUG XWPOUG TOALTIOTIKAG  KANPOVOULAG,
avayvwpLl{ovtag Ta we HEPOG TOU TIOALTLOTIKOU TOUG
nieptBaAovTog. Evw ol ekBEoELG ival n TiLo opatn
TITUXN, TA Jovoeia aoxoAolLvTal EMIONG PUE TNV €PELVAQ,
Y RN @EETNoTNVKKIO LVOE) TE AT §ROVYN KBV WVLKH
Kal tepLBaAAoOVTLKN onuaocia.

Evioxvovtag Tnv TepLEPYELd Kal ouvdEovtag TO
TIEPLEXOUEVO HE TA EVOLAPEPOVTA TWV HABNTWY, oL
ekmatdbevtikol  epmAoutidouv TN pddnon Kat
evBappuvouv tn Babitepn eumAokr. OL dLadPaACTIKES
Texvoloyie¢  umootnpidouv TNV  16€a eVOC
«EYKATEOTNUEVOU HOUCELOL», TO OTIOLO PEPVEL TLG
HOUCELAKEG EUMELPiEC OTOLG PHABNTEG, LOiwG oE
ekeivou¢ TOUL  avTlPeETWMICoUV  KOWVWVIKA N
OLKOVOWLKA gumodia.
Ot pouoelomntatdaywyol, e Tn oeLpd TOLg, TPETEL va
T(POOAPPOLOLY TO TIEPLEXOPEVO Yla  OLAPOPETIKA
akpoatnpta. Ta pgikpd nawdid emwgeAovvtal and tnv
malyviwdn, TPAKTLK pabnon, ot  €gnpotr  amo
dpaoTNPLOTNTEG TOL TIPOAYOULV TNV KPLTLKI) OKEWYN Kal
oL EVNALKEG amo POPYPES XWPLIG AmMOKAELGHOUG TIOU
TP ODRGININONTONG, QUG OYEWETOEIC UE OKOUOTIKA N
HEYEOUVUEVEG ELKOVEG.

Tqv wneiepauvepyaeiteprm@udooves smogtdoswg.
thonaxayta €p\eIN € PETO VAR TIEESICVa e{pqodbenpeoiua
oe Moviya ypnelakd epyactnpa N dnuooleg
BBALOBNAKEG, woTe va Olao@alideTal n  LOOTIUN
npoopaon.

TellKd, oL eKTIALdEVTIKOL IPETEL va TIPocapuolouy Thv
ETIKOLVWVia Ot OlLaPOPETIKEG nALKieg Kal TAaiola,
EVIOXVOVTAG TLG TIPOOWTILKEG CLVOECDELG UE TO

REpLEXONBYQ) O MY AGTOA L TISFIEKTLK &G, NP OVORDIROTIKEG
HOBNOLOKEG EUTELPLEG.
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eival dLaitepa Xpnopa Kat anoteAECHATIKA yla TRV a§loAoynon Twv
HaBnolaKwWV amMOTEAECHATWY OTA HOUCEid, KABWG TPOGPEPOLV
dLaypopeg Aettovpyieg mov epmAovtiouvv TN dradikacia aloAdynong.
Z€ OAn TNV apovoa evotnta 6a avaAvBolv Ta KUpLa XapakTnpeLoTKA
MaBodeovEKTAHATA TOUG. INHEPA, OL TAPAOOCLAKEG
a§LoAOynonG CUUTIANPWYVOVTAL A0 HLadPACTLKEG TEXVOAOYIEG, OL
OTIOLEG ETULTPETIOLV TN AYPI TTANPOYPOPLWV GE TIPAYHATLKO XPOVO Kat
™ Snuovpyia yvwong pe Baon ta dedopéva.
Ta jouceia PTopoUvV va HETPROOLY TNV ATIOTEAEGHATIKOTNTA TNG
HAénong HEGW MOLKIAWY PnPLaKwV HEBOSwWY, oTtwg dradpactika

KOULL{, TapakoAovBnon TG GUPTIEPLPOPAG TWV ETILOKETITWY Kal
avaAvon EPTMELPLWYV EMAVENHEVNG KAl ELKOVLKAG Tpaypatikotntag. Ta
epyaleia avta BonBolv ta pouvosia va BEATIWOOUV TA EKTIALOEVTIKA
TOUG TIPOYPAHHATA, VO T(POCAPHOCOUV TO TIEPLEXOHEVO OE SLapopeTIKA

ETICRETRGIV. VAL LORDAMINTIOQUYLG TPNYLEKIE IPEUOAaPioEL, TA HOUCELa

HTOpoOV va PBEATIWVOUV  GCUVEXWG TIC OTPATNYLKEG  TOUG,
dwacpalidovrag otTL n pABNON TAPAMEVEL E€AKUGTLKI, TPOGLT Kat
ATIOTEAECUATLKN.
O pOAOG TWV PNPLAKWYV EPYAAEIWV OTN HETPNON TNG
HAOBNOLAKNG ATMOTEAECHATLKOTNTAG
Avatpowpodotnon o€  MPAYHATIKO AVTLKELMEVLKN a§loAoynon
XPOvo
Ol YnNELaKEG TAATPOPUEG ETUTPETOLYV OTOUG Ta Ynelakd epyaleia afloAdynonge  map€xouv
EKTIALOEVTIKOUG KAl TO TIPOOWTILKO TOL HOUCEIOL TuToTOINPEVEG  AELOAOYACELS, HELWVOVIAG — TIC

va OULAAEyouv debopéva oe mpaAypaTiko XpPOvo,
TIapEXOVTAg APeDn avatpopodoTnon OXETIKA UE
TNV Mpoodo Twv pabntwv. MNa mapadetypa, ot
EKTIALOEVTIKOL UTOpOoLV va TapakoAouvBolv Toco
XPOVO aPLEPWVOLV OL HABNTEG OTLG EPYACLEG, WG
AAANAETILOPOLV PE TO PNPLAKO TIEPLEXOUEVO KaL
MwW¢ avtamnokpivovtal oe kouvi¢ 1 éladpaotikd
otolxeia. Autd eival dlaitepa xpnowdo yua tn
onulovpyia €EATOUIKEVPEVWV padnolakwv
dladpopwy, kaBwg n avatpopodotnon amo avta
Ta epyaleia pmopel va avadeifel topeic otoug
omoioug¢ oL padnteg pmopel va xpetdalovtal
po6oBeTn BonBela ) TPOKANOELG.

Mapadelypa: e €va meptBalAov Aukeiov, €vag
Kadnyntng pmopei va xpnotpomolei eva epyaleio
onwg to Google Classroom 1 to Moodle yia va
avabetel Kouid Kkalt va TapakoAouBel TIQ
amnavtnoel Twv padntwv. Edv €vag pabning
SUOKOAELETAL pE €va OULYKEKPLUEVO BEpa, o
Kabnyntng Mmopei va xpnolhomolnosl avtd Tad
dedopgva yla va mpoopepel PooOeTOLG TIOPOULG 1
atoptkn BonBela. Opoiwg, Ta dadpacTtikd Kouil
TIOU TAPEXOVTAL HEOW TAATPOPHWY OTWE TO
Kahoot! ) To Quizlet prmopoulv va dwaoouv

oTOoUC eKTIALdELTIKOUC AUEDN ELKOVA VLA Ta

TIPOKATAANYELG KAl TLG ACULVETIELEG TIOV PTIOPEL Va
TIPOKUYOULV  OTIG  TAPAOOCLAKEG pHeBodoug
BaBuoAoynong. AEloloynoelg onwg dokiptan
EPWTNOELS GLVTOUNG ATIAVTNONG CLXVA e€apTwvTal
amo LTIOKELPEVIKA EppNVeia, N omoia pmopei va
obnynoet oe Olakupdvoelg otn  BaduoAoynon.
AvtiBeta, Ta WYnEaKA epyaleia, oOnMweg  TA
auTOPATOTIOLNUEVA KOLIT Kal TA TEOT TMOANATIAWY
ETUAOYWY, €PAPUOCOLV  OPOLOPOPYPA  KPLTHPLQ,
e€aoali¢ovtag ouvemeLla o€ OAOLG TOUG HABNTEG.
Mapddelypa: e eva povoelako mepLBalioy, Ta
Pn@Laka Koui¢ Tou  aKOAOLBOUV  ELKOVIKEG
TIEPLNYNOELG N EKBEPATa PropoLy va Bonbrnoouv
otnv afloAdynon Tou KATA TIO0O Ol ETILOKEMTES
acxoAouvTal pe To epLeXopevo. Na mapadelyya, To
EBvikd Mouoeio duoikng lotopiag Smithsonian
Xpnotyorolei  51adpacTikée 000veC a@ng  Tou
KAVOUV KOUL{ OTOUG ETILOKETTEG OXETLKA HE TIG
ANpoYopieg ov apovctddovtal ota ekBepata.
dnavTgoe T U CE T THETIHIWREL OTOTLJIPOCOWTILKO  TOU
pouoegiov va avalloeL TNV AMOTEAECUATIKOTNTA TOU
EKOEPATOC OCOV  aopd TNV  EUTAOKN TWV
ETILOKETTWY Kal TN S1atnpnon Twv YVWOoEWV.
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M£tpnon tng 6€opevong
Ta ynelakd epyaleia mpoopePoLV €vav TiLo SLagopoToLNPEVO TPOTIO HETPNONG TG dEopeLoNg,
Tov umepPaivel TIG amMAEG KaTaypapeg mapouvciag n ovpuetoxng. Epyaieia omwg to Padlet, to
ClassDojo kalL To Socrative emLTpEMOUV O0TOUG eKMALOEVTIKOUG va TapakoAouBouv Tdoo cuyxva ol
paentéc aAAnAerudpolv pe TO TEPLEXOPEVO, OULVEPyAlovTal WUE TOULG OUPHABNTEG TOULG Kal
OUMPETEXOLV Ot oLYNTNACELG I opadlkeg dpaotnploTnTeG. AUTEG OL TIAnpopopieg eival tdiaitepa
XPNOLUEG YlA TOV EVTOTILOMO PaBNTwv f opddwy mou dev eival apoCLWHEVOL, ETUTPEMOVTAG OTOUG
ekmatdeuTIKOLG va Tapeppaivouy gykalpa yla tnv evepyormoinon toug. Mapadetypa: MNa pla MKO tou
epyadeTal Ye eKTOTUOPEVOUG TIANBuopoLg, onwg n Save the Children, xpnotpomolovvtal ynelaka
gpyaleia yla tnv aloAoynon 1600 NG CUUPETOXAG 000
KAl TWV TIOCOOTWY OAOKANPWONG EKTALOEVTIKWY EVOTHTWY YLd TOV YPAUHATIONO 1} TOV aplOunTiopo.
Ta 6edopéva og paypaTtiko xpovo BonBouLv va eviomioTtel MOTE ol abnTECG Pmopei va votepoLy N va
amoouvoEgovTal, WOTE Ol EKTALOEVTIKOL va PTIOPOLV va TIPOcapUOCoLY
Ta oXEOLa pabnudTwy f va apexouy MpodcedeTn umooThPLEN HEow Kabodnynong.
E§atopikeuon Kat mpocapUooTIKOTHTA
‘Eva amno ta onuavtikoTeEPa MAEOVEKTHHATA TWV YNPLAKWY EPYAAEiWY padnong eivat n tkavotntd
TOUG va TpocappodovTal OTIG AvAYKEG TWV PEHOVWHEVWY ekmatdevopevwy. Ta epyaleia avtd
UTIOPOLV va TPOCApUOZouUV TN OULOKOAID TWV EPWTNACEWV N TWV €Pyaclwyv Pe Bdaon TIQ
T(PONYOUUEVEG ATAVINOELS TOUL EKTALOEVOPEVOL, TIAPEXOVTAG HLa €EATOULKEVHPEVN HABNGOLOKNA
eunelpia. H efatopikevon pmopei va Bonbnoetl va dlacpaliotei OTL KABe eKMALOEVLOUEVOG
efeliooetal pe Tov OIKO TOU PULUOPO KAl AQuBAvEL TIEPLEXOMEVO TPOCAPUOOCHEVO OTLC
OULYKEKPLUEVEG HABNOLOKEG TOU AVAYKEG.
Mapddelypa: To Khan Academy eival €va XapakKTnplOTIKO TAPASELYHA TPOCAPHOCTLKOU
gpyaAeiov padnong. MapakoAovBei TNV PO0dO TWV PadnTwy Kabwge epyddovtal ota padnuara,
npoocappodovtag tn SuokoAia Twv acknoewv avdaAoya Pe To Tooo KaAd amodidouv ol pabnteg.
Edv évag pabntng anavinosl cwoTd o€ Pla EPWTNCN, TOL diveTal IO ATALTNTIKO TIEPLEXOUEVO-
edv OuokoAeveTal, AapBdvel amAoLOTEPO, €MEENYNUATIKO ULALKO yla va Tov PBonbnoesl va
Katavoroel KaAuTtepa tnv €vvola. Autn n €€atoplkeLPEVN eunelpia padnong eivat avekTipyntn
1600 o0e TmepLBAANAovTa pdabnong otnv TAEn 000 Kat o OladlkTuaka TEPLBAAAovTQ,
dlaopaAidovtag otTL oL pabnteg dev Ba BapeBoulv pe TepLEXOPEVO TIOL gival TIOAD €V
KataBAnBoLv amo mepLEXOPEVO TOU gival TIOAU SUCKOAO.

OAokAnpwpEvn cuAhoyn debopévwy yla cuveyn BeAtiwon

Ta ynelakd epyaleia mpooepouy ota dpvpata tn duvatotnta va
OULAAEYOLV OAOKANpwWHEVA dedopéva yla To Tagidt Tov padntn,
TIAPEXOVTAG TIOAUTIPES YVWOELG YLa HEAAOVTIKEG OLOAKTIKEG TIPAKTIKEG.
MNa mapddetypa, avtd Ta epyaleia yriopouy va mapakoAovBolv Tioco
XPOVO apLEPWVEL EvaAG HABNTNAG OE UL GUYKEKPLUEVN EVOTNTA, TIWG
aAANAeTLOpOLV PE SLaPOPETIKOUG TUTIOUG TIEPLEXOUEVOU KaL OE TIOLOUG
TuTIoUG aglohoynoewv dlampemnouy. Autd Ta dedopéva pumopouv va
Xpnotpomnotneolyv yia Tn BEATIWGON TOL TPOYPANHPATOG OTIOLOWY Kal TWV

pueBOdwyv  didaokaAiag,  OSiaowahifovtag OTL oL PEANAOVTLKEG
EKTIALOEVTIKEG  eumelpieg  eival O  TIPOCUPHOCHEVES Kat
aMOTEAECUATLKEG.

Mapadetypa: To Bpetavikd Mouoeio xpnotgomolel avaluTikd otolxeia amnd
TNV €QAPUOYN TOU yLa KLVNTA yla Tn cUAAOYT HEOOPEVWYV OXETIKA PE

Acto aemAap fp@ETend oot K POV E MONETIMIYL IEOKENTEEKOE HAIRE 0TABO,
Tmola oTolxeia Odnuloupyolv TIGC TEPLOOOTEPEC EPWTNOELC KAl TWG
anavtouv ota kouid. Autda ta &edopeva PBonbolV TOUC ETUPEANTEQ
Houoeiwy va TPooappoouy CLVEXWE TIC EKBECELS YA VA UEYLOTOTOLOOULY
TN CUPHETOXN Kal Ta pabnolakd anoteAeopata.
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EpyaAeia yia tTn HETPNON TNG HABNGLAKNG ATIOTEAECGHATLKOTNTAG

YrdpxeLpLa otk IAia yn@Lakwvepyaleiwy ovexouvvoxedlaoteieldikayia tn pETpnonkat

TNV TapakoAovudnon Twv PabnolaKwWV amMoTEAEOUATWY TOCO OE E€TONUO EKTALOEVTIKO
neplBAANOV 000 Kal og Atuma TepLBAalAovta 6nwg povoeia kat MKO. Mapakdtw eival yepikd
dnUo@IAR epyaleia Tov xpnotpomolovvTal yia TNV aloAdynon tng amoTEAECHATIKOTNTAG TNG
Hasnone:

Whacsheuk ¢ v
Kt and menuments like the one on
Stene Mowntain?

Nothing | 2%

1%
!
m'm“‘hnum— ‘{5%
e

2%

E WET

Yvotnpata Awaxeipiong Maenong (LMS)

Taovotnuata diaxeiptong padnong énwgto Moodle i} To Canvas
ETUTPETOLV OTOLG eKTALdeLTIKOUG va dlaxelpidovral pabnuata,
epyaoieg kat aflohoynoelg, evw mapdaAAnAa mapakoAovBouv Tnv
mpoodo Twv padntwv. AUTEG OL TAATPOPUEG TIPOCPEPOULV
gvowpatwpeva epyaleia avdhuong mouv BonBolv Toug Kadnynteg
va Katavonoouv Tnv amodoon Twv pabntwv oe  OLAPOopEeS
HETPAOELG, ATO TA TOOO0OTA OAOKANPWONG €pyaclwv £wg Tad
enineda agoociwong pe OlaPopeTikA OTOLXEla padnuatwy.
Mapddelypa: To Canvas ETLTPEMEL OTOUG EKMALOEVTEG va
dnulovpyoLv epyacieg, Kouvi¢ Kat cu{nNTACELG VW TIApaKOAouBoLY
TNV anédoon Twv Pabntwy oe TIOAAA KpLTApLa. EmmAgoy, mapexet
debopeva yla To OO cuXVA OL HaBNTEG EXOLV TIPOGRACH OTO LALKO
Kal av oAOKANPWVOULV TIE dpacTnplOTNTES EYKALPWG.

. Awadpactika Epyaleia A§LoAoynong

Epyaleia onmwg to Kahoot! 1 to Quizlet mapexel dtadpaotikolg
TpOTOoULG agloAoynong Tng Habnong Twy padntwy. Avta ta
SAUUAEPYOVETILTPETMOVY  O0TOUG  SaokdAoug va

€AKULOTLKA KoLIZ Kal atyvidia ov BonBouLv oTnV gvioxvuon NG
paenong, evw tavtoxpova cUANEYOULV dEdOPEVA OXETLKA PUE TO
TG00 KAAA KATavoouv oL HadnTeS TO LALKO.

Mapadetypa: Kahoot! xpnotpormoteitat cuvnBwe oTIg TAEELS yia va
aloAoynoeL TNV KaTtavonon Tou LALKOL amnod Toug HabnTEG he

| 5100KeBAOTIKO KAl EAKUOTIKO TPOTIO. H MAAT®OpHa CUAAEYEL

debopEva OXETIKA pe TO OO0 KAAd amavtolV oL HabnTEg og
EPWTNOELG Kal TAPEXEL APeDN avatpopodotnon, n onoia pmopet
va PBonBrioet Toug OAOKAAOUC Vva EVTOTIOOULV TOMPEIC TOL
Xpelalovtal mePALTEPW TIPOCOXN.

EpyaAeia mapakoAovOnNonG CUPTIEPLPOPAS

¢ Epyaleia mapakoAovBnong ouumeplpopdag, onwg 1o Padlet f to

ClassDojo, emitpemnouvv 0Toug HacKAAOULG va TapakoAovBolv Tn
OULUTIEPLPOPA, TN CLUUETOXN KAl Tn d€opevon Twv padniwv

. TOOO KATd TN OldpKELd TWV AUTOTMPOCWTIWV 000 KAl TWV

ELKOVIKWY padnudtwy. AUTEC Ol TAATPOPUEG TAPEXOLV
TIOAUTLUEG YVWOELG OXETIKA PE TLG OTIOLEC CUUUETEXOULV gvepyd
Ol padnTteg KaL oL omoieg pmopei va xpelalovrtat mpoobeTn
vrootnptEn. Mapadetypa: To ClassDojo xpnolgomoleital o€
TOAAEG TAEELG yla TNV apakoAovBnon TNG CUUTIEPLPOPAG TWV
HabnTwyv Kal Tnv mapakoAovBnon Tng pabnolakng mpooddou. OL
daokalol pmopolv va opioouv BaBpoug yla OETLKEG
OUUTIEPLPOPEG KAL OCULUUETOXN, €VW OL YOVeiG pmopoLv va
napakoAovBouv TNV TPoodo Tou Taldlol TOUG MECOW TNG
epapuoyng. Auth n mapakoAovuBnon oe Tpaypatikd xpovo
Tpoayel tn d€opevon kat tn Aoyodoaoia.


https://unsplash.com/es/@uncertainthink?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/una-mano-sosteniendo-un-telefono-PuS6jRheSkU?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/@walls_io?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/una-mujer-sentada-en-el-suelo-mirando-una-tableta-ZSEDOiw7zEg?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/@walls_io?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/una-mujer-senalando-un-cartel-en-una-pared-9ksPO18FpWY?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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ATTOKAELOHOUC
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Anplovpyia povipov avtiktunov:Buiwaoipotnta,MpoofacipotTnta
katKowvotntaoctnv YnyuaknoAttiotiknEKknaidevon

H WHOIAKH
MOYZEIAKH
EKMAIAEYSH

€Xel aAAA€el pLdlkA TOV TPOTO OlaTAPNONG KAl KOLVAG XPnong 1Ing
TIOALTLOTIKAG KANPOVOULAG.
MEow TNG EVOWPATWONG TWV TEXVOAOYLWY, TA POULCELQ €XOUV EMEKTELVEL
TNV €PBEAELA TOUG OE TAYKOOHULO KOLVO, SLEUKOAUVOVTAG KABNAWTLKEG,
51a6paoTIKEG Kal SLETLOTNHOVIKEG EUMELPiEC padnong.
2e aQuto TO TAaiolo, n yneomoinon ocuuBAailAel  apeoca otnv
TPAYHATOTIONON TOL SLKALWPATOG OTNV EKMaAidevon Kal ToV TIOALTIONO,
OMw¢ avayvwpiZetat ano tn Ataknpuén touv Mondicult (2022) kat to
Maykoopto Zuvedplo Tng UNESCO yia tig Texveg Kat tnv MoALTIOTIKA
Eknaidevon (Apumot Ntapmi, 2024). Me tnv ulo8€Tnon epyaAeiwy Xwpig
duoxd&Tgmeqgg -OTIWG  TOAUYAWOOLKEG  SleEMaWEg,
ThavPapusxtnNTa¢ ywa dtopa Pe  avamnpieg  Kat
TIPOCAPUOCHEVEG OE GLUVOEDELG XAPUNANG TAXLTNTAG- TA HOVOELA OXL HOVO
e€aoalidouv Tnv mpooBaon otn yvwon, aAAd ipodyouy emiong Tnv
PYNPLaKN LGOTNTA KAl TNV TIOALTLOTIKI CUHHETOXN).
AUTEC OL IPWTOROVALEG divouv POTEPALOTNTA OE EVEPYEG KAl EYKAPOLEG
pneBodoAoyieg o pooeyyidouv dLaPopeTIKOUG KAAOOULG, EVIOXLOVTAG TN
dNULOLPYIKOTNTA, TNV KPLTLKI OKEYN KAl TO 0€BACHO 0T SLapopeTIKOTNTA.
MEOW E€LKOVIKWY €PYAOTNPiwyY, EKBECEWYV ETTAVENPUEVNC TIPAYHATLIKOTNTAG
KAl OUVEPYATIKWY PN@PLAKWV apxeiwy, Ta povoeia evioxVouv Tnv
OULCLACTLKI HAdnon Kat cUUBAAAOULY OTN SLAPOPPWON KLAG TIAYKOOULAG
LBayeveLlag aPpoCLWPEVNG OTNV TIOALTLOTLKI TIOAVPOP@ia.
HBLWOLPOTNTA EVOWHATWVETAL HECWNOLKWY TIPAKTIKWV:
e [leptBailovTikn): Evepyelakd anodoTikn yn@Lakr) umodopr).
e OLlKOVOULKA: Zuvepyaoieg pe KuBepvnoelg kat MKO yia xpnuatoddtnon.
e KowvwviKn: Zuvonuioupyia pe MepLOWPLOTIOLNUEVEG KOLVOTNTEG yLa va
€€A0PAALOTEL N CLVAPELA KAL N EKTIPOCWTINGN.

AvtipeTwridovtag TN pakpolwia PECW  EMAVAANTITLKWY EVNUEPWOEWV
TIEPLEXOUEVOL  KAL OUMPPETOXLKAG OlakuBepvnong, N Yn@LaK  HOUOCELAKN
ekmnaidbevon e€aopalidel dlapkn MPooBactuoTnTa, EVBLVYPAPULOUEVN PE TIG
EKKANOELG KAl TWV d00 TOALTIKWY YA TIOALTIOTLKA OLKOCUOTHHATA XWPLG
amoKA€LOPOoUG, UE ETILPPON KAl ETOLUA YLd TO HEAAOV. AUTH N TIPOGEYYLON OXL HOVO
TPOOTATEVEL TNV KANPOVOULd, aAAd eTtiong emavanpoodlopidel Ta MOALTLIOTIKA
dkaiwpata oTnV YneLakr enoxr, HETATPEMOVTAG TA HOUCEi O KOPPBOUG
maykooplag aAAnAgyyung kat kawvotopiag.
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H avaykn ywa €pya Bliwolpotntag
Kal ETLHPOVIG 0TNV EKTaidevon
oTa PnPLaKa govoeia

Eivaionpavtiko va tovioteinonuaciatng 61acpaiiongtng BLwolpoTNTAG TWY PNPLAKWY TIPWTOROVALWY OTa
pHouoeia TIPOKELPEVOU VA AVTLPHETWTILOTOUV BACLIKEG TIPOKANCELG KAl va PeyloTomotnBolv ta o@eAn toug. H
diatApnon TOU Wn@lakoL TEPLlEXOPEVOL eival amapaitntn dedopévouv TOL yprRyopou pubuol TNG
TEXVOAOYLKNG aAAayng, IOV UTIOPEL va KATAoTHOEL TTOAAA €pya ATAPXALWHEVA. XTPATNYIKEG OTIWG TAKTIKES
EVNUEPWOELG, TAATPOPHEG AVOLXTWV TNYWV KAl ac@aAn ouvothpata apxetobetnong efaopalidouv
pHakpompoBeoun mpooBaocn.

H ouvexng xpnpatodotnon eivat pia AAAn mpokAnon, kabwge mMoAAd Yyn@Lakad npoypdupata Bacidovtal oe
TRP@wpPLVEG  emuxopnynoelg. H Buwowotnta amattei T Slepebvnon  dlagopomoLtnueEvwyY
XPNHATod0TNONG, CUUTIEPIAQUBAVOUEVWY TWV CUPTIPAEEWVY SNUOGCLOL Kal LOLWTIKOL TOPEQ Kal TWV PEAWY, yLd

va dtaopaliotei n ovvexela. H dikain mpooBaon eival eniong kpiowun, mpdypa mouv onpaivel oxedLacpo
TIAQTPOPHWYV TIOU Eival CUPPBATEG PE KLVNTEG CUOKEVEG, TIEPLEXOPEVO TIOU Elval TIPOORACLPO EKTOC OUVOEDNG

KAl TOAOYAWOOOUG TIOPOUG YLa dLAPOPETIKA KOLvd, ELOLKA OE TIEPLOXEG TIOV SV e€umnpeTolvTaL.

O mepLBAANOVTLKOG AVTIKTUTIOq TNG AuEavOUEVNG XPNONG YNPLAKWY TEXVOAOYLWYV BETEL ETONG TIPOKANCELG, OL
OTI0{EC PTIOPOLV VA AVTIUETWTILOTOUV HECW BLWOLHWY TIPAKTIKWY, OTIwG amnodoTtikoi dlakoptoteg, Avoelg cloud
Kal TEXVOAOYLEG PLALKEG TIpOG TO TtepLBAAAOV. H ekmtatdeuTIkn evtagn eival {wTIKAG onpaciag, kabwg Ta epya
TPEMEL va eLBLYPAPMiZovTal U Ta OXOALKA TIPAOTLTIA KAL TA TIPOoYyPApUATaA oTtoudwy yia va dtatnpnBei n
OLVAPELA TOUG WG Ttatdaywyikd epyaleia, evioXLOVTAG HAKPOXPOVLIEG CUVEPYAOIEG e EKTIALOEVTIKA WOpLaTa.
ErumA€ov, n TeXVOAOYLIKN TIPOCAPHOCTIKOTNTA E{vVAL ETILTAKTLKA YA TNV EVOWHATWON KAVOTOULWY OTIWG N
Enpafi§NOVIAgIREYQMTIKEVQT TV €RTMEED TTHITYVLOUG KATQDTOMAL TEAOTE YN MEIPYO0TVG, KOLVOTNTAG €lval
{WTIKNG onuaciag yia tn Buwolpotnta, €vioXxLOVTIAG CUVEPYAoieC peE OXOAEiq, TAVETLOTAMLA KAl TOTILKOUG
opyaviopoLg Tov evioxVouV To aiodnua lokTnoiag Kat LTooTHPLENG YIa auTd Ta €pya.



https://unsplash.com/es/@zalfaimani?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/gente-de-pie-frente-a-cuadros-3hxlxmo2Oc0?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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Photography of Nicolas Arnold en Unsplash Photography of Maxim Hopman en Unsplash

Awayxeipion Ekmaidevong kat
Awac@paAion Zuveyxoug
ETukatponoinong Wn@lakwy
Ac&lotiTwy ya Ekmatdevtikoug

MNa tnv e@apuoyrn Ynelakwy epyaileiwv eviog tTwyv tagewy, eival amapaitnto va diatnpouvvtat
EVNUEPWHEVEG OL PNPLAKESG OEELOTNTEG TWV EKTIALOEVTIKWY, TOOO 0TA Pouoeia 600 Kal oTa oxoAeia.
Mia amd TIG BACLKEG €eVEPYELEG €lval N TPOCPOPA TAKTIKWY TPOYPAPHUATWY ETAYYEAHATIKAG
avdamntugng mou ekmaldevovV TO MPOCOWTILKO o avaduopeva ynelaka epyaleia, 6mwg 1o AR, To VR Kat
n texvnth vonuoouvn (Al). AUTEG OL ETILHOPPWOELG Ba TIPETIEL VA TIAPEXOLV TEXVLKEG OEELOTNTEG OTNV
pnplomoinon Kat matdaywylkd €pyaleia oToug eKTALOEVTIKOUG yld va TOUG EVOWHATWOOLV OTNV
EKTIALOEVTIKI TOUG TIPAKTLKI).

H avdmtuén Stadiktuakwv mMAAtgoppwy pAbnong eival emiong €va kKaho epyaleio ekmaidevong,
Kabwg TPOCPEPOLV aoLYXPOvVA HABAUATA KAl TILOTOTIOLNOELG OTOV YNPLOKO YPAPUATIONO Kal Tn
XPNon €pyaAgiwv TOALTIOTIKAG KANPOVOULAG, OUPTEPIAAUBAVOUEVWY TwV Oeplvapiwy yla tn
dlaxeiplon yn@lakwv cuAloywy, Tov oxedlaopo oxediwv pabnudtwy Kat TNV EVOWHATWON TIOpwVY
0Ta OXOALKA Tipoypdypata.

H mpowBnon tng pdénong amod odoTipoug eivat pyia dAAAN Bactkrn otpatnyikn, Kabwge dnulovpyouvvtal
KOLVOTNTEG EKMALOEVTIKWY ylad va avTAAAACCOLV BEATIOTEG TIPAKTIKEG, CUUBOVAEG Kal TIPOKANOELG,
Kabwg Kat Tpoypdppata Kabodnynong Tou CUVOEOLV EUTIELPOULG EKTALOEVLTIKOUG PE O0O0LG eival
ALYOTEPO ECOLKELWHEVOL JE TA YNPLAKA EPYAAEia.



https://unsplash.com/es/@philhearing?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/un-nino-con-un-par-de-gafas-virtuales-YXHTPpq7i9s?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/@nicolasarnold?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/una-mujer-con-un-par-de-gafas-virtuales--hcfzUuQ3uw?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/@nampoh?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/mujer-en-sueter-negro-sosteniendo-gafas-vr-blancas-y-negras-8vn4KvfU640?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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Awacpdalion MpocBacipotnTag Kat
Yuppetoxikotntag Epywv Wneakng Eknaidevong

MNa va dtao@allotei n MpooBactuoTNTa KAl N CLPTEPIANYN O €pya Yn@Llakng ekmaidevong, eivat
ONMavTLKO va oxedladovtal mopot ov akoAovuBouv Tig 0dnyieg mpooBacipoTnTAg TEEPLEXOPEVOUL loTOL
(WCAG), eTutpénovtag Tn XpNoTIKOTNTA Yl dToda Pe avannpieg péow epyaleiwy omwge mpoypduyata
avayvwong obovng, Aedavieg Bivieo kat mAonynon Pe TANKTPOAOyLo. EmumAgov, n evowpdtwon
TIOAUYAWOowWV eTAoywv Bonbd otnv TPOOCEYYLon SLaPOoPETIKWY YAWOOLKWY KOWOTATWYV. EEioou
onuavTikn eivar n xpnon eAagpwy, QEALKWY TPOC KLVNTWV TAATPOPHWY, TIoU OLEUKOAUVOULV TnV
TipOOBACH O€ TEPLOXES LE TIEPLOPLOPEVN oLVOESLUOTNTA ) €EOTALONO XapnAoL emunedou. H mpoogopa
mopwv pe duvatotnta ANYng, onwe oxedla HabnuATwy N ELKOVIKEG TEPLNYNOELG EKTOG OLVOEDNG,
elval emiong onuavTikn yla oxoAeia pe meploplopgevn mpdéopacn otnyv TeEXVoAoyia.

ErumAgoy, eival onuavtiko va evowpatwOoLy SLapopeS TOALTIOTIKEG KAl LOTOPLKEG TIPOOTITIKEG OTO
TIEPLEXOHEVO, TPOWOWVTAG TNV EKMPOCWTNON TEPLOWPLOTIOINHEVWY ] UTIOOEECTEPWY KOLVWVIKA
opadwyv. H cuvepyaocia Pe TOTLKEG KOLWVOTNTEG KAl TIOALTLOTIKOUG Opyaviopoug dtac@alidel OTL To
UALKO avTLKATOTTPIZEL TIG TPAYHATIKEG TOULG eUTELpieg. MNa va peylotomnolnBei o avtiktumog, sival
{WTIKAG onuaociag va eknatdevovtal ekmaldeuTikoi peow dwpedv r EMOOTOVPEVWY TIPOYPAPHATWY
TIOL TOUG TapeXoLV SeELOTNTEG yla TN XPNoN €PYAAEIWY XWPIC amMOKAELOPOUG, padi HE OTPATNYLKES
d1daokaliag oe diapopeg Ynplakeg Tagelg. TENoOG, n ocuvepyacia e oxoAeia Kal KOWOTLKA KEVTpaA
Tou BplokovTtal og PELOVEKTLKN B€on, KABwWGE Kat n avamtugn €WOLKWY TPOYPAPPATWY yla LBayeveig
KOLVOTNTEG, AYPOTIKEG TIEPLOXEG N MELOVOTIKEG opadeg, Mpowbei pla mo dikain kat mpooBdotun
ekmaidevon yla 0Aoug.

laptop
dlaucznid



https://unsplash.com/es/@olegivanovpht?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/una-mujer-tomando-una-foto-de-una-pared-con-pajaros-en-ella-S8zV7Wcy36M?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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Wneuakn MoAttiotikn Awatnpnon: MEpupa yua
tnv Evtagn kat tTnv KowvoTtikn ZupgpeToxn

H pnelomoinon Tng MOALTIOTIKAG KANPOVOULAG €XEL TN duvaTOTNTA VAKATAPPIPEL YEWYPAPLKAKAL PUOLKA
EUTIOOLa, KABLOTWVTAG ELKOVIKA Pouoeia kal Tplodidotata aviiypapa TeXVoupynuATwy mpooBdoiua oe 6ooug
dev pmopolv va emoKEPOOUV PUOLKOUG XWPOUG AOYW YEWYPAPLKWY, OLKOVOULKWY 1 (PUOLKWYV TIEPLOPLOUWV.
ErunA€ov, autn n texvoAoyia MapeEXeL OTIC TEEPLOWPLOTIOLNUEVEG KOLWVOTNTEG TNV gukalpia va datnproouvv Kat
va polpactolV Tn OLKr TOUG TOALTLOTIKA KANPOVOULA TayKOoOoMiwg, evioxboviag TNV TauTtoTnTa KAl TNV
avayvwplon. Ot yneLlakeg MAATPOPHPES APrYNONG ETILTPETIOVV O€ AUTEG TLG OPASEG va TIOLV TLG LOTOPIES KAl TLG
Tapaddoelg Toug PE TIG OLKEG TOUG PWVES, TIPOKAAWVTAG TIG Kupiapxeg apnynoelg. H ynelomoinon mpowoei
eniong tn dlaxpovikn padnon, cuvdeovTag VEOUS Kal NALKLWHPEVOUG: Ol VEOTEPOL PTtopolV va dtdagouv oToug
NALKLWHEVOUG WG VA XPNOLHOTIOLOUY PNPLAKES TIAATPOPHESG EVW HaBaivouv yla TLG KOLVEG TIOALTLIOTIKEG TOUG
piZeg, dnulovpywvTag pla yepupa HETAEL TWV YEVEWY

ErunA€ov, n cuppeToxn TNG KOWOTNTag €ival anapaitntn ota €pya ynglonoinong. MEow oTpaTnylKWwy OMwWGg
TO crowdsourcing, oL KOLVOTNTEG UTMOPOUV VA CUVELCPEPOULV CAPWVOVTAG TIPOCWTILKA AVTLKEIPEVA, polpadovTtag
TIPOYPOPLKEG LOTOPILEG N TIPOCBETOVTAG ETIKETEG OE ELKOVEG OE YPNPLaka apyxeia. Ta KOVOTLKA gpyactipla Kat
eKONAWOELG PUTOpPOLV va evioxVOoULV TN cuvepyacia CUANEYOVTAG LOTOPIES, PWTOYPAPLES KAL TOTIKA yvwon yLa
TOV EUTIAOUTLIONO TWV PNPLAKWY apXELWV.

EmumA€ov, autd ta €pya pmopolv va TPoweroouv TN SLamoALTIoPIKN Katavonon, avadelkvoovtag tn ovvdeon
HETAEL TAYKOOULWVY TIOALTIOPWY Kal evioxbovtag Tnv evouvaiobnon Kat Tov o€Bacpo yld TNV TOALTLOTLKN
ToAvpop@ia. AladpacTikd MPOYPAPHATA, OTIWG ELKOVIKEG TIOALTIOTLKEG AvTAANAYEG N KOLVEG dpaocTnpLloTNTEG
HETAEL TAewv amd OLAPOPETIKEG XWPEG, €VIoXUouv Tov SLaAoyo pETAED TwWV KOLWVOTATWYV. TEAOG, n
pnelomoinon pmopel va BonBRoeL oTNV AvAKTNon KAl TOV €0PTACHO TNG KOLVAG TOALTLOTIKAG KANPOVOULAG,
€L01KA yLa TIC KOLVOTNTEG TNG S1AoTIOPAC OV ETILOLWKOULY va emavacuvdeBolv pe TI¢ pideg Toug. Ta eKOVIKA
PEOTIRAA, Ol EKBEOELG KAl Ol EKONAWOELG PTOPOUV va PEPOUV KOVTA TLG KOLVOTNTEG yld va YLOPTACOLV TNV
TIOALTLOTLKA TOUC TAULTOTNTA, VA TIPOOEYYioOLV €va TAYKOOULO KOLVO Kdl va TipowBnoouy TNV LodTnTa Kal TN
BlLwoLPOTNTA OTNV TOALTLOTLKN dLathpnon.



https://unsplash.com/es/@juniorv1996?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/es/fotos/un-grupo-de-personas-de-pie-frente-a-una-multitud-QvIs5zD-j_M?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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AvuTn n evotnTa MApovcLddel pia cuAloyn ps}\sru'u\g 49)
MEPIMTWONG KAl  TPAKTIKWY  Tapadelypatwy
ekmaidbevong oto Wnypuwaké Movuceio ToU
epappoetal anod Lopvupata ano XWPEeG ETAiPOUG.

Ewkovikn mpaypatikotnta - EBviko Mouoeio
Ouyyapiag, Ovyyapia

To EBvikdé Movuoceio tng Ouvyyapiag ouvppeteixe oto €pyo
«Danube's Archaeological elLandscapes» ot1o TmAaiclo ToUL
Interreg Danube Transnational Programme, dnutovpywvtag pia
oelpd €KOECEWV ELKOVIKNG TpaypatikotnTag Me TiTAO
lotopieg Tou mapeABovTog — Elkoviko Ta&idl oe xapeva tormia.
Autrl n TPWTOBOVAIO EMETPEPYE OTOLUG XPNOTESC va
€€ePEVVAOOLY LOTOPLIKA TOTia oTnv TeEPLoXn Tou Aoluvapn,
OTWG TPOIOTOPLKA OTNAALY, OLKLOPOUG TNG EMOXNG TOUL
oldnpov, pwpaikegc Pileg Kal pecalwvika povpla. To
€LKOVLKO TIEPLEXOHUEVO EVOWHATWONKE 0TOUG 0TaBPoLG VR Kat
TIG MatdaywyLkeG ouvedpieg Tou povoeiov, TPOoPEPOVTAG HLa
d1adpaoTLIKN Kal OTITIKA EUMELPia o€

HABNTEG KALETILOKEMTEG.

Ewkovikn mepuiynon - Mouvceio AKpOTOANG oTnV
ABnva, EAAada

Link

To Movuoeio AkpoémoAng otnv ABrva, EANASa, vhomoinoe pla wnelakn
TEEPLAYNON Yla va VIOXVOEL TN EVaoXOANon Twv Padntwy Pe TNV eAANVIKN
TIOALTLOTLKI]  KANPOVOULE, XPNOLPOTIOLWVTIAG TeXvoAoyie¢ Omwe n
Emav€nuévn Mpaypatikotnta (AR) kat n Ewkovikn Mpaypatikotnta (VR) ylo
va avadnploupynoel YAUTITA Kal va TIPOCPEPEL KABNAWTIKEG ETILOKEYELG.
AuTO TO €pyo, EUBUYPAUULIOHPEVO HE TO EAANVIKO EKTIALOEUTIKO TIPOYPAUHC
omoudwy, €TOLWKEL va KATACTACEL TNV apxdia Lotopia mpoofdoiun oe
pabntég amd  SlapopeTikég  TomoPeoieg,  oupmepPLAAPBAVOEVW
ATIOUAKPUOUEVWY TIEPLOXWY, KAl va Tpowenost tn dladpactikh Kat &g
amootdcewg padnon. Ta amoteAéopara mepPLAAPBAvoLy  auénuevn
TPOoRACIPOTNTA, EUTIAOUTIOPEVEG EKTIALOEVTIKEG EPTIELPIEG KaAL AVATITLEN
TWV TEXVIKWY KAl CUVEPYATIKWY OEELOTATWY TWV HABNTWY, KaBwe Ka
TOAUTIPOUG TOpOUG yla Toug eKMaldeuTIKoLG. EmimAgov, n wnelakn
TIEPLYNON TPOCEAKUOE TEPLOCOTEPOUG amd 1,2 eKATOPPUPLA ELKOVIKOV
ETILOKETITEG TOV TPWTIO XPOVO TNG, HE TOOOOTO LKavotmoinong 95%
KaBlepwvovtag Tov €autd TNG WG onpeio avapopdg oTnv EVOWHATWON
NG TeXVoAoyiag Kat Tng MOALTIOTIKAG dlathpnong.

OL elkdveg oe autov Tov 0dnyo €xouv AngBei amd ToO
Awadiktuo. Mnopeite va Bpeite ouvdeopoug o KABe glkova
XPNOLUOTIOLWVTAG TO KoupTti Link og autiv Tn ogAida.



https://mnm.hu/hu/muzeum/hirek/vr-szoba-epul-muzeumban
https://artsandculture.google.com/partner/acropolis-museum
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AwadpacTtiki mAatpoppa - Museo Nacional del Prac

lotavia

Tov lavoudpto tou 2025, To Museo Nacional del Prado, oe cuvepyc
pe tn Samsung, £ekivnoe 1o €pyo «Mmapok Xwpol», pia yne
EKTALOEVTIKA TPWTOROVAIA TOUL amevBlveTAl O PABNTES
daokdAouvg ota TeAsvTtaia xpoévia TNG TPwTOoRAduLag
devtepoBdabulag ekmaidevong. Auto To €pyo, TIov TapouvcoldleTa
dladpaotikdo webdoc, ouvdudlel OMTIKOGKOUOTLKEG KAYOU
dLadpaoTikolg mMOpoug Kat agrynon transmedia yla va e§epeuvioe
oLAAoYN PTapOK Tou pouvoeiov, cuvdeovTag TNV TEXVN ToL 1700V at
he olLyxpova B¢pata. To €pyo eMOLWKEL va TpowOnoeL 1o dla
HETAEL TNG TEXVNG KAl TNG ONUEPLVAG Kolvwviag, va eumAovTioet
EKTIALOEVTIKN eumelpia, va TmpowbnoceLl TN XPNHon ynela
TEXVOAOYLWYV KAl va avamTtuEeL KPLTIKEG Kal dnULovpyLlkeg SeELOT
0TOUG PabnTeg. EmmAgoy, ol "Mnapok Xwpol" TpooPeEPOLV EVE
yia xpnon oe aiBouoeg Oidaockahiag, omitia 1 poud
dlevkoAlvovTag TNV LOOTIUN TPOCRAcn OTNV TEXVN Kal gVioXLo
TNV KATavonon Tou LoTOPLKOUL Kal TIOALTLOTLIKOU Aatciov

TOUL PnapoK.

Biwvteonawyvidt - Mouvoeio E§€yepong tng Bapoopic

MoAwvia

To Mouoceio E€eyepong tng BapooBiag otnv NMoAwvia €xel avant
PNPLAKOUG EKTIALOEVTIKOUG TIOPOLG, BACL{OYEVOS OTNV ALOONTLKN
TNV apnynon Twv Buvteonatxvidiwy. Avtd mepthapfdavouv €lkov
meplnynoelg, S1adpaoctikd xpovodiaypappata, SLadikTuakd oepLVC
Kal epappoyeg emavgnuévng mpaypatikétntag (AR), yia va 616d¢
paenTtég yuuvaoiov yla tnv EEEyepon tng BapooBiag tov 1944, A
Ta epyaleia, Ta omoia mepthapBavouv marxvidla kat TPLOOLACTC
AVAKATAOKEVEG, ETUOLWKOLY VA KAVOUV TNV LOTOPLKNA eKTaideguon Tt
GehpapBaupukal mpooBactun. Ta amoteAéopata
ALENUEVN CUPPETOXN TWV HABNTWY, HEYAAUTEPN TIPOCRACLUOTNTA Y
000U BploKoVTal O AYPOTIKEG TIEPLOXES KAL AVAYVWPLON TOU
Houoeiov wg HovTEAOL yia dAAa tdpupata.

Ot elkOvVEG 0€ AUTOV TOV 08NYO £XoLV AnYBel amo 1o Atadiktuo.
Mnopeite va Bpeite ovvdéopouvg oe KdABe  elkova
XpnolgomolwvTag To koupti Link o avtriv tn ogAida.


https://www.youtube.com/watch?v=Q88AkN1hNYM
https://www.museodelprado.es/recurso/espacios-barrocos/2bf55711-dd39-cfb6-678b-8938ec8fdb11
http://www.warsawrising.eu/?chapter=1
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To Mouoeio mapeppaivel oto oXoAeio «Le Muse»,

ItaAia

To €pyo «Le Muse», Ttov powOeitat amno to Liceo Classico Massim
D'Azeglio oto Topivo, eival pla ekmaldeuTikr TPWTOROVALA TIO
EVOWHATWVEL TNV TIOALTLOTLKI KANPOVOULA OTO GXOALKO TpOypapy
MEOW  plaG  OLETUOTNMOVIKAG  TPOOEYyLoNg Tou  ouvdudls
QVOPWTILOTIKEG ETUOTNMEG, LOTOPiA KAl PNPLAKEG TEXVOAOYIES
Méow epyaotnpiwy, €pywv Kat gpyaleiwv onweg n tplodldota
EKTUTIWON Kal TO peTacLuTav, ol Padnteg aAAnAemibpolv pe
LOTOPIKO TEPLEXOUEVO KAl €EPUNVEVOULV €K VEOU TIOALTIOTIKE
agnynoeLg yla To olyxpovo kowvo. Ta anoteAeopata nepthappfavo
avgnuevo evdlagepov yla TNV LoTopia, TNV avdmtugn €PeLVNTLKU
Oe€lOTATWY KAl TNV EMLTUXA EVOWHATWON TNG TOALTLOTIKN
KANPOVOULAG OTO TIPOYPAPHA OTIOLSWV.

H XIxoAl mapeppaivet oto pHouvoeio «TEXV
MoAttiotikn KAnpovopid kat Aswpopia Twv Qkeavw
H dalawva weg Ekmtatdevutiko ToppoAo», MoptoyaAia

To ¢€pyo «Te€xvn, TOALTIOTIKA KAnpovopld Kat aewpopia T
wKeavwv: H galatva wg eknatdeutikd cLPBOAO», IOV avamntLuXONK
ano tnv Dr. Horacio Bento de Gouveia oe ouvepyacia pe to Madei
Whale Museum (MBM) amn6 to 2014, emdlwkel va mpowonoet T
nepBallovTikn ekmaidbevon kat padnon PEow TG TEXVNG Kal T
texvohoyiag. AmeubBlOvetal o€ pabnteg yupvaciou, TO £€p
EVOWPATWVEL Ynelaka epyaleia onwg to Canva kat 1o Tinkerca
yla tn dnuiovpyia KAAALTEXVIKWY €pywyV TIOL AVTLKATOTTPIouV
dlatnpnon Twv wkKeavwy Kat Twv ealawvwy, eYBANPATIKWY €Ldu
NG Tmeploxng. Apaotnpldtnteg, oL omoieg TmepPLAaPBavo ﬁ
dlaywviopolg Kal €KBECELG, €vVIoXUoOULV OeELOTNTEG OTWG Rentizaghio Cometragiin

e e pewlpe e HRSITAL

dnuLouPYLKOTNTA, N KPLTLKN OKEWYN KAl N €VEPYOG CUHPHETOXN TO e
TOALTN, EVBLYpapPLOPEVES PE ToV ZTOX0 14 Tng Biwoiung Avamntug B :;Sss ’ L5718
Touv OHE. —— o

e

OL elkOveg og autov Tov odnyo €xouv Angbeil amo To
Awadiktvo. Mnopeite va Bpeite ouvdEopoug oe KABe elkova
XpnotlgomolwvTtag To koupti Link o avtiv tn ogAida.


https://www.liceodazeglio.edu.it/beni-culturali/
https://www.museudabaleia.org/pt/exposicoes/exposicoes-temporarias.html
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ZUHUTIEPACHATA KAl HEAAOVTLKEG TIPOOTITLKEG

H wnelomoinon mpoo@epeL Evav HETAOXNPATIOTIKO TPOTIO enavegeTaong Twv SeoPwyV
bV, oxoAeiwv Kal padntwy, dpalwvovtag Tov €auto TNG We epyaleio
TEC EUTIAOUTIOMOU EKTALOEVTIKWY EUTIELPLWY KAl TipowBdnong
IKNG TpooBacnGg Kat OCUPPETOXNG. AULTOC 0 00nyog
€1C aPXEG TNG HouoeLakng ekmaidevong o dLAAOYO PE TIG
[vOovTag OTPATNYIKEG KAl TPAKTIKA Tapadeiypata mouv
EKTIKWY, 51adpacTikwy Kat BLwolgwy matdaywytkwyv

epyaleiwv oe ekmaldevTika MAaiola B€tel emniong
TNTEC OTNV TPOoBacn otnv TeXvoAloyia Kat Tn
piotavtal, meplopidovrag tnv TANPN CUPHPETOXN
0G TIOU OXETICETAL JE TNV EPAPHOYI TIPONYHEVWV
=o€l eUTiod10 yia TIoAAd dpLpata, e181kA ekeiva pe
TPOOTIBETAL N avAyKn YL CLVEX KATGR
0 Twv pouceiwyv, TO oOToio
L QUTEG TIG TEXVOAOYIEG E KR

OUHHETOXN TWV XPNOTWYV,
TOV Pouoelakd xwpo. H &
pyla TEPLEXOUEVOL KAl VO
N CUUTEPLPOPA TOULG TOCO G
aAAov Tou poucegiov. Autn n a
HETAKLvoLVTAL anod OEKTEC O€ EVEPYOULC TIPAKTOPEG,
TNV LKAVOTNTA TWV PJOUoEiwVY va avantlooouy epya
Kal otn obvdeon Pe TIC TOTIUKEG KOvOTNTEG. O TPC
1dplATA EVOWPATWYOLY AUTH Th CUPPETOXIKA SLdo
HakpompoBeoun BLWOLPOTNTA TOUG.

Kottddovtag Tto pEAAOV, n mpodkAnon Oev eival
TEXVOAOYIEG, AAAA VA TO KAVOUUE PE OTOXAOTLKO KAl UTTE
dnuilovpyia TOALTIOTIKWY OLKOCUCTNUATWY Xwpic a
avoltd otnv Kawvotopia, Omou n mpooBacn oTn yvwo
EYYUNMHEVO dLlKaiwpa yla 6Aoug Toug avepwroug.

Ye avtn TN Stadikacia, Ta povoeia pmopolyv va £dpaltwbolv w
OTOV EMAVATPOCOLOPLOPO TWV TOALTIOTIKWY SIKALWHATWY oTnV Yn{ o
OTNV OLKOSOUNGON KOWOTATWY TOU ELvVaL TILO UTIOOTNPLKTIKEG, EVNUEPWHEVEGH
APOCLWHEVEG OTO TIEPLBAANOV TOUG. '
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MUSED etaipot

Espacio Rojo (Spain)

WWW.espaciorojo.com

Insieme Per Camminare (Italy)
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	Συγγραφείς και άλλοι/ές:
	Espacio Rojo (Ισπανία)
	Insieme Per Camminare (Ιταλία)
	Liceo Carlo Troya (Ιταλία)
	Εθνικό Μουσείο Ουγγαρίας (Ουγγαρία)
	Πρότυπο Επαγγελματικό Λύκειο Επανομής (Ελλάδα)
	Escola Básica Ciclos Dr. Horácio Bento de Gouveia (Πορτογαλία) Abdulkerim Bengi Anadolu Lisesi (Τουρκία)
	Collegium Balticum Akademia Nauk (Πολωνία)
	Σχεδιασμός και εικονογράφηση από: Alison Valenzuela
	Julia Cuesta
	© ESPACIO ROJO (C/Eduardo Marquina, 7, Μαδρίτη, 28019, Ισπανία) Ημερομηνία έκδοσης: Απρίλιος 2025
	Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.
	’Museums Uniting Students and Educators in Digital and Historical Exploration’’ (MUSED), Project Number: 2024-1-IT02-KA220-SCH-000256746
	Τεχνολογία
	ER, Anima Lab project, photography by Manu Suarez.
	εριεχόμενα
	1 2
	Δημιουργία μόνιμου αντίκτυπου: Βιωσιμότητα, Προσβασιμότητ

	7 8
	( 5 )

	ΕΙΣΑΓΩΓΗ
	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΜΟΥΣΕΙΑ
	Ο παρών οδηγόςσχεδιάστηκεγιανα διευρύνειτηνπρόσβαση σε καινοτόμουςδιδακτικούςπόρουςγια εκπαιδευτικούςσεόλη την Ευρώπη, λαμβάνοντας υπόψηστρατηγικές,εργαλεία,βέλτιστες πρακτικές και μελέτες περιπτώσεων γιατηνψηφιακήμουσειακή εκπαίδευση. Αυτός ο ολοκληρωμένος οδηγόςυποστηρίζει τους εκπαιδευτικούς στην ενίσχυση του προγράμματοςσπουδών με μουσειακό περιεχόμενο και χρησιμεύει ως εργαλείο συνεχούς επαγγελματικής ανάπτυξης. Οι δάσκαλοι και οι εκπαιδευτικοί1 μπορούν να επωφεληθούν από αυτόν τον οδηγό για να ενσωματώσουν ψηφιακούς μουσειακούς πόρους στη διδασκαλία τους και να ενθαρρυνθούν να εξερευνήσουν νέους τρόπους εμπλοκής των μαθητών με την ιστορική και πολιτιστική κληρονομιά.
	Οι στατιστικές της ΕΕ δείχνουν ένα αυξανόμενο ψηφιακό χάσμα στα εκπαιδευτικά περιβάλλοντα, με το σχέδιο δράσης για την ψηφιακή εκπαίδευση 2020 να υπογραμμίζει ότι μόνο το 38% των μαθητών στην ΕΕ2 διδάσκεται από εκπαιδευτικούς με ψηφιακή αυτοπεποίθηση και υποστήριξη. Η έλλειψη επαγγελματικής ανάπτυξης στη χρήση ψηφιακών εργαλείων εμποδίζει την ικανότητά τους να υιοθετήσουν νέες παιδαγωγικές πρακτικές. Το έργο Museums Uniting Students and Educators in Digital and Historical Exploration (MUSED) στοχεύει να γεφυρώσει αυτό το χάσμα παρέχοντας στους εκπαιδευτικούς τις γνώσεις και τα εργαλεία για να ενσωματώσουν ψηφιακό περιεχόμενο στη διδασκαλία τους μέσω της μουσειακής μάθησης. Επιπλέον, παρά την πλούσια πολιτιστική κληρονομιά της Ευρώπης, παρατηρείται αισθητή μείωση της ενασχόλησης των νεότερων γενεών με τις πολιτιστικές τους ρίζες, εν μέρει λόγω των περισπασμών της ψηφιακής εποχής. Το Ευρωβαρόμετρο για τις ευρωπαϊκές πολιτιστικές αξίες (2017)3 διαπίστωσε ότι ένα σημαντικό μέρος των πολιτών της ΕΕ πιστεύει ότι η πολιτιστική κληρονομιά δεν ενσωματώνεται επαρκώς στις εκπαιδευτικές και πολιτιστικές πολιτικές. Η πρόκληση έγκειται στο να συνδεθεί η γενιά των ψηφιακών ιθαγενών με το παρελθόν τους με τρόπο που να έχει απήχηση στο παρόν και το μέλλον τους. Έτσι, το MUSED επιδιώκει να αντισταθμίσει αυτό, χρησιμοποιώντας ψηφιακές πλατφόρμες για να καταστήσει την εκπαίδευση στην πολιτιστική κληρονομιά πιο προσιτή, χωρίς αποκλεισμούς και ελκυστική για τους νέους μαθητές. Αυτό ευθυγραμμίζεται με την έμφαση που δίνει η ΕΕ στη διατήρηση του πολιτισμού και την εκπαίδευση ως θεμελιώδους σημασίας για τη διατήρηση της πολιτιστικής ποικιλομορφίας και της ιστορικής συνείδησης της ΕΕ.
	Το παρόν έγγραφο παρέχει μια δομημένη επισκόπηση των κύριων προσεγγίσεων, εργαλείων και μεθοδολογιών που σχετίζονται με την ψηφιακή εκπαίδευση σε μουσεία και σχολικές εγκαταστάσεις. Σε όλα τα κεφάλαια, διερευνά τα θεωρητικά θεμέλια της μουσειακής εκπαίδευσης καθώς και την πρακτική εφαρμογή ψηφιακών εργαλείων για το σχεδιασμό
	δραστηριοτήτων,
	προσβάσιμων και χωρίς αποκλεισμούς πρωτοβουλιών. Ο ψηφιακός μετασχηματισμός παρουσιάζεται ως ευκαιρία για την αναδιαμόρφωση των εκπαιδευτικών και πολιτιστικών διαδικασιών, με έμφαση τόσο σε τυπικά όσο και σε μη τυπικά πλαίσια διδασκαλίας. Πρακτικά παραδείγματα και μελέτες περίπτωσης καταδεικνύουν πώς τα μουσεία και τα σχολεία μπορούν να συνεργαστούν για την προώθηση ουσιαστικών μαθησιακών εμπειριών.
	την
	αξιολόγηση
	της
	μάθησης
	και
	την
	ανάπτυξη


	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΜΟΥΣΕΙΑ
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	Περιγραφή του προγράμματος Erasmus+ και των συμμετεχόντων
	Το MUSED είναι ένα έργο KA220 SCH Erasmus+ (Σύμπραξη Συνεργασίας στη Σχολική Εκπαίδευση) 2024-2026, του οποίου συντονιστής είναι το Liceo Carlo Troya στην Andria (Ιταλία). Εταίροι του είναι οι ακόλουθοι: Α: Abdulkerim Bengi Anadolu Lisesi στην Ταρσό (Τουρκία), Espacio Rojo στη Μαδρίτη (Ισπανία), Escola Básica 2,3 Ciclos Δρ. Horácio Bento de Gouveia στο Funchal (Πορτογαλία), Πρότυπο Επαγγελματικό Λύκειο Επανομής (Ελλάδα), Collegium Balticum- Akademia Nauk Stosowanych z siedzibą w Szczecinie στο Szczecin (Πολωνία) και Magyar Nemzeti Muzeum στη Βουδαπέστη (Ουγγαρία).
	Η σύμπραξη δημιουργήθηκε με τη στρατηγική πρόθεση να συγκεντρώσει ένα ποικιλόμορφο μείγμα οργανισμών που συλλογικά θα μπορούσαν να καλύψουν ένα ευρύ φάσμα εμπειρογνωμοσύνης και ικανοτήτων που απαιτούνται για την επιτυχή εκτέλεση του έργου. Το μείγμα αυτό περιλαμβάνει εκπαιδευτικά ιδρύματα, πολιτιστικούς οργανισμούς και ειδικούς σε θέματα τεχνολογίας, ο καθένας από τους οποίους προσφέρει μοναδικά πλεονεκτήματα για τα έργα και τους κύριους στόχους του. Πράγματι, τα Λύκεια από την Ιταλία, την Τουρκία, την Ελλάδα, την Πορτογαλία και την Πολωνία φέρνουν άμεση εμπειρία στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση, κατανοώντας τις ανάγκες, τις προκλήσεις και τις ευκαιρίες της ενσωμάτωσης καινοτόμων μεθόδων διδασκαλίας στα προγράμματα σπουδών. Οι ειδικοί σε θέματα μουσείων, τέχνης και ψηφιακής εκπαίδευσης από την Ιταλία, την Ισπανία και την Ουγγαρία, αντίθετα, προσφέρουν τεχνογνωσία στην ψηφιακή παιδαγωγική, στις μεθοδολογίες μουσειακής εκπαίδευσης και στην ανάπτυξη ψηφιακών εργαλείων και πόρων. Επιπλέον, το Insieme per Camminare, δεδομένου ότι διαχειρίζεται ένα μουσείο με κληρονομιά της UNESCO, είναι εξειδικευμένο στην ανάπτυξη ψηφιακών εργαλείων και πλατφορμών για πολιτιστικά ιδρύματα.  Η κοινοπραξία MUSED στοχεύει στην καινοτομία της ψηφιακής μουσειακής μάθησης και στην ενίσχυση της εκπαίδευσης στην πολιτιστική κληρονομιά, προωθώντας τον ψηφιακό γραμματισμό μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών. Με την ενσωμάτωση ψηφιακών εργαλείων με μουσειακούς πόρους, επιδιώκει να καταστήσει την πολιτιστική κληρονομιά προσιτή και ελκυστική, προωθώντας τη βαθύτερη κατανόηση και εκτίμηση σε ολόκληρη την Ευρώπη. Στόχος είναι να ενισχυθούν οι εκπαιδευτικές πρακτικές, να ενθαρρυνθούν οι διαπολιτισμικές ανταλλαγές και να υποστηριχθεί η ανάπτυξη της δημιουργικότητας των μαθητών, εξασφαλίζοντας διαρκή αντίκτυπο στην εκπαίδευση.
	Η συνεργασία των φορέων θα είναι υπεύθυνη για τη δημιουργία ενός οδηγού μάθησης και εμπλοκής σε ψηφιακά μουσεία και μιας εργαλειοθήκης για τη δημιουργία εικονικών μουσείων ή εκθέσεων, δύο μαθησιακών δραστηριοτήτων για την ψηφιακή μουσειολογία και τη δημιουργία εικονικών μουσείων, ενός εικονικού μουσείου ευρωπαϊκών κληρονομιών και τέλος ενός έργου eTwinning για την προώθηση της διαπολιτισμικής συνεργασίας.
	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΜΟΥΣΕΙΑ
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	Η σημασία της ενσωμάτωσης ψηφιακών εργαλείων για τα μουσεία και τα σχολεία
	Η ενσωμάτωση ψηφιακών εργαλείων στα μουσεία και τα σχολεία φέρνει επανάσταση στην εκπαίδευση ενισχύοντας την προσβασιμότητα, την εμπλοκή και τη διεπιστημονική μάθηση. Οι ψηφιοποιημένες συλλογές καταργούν τα φυσικά εμπόδια, επιτρέποντας στους μαθητές παγκοσμίως να εξερευνήσουν την πολιτιστική κληρονομιά μέσω εικόνων υψηλής ανάλυσης, τρισδιάστατων μοντέλων και εικονικών περιηγήσεων. Αυτές οι πλατφόρμες παρέχουν μια πύλη χωρίς αποκλεισμούς για τους μαθητές που αντιμετωπίζουν οικονομικές ή υλικοτεχνικές προκλήσεις.
	Πέρα
	καλλιεργούν την παγκόσμια συνείδηση, εκθέτοντας τους
	από
	την
	προσβασιμότητα,
	τα
	ψηφιακά
	εργαλεία
	μαθητές
	επιτρέποντας τη διασυνοριακή συνεργασία. Οι καθηλωτικές τεχνολογίες εμβαθύνουν την εμπλοκή, καθιστώντας τις
	σε
	ποικίλους
	πολιτιστικούς
	πόρους
	και
	GPS

	αφηρημένες
	έννοιες
	πιο
	απτές
	και
	2.Η

	αξιομνημόνευτες. Επιπλέον, η ψηφιοποίηση διατηρεί τα εύθραυστα αντικείμενα, ενώ προωθεί τη βιώσιμη εκπαίδευση μειώνοντας την εξάρτηση από τα υλικά και τα ταξίδια.
	Αγκαλιάζοντας τα ψηφιακά εργαλεία, τα μουσεία και τα σχολεία γεφυρώνουν το χάσμα μεταξύ της πολιτιστικής κληρονομιάς και της εκπαίδευσης, προωθώντας τη δια βίου εκτίμηση και τις καινοτόμες μαθησιακές εμπειρίες.
	( 8 )

	Προτάσεις για εφαρμογή σε εκπαιδευτικές πρακτικές
	Για να μεγιστοποιήσετετοναντίκτυπο του οδηγού,
	συνιστάται να τον προσεγγίσετε τόσο ως αναφορά όσο και ως πρακτικό εγχειρίδιο:
	Προσδιορίστε τις σχετικές ενότητες: Ξεκινήστε με την εξέταση των κεφαλαίων που είναι περισσότερο ευθυγραμμισμένα με τους εκπαιδευτικούς σας στόχους ή τις θεσμικές σας ανάγκες. Για παράδειγμα, οι εκπαιδευτικοί που αναζητούν εργαλεία για την εμπλοκή των μαθητών μπορούν να επικεντρωθούν στο Κεφάλαιο
	2,
	ενώ
	όσοι
	σχεδιάζουν
	σχέδια
	μαθημάτων
	μπορούν
	να
	επωφεληθούν από το Κεφάλαιο 3.
	Ενσωματώστε τις βέλτιστες πρακτικές: Χρησιμοποιήστε τις μελέτες περίπτωσης στο Κεφάλαιο 6 ως πρότυπα για να τις προσαρμόσετε και να τις εφαρμόσετε στο δικό σας πλαίσιο. Τα παραδείγματα αυτά παρέχουν πληροφορίες για την αντιμετώπιση των προκλήσεων και την επίτευξη επιτυχίας σε διαφορετικά εκπαιδευτικά περιβάλλοντα.
	Προσαρμόστε το βιβλίο στο κοινό σας: Προσαρμόστε τις στρατηγικές και τα εργαλεία που προτείνονται στον οδηγό ώστε να ανταποκρίνονται στις συγκεκριμένες ανάγκες των μαθητών ή των επισκεπτών σας. Για παράδειγμα, προσαρμόστε το ψηφιακό περιεχόμενο σε διαφορετικές ηλικιακές ομάδες, μαθησιακά στυλ ή πολιτισμικά υπόβαθρα για να εξασφαλίσετε συμμετοχικότητα και συνάφεια.
	με συναδέλφους, μουσειοπαιδαγωγούς και πολιτιστικούς οργανισμούς για να συνδιαμορφώσετε δραστηριότητες και να μοιραστείτε πόρους. Οι συνεργατικές προσπάθειες συχνά οδηγούν σε πιο καινοτόμες και επιδραστικές εκπαιδευτικές εμπειρίες.
	Ενισχύστε
	τη
	συνεργασία:
	Συνεργαστείτε
	Ο παρών οδηγός είναι ταυτόχρονα ένας οδικός χάρτης και μια εργαλειοθήκη, σχεδιασμένος για να υποστηρίξει την ενσωμάτωση των ψηφιακών τεχνολογιών στην εκπαίδευση με ουσιαστικούς και βιώσιμους τρόπους. Εφαρμόζοντας τις αρχές και τις στρατηγικές του, οι εκπαιδευτικοί και οι επαγγελματίες των μουσείων μπορούν να ξεκλειδώσουν το μετασχηματιστικό δυναμικό της πολιτιστικής κληρονομιάς στην ψηφιακή εποχή.
	Αξιολογείτε και βελτιώνετε: Αξιολογείτε τακτικά την αποτελεσματικότητα των στρατηγικών που εφαρμόζονται χρησιμοποιώντας τις μεθόδους αξιολόγησης που περιγράφονται στο κεφάλαιο 5. Συλλέξτε ανατροφοδότηση από μαθητές, εκπαιδευτικούς και ενδιαφερόμενους φορείς για να βελτιώσετε και να αναβαθμίσετε τις πρακτικές σας.
	Ενσωματώστε σταδιακά: Ξεκινήστε με μικρής κλίμακας εφαρμογές των συστάσεων του οδηγού, όπως η πιλοτική εφαρμογή ενός ψηφιακού εργαλείου σε ένα μάθημα ή μια δραστηριότητα. Επεκτείνετε σταδιακά τη χρήση των ψηφιακών πόρων καθώς εξοικειώνεστε με τις δυνατότητές τους.


	Θεμέλια και προσεγγίσεις
	( 10 )
	Τα μουσεία χρησιμεύουν ως χώροι χωρίς αποκλεισμούς, όπου η γνώση (ενσωματωμένη σε ψηφιακά αντικείμενα και διαμεσολαβητές) υποστηρίζει τη γνωστική, συναισθηματική και κοινωνική ανάπτυξη, προωθώντας βαθύτερους δεσμούς με τον πολιτισμό και την ιστορία. Σε σχέση με αυτό, το 2022, το Διεθνές Συμβούλιο Μουσείων (ICOM) ανέπτυξε έναν πιο επικαιροποιημένο ορισμό για το τι σημαίνει μουσείο.


	ΜΟΥΣΕΙΑ
	''Το μουσείο είναι ένα μη κερδοσκοπικό, μόνιμο ίδρυμα στην υπηρεσία της κοινωνίας που ερευνά, συλλέγει, συντηρεί, ερμηνεύει και εκθέτει την υλική και άυλη κληρονομιά. Ανοιχτά στο κοινό, προσβάσιμα και χωρίς αποκλεισμούς, τα μουσεία προάγουν την ποικιλομορφία και τη βιωσιμότητα. Λειτουργούν και επικοινωνούν ηθικά, επαγγελματικά και με τη συμμετοχή των κοινοτήτων, προσφέροντας ποικίλες εμπειρίες για εκπαίδευση, απόλαυση, προβληματισμό και ανταλλαγή γνώσεων".
	Σε σχέση με αυτό, με επίκεντρο την προσβασιμότητα και την ενσωμάτωση, η μουσειακή εκπαίδευση στοχεύει να εμπλέξει τους επισκέπτες, να βελτιώσει την κατανόησή τους και να προωθήσει μια βαθύτερη εκτίμηση του πολιτιστικού, ιστορικού ή επιστημονικού περιεχομένου για να προωθήσει την ενεργό συμμετοχή των πολιτών και τη δια βίου μάθηση σε ένα πλαίσιο μη τυπικής μάθησης.
	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣΣΤΑΨΗΦΙΑΚΑΜΟΥΣΕΙΑ
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	Καινοτόμες προσεγγίσεις στη μουσειακή εκπαίδευση
	Ιστορικά, η μουσειακή εκπαίδευση έχει επικεντρωθεί στη μετάδοση πραγματικών πληροφοριών μέσω ξεναγήσεων και διαλέξεων, δίνοντας έμφαση στην εμπειρογνωμοσύνη του επιμελητή. Αυτή η προσέγγιση συχνά τοποθετούσε τους επισκέπτες ως παθητικούς αποδέκτες της γνώσης. Ωστόσο, μελετητές όπως ο John Dewey αναγνώρισαν το εκπαιδευτικό δυναμικό των μουσείων, υποστηρίζοντας τη βιωματική μάθηση που ενθαρρύνει τους επισκέπτες να ασχοληθούν ενεργά με τα εκθέματα. (Hein, 2004).
	Ενώ συνεχίζουν να χρησιμοποιούνται μορφές ξενάγησης και διαλέξεων, οι προσεγγίσεις έχουν εξελιχθεί και το φάσμα των προγραμμάτων που προσφέρονται στο κοινό έχει διευρυνθεί. Περνώντας από τις διδακτικές στις διαδραστικές και συμμετοχικές μεθόδους, επηρεασμένα από τις εποικοδομητικές θεωρίες που θεωρούν τη μάθηση ως μια ενεργητική και πλαισιωμένη διαδικασία, τα μουσεία εξακολουθούν να διαδραματίζουν κρίσιμο ρόλο στην εκπαίδευση,
	προωθώνταςτη διαβίου μάθηση και την πολιτιστικήεκτίμηση.

	Οι καινοτόμες στρατηγικές περιλαμβάνουν:
	Διαφορετικά προγράμματα: προσφέροντας ένα ευρύ φάσμα προγραμμάτων όχι μόνο για να καλύψουν όλες τις ηλικιακές ομάδες αλλά και για να εξυπηρετήσουν ποικίλα μαθησιακά στυλ. Παραδείγματα περιλαμβάνουν μαθήματα art therapy ή εργαστήρια χειροτεχνίας που δίνουν έμφαση στη μάθηση μέσω της κατασκευής, διευρύνοντας τον εκπαιδευτικό ρόλο των μουσείων πέρα από τα παραδοσιακά μαθησιακά αποτελέσματα. (Wei et. al., 2023) Ένα άλλο καθιερωμένο παράδειγμα είναι τα προγράμματα ανάπτυξης ταλέντων και προσανατολισμού, τα οποία παρέχουν ευκαιρίες επαγγελματικού προσανατολισμού για τους εφήβους και διδάσκουν στους μελλοντικούς επισκέπτες πώς να ασχολούνται με το πολιτιστικό υλικό. Interactive Exhibits: Σχεδιασμός εκθεμάτων που ενθαρρύνουν την πρακτική εμπλοκή, επιτρέποντας στους επισκέπτες να εξερευνήσουν και να ανακαλύψουν πληροφορίες ανεξάρτητα.
	Ψηφιακή μάθηση: Ενσωμάτωση ψηφιακών τεχνολογιών, όπως ψηφιακές συλλογές, εικονικές περιηγήσεις, εμπειρίες εικονικής πραγματικότητας, εφαρμογές για κινητά και πλατφόρμες κοινωνικών μέσων για τη δημιουργία καθηλωτικών μαθησιακών εμπειριών.
	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΜΟΥΣΕΙΑ
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	Ψηφιακές αλλαγές στη μουσειακή εκπαίδευση
	Οιψηφιακές τεχνολογίες έχουν μεταμορφώσει την εκπαίδευση στα μουσεία,
	βελτιώνοντας την προσβασιμότητα και την εμπλοκή. Επιτρέπουν την εξ αποστάσεως συμμετοχή, σπάζοντας τα γεωγραφικά εμπόδια και διευκολύνοντας την ένταξη ατόμων με αναπηρία ή περιορισμούς κινητικότητας (Tzortzi, 2021; Kelly, 2021). Χαρακτηριστικά όπως η μετατροπή κειμένου σε ομιλία, οι υπότιτλοι και οι πολύγλωσσες επιλογές βελτιώνουν την ενσωμάτωση, ενώ οι πλατφόρμες με βάση την τεχνητή νοημοσύνη εξατομικεύουν τις μαθησιακές εμπειρίες (Drotner et al., 2018).

	Επί τόπου ψηφιακή μάθηση
	Ηεπιτόπια ψηφιακή μάθηση ενισχύει τις
	μουσειακές εμπειρίες μέσω διαδραστικών τεχνολογιών, όπως ηχητικές ξεναγήσεις, οδηγοί που συνδέονται με QR και διαδικτυακά κουίζ. Τα ακουστικά ακουστικά με δυνατότητα GPS παρέχουν πληροφορίες με βάση την τοποθεσία, ενώ η AR επικαλύπτει ιστορικές αναπαραστάσεις και η VR βυθίζει τους χρήστες σε διαφορετικές εποχές και τοποθεσίες. Η εικονική πραγματικότητα έχει χρησιμοποιηθεί σε διακρατικά έργα, όπως το διακρατικό πρόγραμμα του Δούναβη, για την παρουσίαση αρχαιολογικών χώρων από εννέα ευρωπαϊκές χώρες. Οι εμπειρίες VR μπορούν να είναι δομημένες με καθοδηγούμενη αφήγηση ή ελεύθερης μορφής για ανεξάρτητη εξερεύνηση, με ζωντανούς εκπαιδευτές να προσθέτουν βαθύτερες γνώσεις.
	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΜΟΥΣΕΙΑ
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	Εξ αποστάσεως ψηφιακή μάθηση
	Οι ψηφιακές πλατφόρμες έχουν δώσει τη δυνατότητα στα μουσεία να προσφέρουν ευκαιρίες εξ αποστάσεως μάθησης που εξαλείφουν την ανάγκη φυσικής παρουσίας των επισκεπτών. Αυτές οι μέθοδοι έγιναν ιδιαίτερα σημαντικές κατά τη διάρκεια γεγονότων όπως η πανδημία COVID-19 και συνεχίζουν να ωφελούν τους επισκέπτες σήμερα. Εκτός από τις ειδικές περιπτώσεις, η εξ αποστάσεως ψηφιακή μάθηση μπορεί να αποδειχθεί σημαντική και στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση και μπορεί να αποτελέσει ισχυρό πυλώνα για το υλικό της πολιτιστικής διπλωματίας. Το παιδαγωγικό υλικό και οι εργασίες για τα μουσεία που μπορούν να μεταφορτωθούν μπορούν να παρέχουν προηγούμενες γνώσεις στους μελλοντικούς επισκέπτες, και οι εκπαιδευτές μπορούν να τα χρησιμοποιήσουν ως εργαλείο πριν από την επίσκεψή τους σε ένα ξένο μουσείο, ή ακόμη και για σκοπούς σύγκρισης επίσης.
	Τα πιο παραδοσιακά ψηφιακά εργαλεία είναι οι εικονικές περιηγήσεις, ακολουθούμενες από τις ηλεκτρονικές εκθέσεις που παρουσιάζουν την πραγματικότητα του μουσείου σε μορφή φιλική προς την προβολή. Τα ψηφιακά εργαλεία επιτρέπουν επίσης διαδραστικές προσεγγίσεις, όπως διαδικτυακά παιχνίδια, κουίζ ή διαδραστικά διαδικτυακά σεμινάρια που έχουν σχεδιαστεί γύρω από μια εικονική περιήγηση ή μια διαδικτυακή έκθεση.
	Οι ψηφιακές τεχνολογίες έχουν μεταμορφώσει την εκπαίδευση στα μουσεία, βελτιώνοντας την προσβασιμότητα και την εμπλοκή. Επιτρέπουν την εξ αποστάσεως συμμετοχή, σπάζοντας τα γεωγραφικά εμπόδια και διευκολύνοντας την ένταξη ατόμων με αναπηρία ή περιορισμούς κινητικότητας (Tzortzi, 2021; Kelly, 2021). Χαρακτηριστικά όπως η μετατροπή κειμένου σε ομιλία, οι υπότιτλοι και οι πολύγλωσσες επιλογές βελτιώνουν την ενσωμάτωση, ενώ οι πλατφόρμες με βάση την τεχνητή νοημοσύνη εξατομικεύουν τις μαθησιακές εμπειρίες (Drotner et al., 2018).
	Ωστόσο, η ψηφιοποίηση παρουσιάζει επίσης προκλήσεις. Το ψηφιακό χάσμα περιορίζει την πρόσβαση για ορισμένα ακροατήρια, επιδεινώνοντας τις ανισότητες (Walsh-Pister et al., 2020). Το υψηλό κόστος υλοποίησης αποτελεί πρόκληση, ιδίως για τα μικρότερα μουσεία (Marty, 2014) και το χάσμα ψηφιακών δεξιοτήτων μεταξύ των εκπαιδευτικών μπορεί να αποτελέσει εμπόδιο για την αποτελεσματική χρήση τους. Επιπλέον, η υπερβολική εξάρτηση από τα ψηφιακά εργαλεία μπορεί να μειώσει την εμπλοκή με τα φυσικά εκθέματα. Μια ισορροπημένη προσέγγιση, που ενσωματώνει τόσο ψηφιακές όσο και προσωπικές εμπειρίες, διασφαλίζει ότι η τεχνολογία ενισχύει και όχι αντικαθιστά την παραδοσιακή μουσειακή εκπαίδευση.

	Ψηφιακά εργαλεία για τη διδασκαλία σε Σχολεία και Μουσεία
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	technology
	Στο κεφάλαιο αυτό παρουσιάζεται ένας κατάλογος ψηφιακών εργαλείων που είναι διαθέσιμα για την κάλυψη των αναγκών των εκπαιδευτικών και των μαθητών, λαμβάνοντας υπόψη την ευκολία χρήσης τους. Η ποικιλία των εργαλείων που αναλύονται τους επιτρέπει να ανταποκρίνονται σε διαφορετικά εκπαιδευτικά πλαίσια, τόσο δια ζώσης όσο και εξ αποστάσεως, ενθαρρύνοντας την ενεργό συμμετοχή των μαθητών και ενισχύοντας την πολιτιστική κληρονομιά μέσω της τεχνολογίας.
	Είναι σημαντικό να ληφθεί υπόψη η μεταβαλλόμενη φύση αυτών των εργαλείων, καθώς εξελίσσονται ραγδαία ως προς τη λειτουργικότητα, τα επιχειρηματικά μοντέλα και τη διαθεσιμότητα. Επιπλέον, πολλές πλατφόρμες ξεκινούν ως δωρεάν και αργότερα υιοθετούν μοντέλα επί πληρωμή, περιορίζοντας ορισμένα χαρακτηριστικά ή απαιτώντας συνδρομές.
	Διδακτικά εργαλεία για διαδραστική διδασκα λία
	Λογισμικό για τη δημιουργία διαδραστικού περιεχομένου
	Εργαλεία
	για Παιχνιδοποίηση και Δημιουργικές Εκπαιδευτικές Δραστηριότητες

	Εφαρμογές
	για τη δημιουργία εξατομικευμένων εκπαιδευτικών διαδρομών

	Εργαλεία Μουσείων και Πλατφόρμες
	Πλατφόρμες
	με ψηφιακές συλλογές
	Εργαλεία για εικονικές
	περιηγήσεις και διαδικτυακές εκθέσεις
	Εφαρμογές που υποστηρίζουν τις επισκέψεις στα Μουσεία


	Διαδικτυακά εργαλεία συνεργασίας και επικοινωνίας
	Δημιουργία συνεργατικών χώρων  για εξ αποστάσεως  σχολικές εργασίες
	Πλατφόρμες εξ αποστάσεως εκπαίδευσης
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	1Πλατφόρμες Ψηφιακών Συλλογών
	Τα εργαλεία που ακολουθούν επιτρέπουν στα μουσεία να ξεπεράσουν τα φυσικά όρια, καθιστώντας τις συλλογές τους προσβάσιμες παντού και επιτρέποντας στους εκπαιδευτικούς να ενσωματώσουν καθηλωτικές εμπειρίες στις μεθόδους διδασκαλίας τους.
	Πλατφόρμες με ψηφιακές συλλογές
	Europeana
	Ανοιχτήκαι Ελεύθερη πρόσβαση
	Σε πολλές γλώσσες
	www.europeana.eu
	Είναι μια πλατφόρμα που συγκεντρώνει και μοιράζεται την πολιτιστική κληρονομιά της Ευρώπης σε παγκόσμιο επίπεδο. Διαθέσιμη σε περισσότερες από 30 γλώσσες, προσφέρει

	Europe Remembers
	Ανοιχτήκαι Ελεύθερηπρόσβαση
	Σε διάφορες γλώσσες
	europeremembers.com
	Μνημονεύει τα γεγονότα του Β' Παγκοσμίου Πολέμου μέσω μιας βάσης δεδομένων
	Είναι
	χρήσιμο για τη διδασκαλία της ιστορίας με διαδραστικό και εμπεριστατωμένο τρόπο,
	ιστορικών
	τόπων
	και
	εγγράφων.
	εκατομμύρια
	αντικείμενα από μουσεία, βιβλιοθήκες και
	δωρεάν
	πρόσβαση
	σε
	να χρησιμοποιήσουν τις ειδικές συλλογές και τα εκπαιδευτικά εργαλεία για να εμπλουτίσουν τα μαθήματά τους με υψηλής ποιότητας και αυθεντικό περιεχόμενο.
	αρχεία.
	Οι
	εκπαιδευτικοί
	μπορούν
	χάρη
	στην
	ενσωμάτωση
	χαρτών
	και
	αυθεντικού υλικού.

	The British Museum Collection Online
	Ανοιχτή και Ελεύθερη πρόσβαση Αγγλικά https://www.britishmuseum.org/

	Google Arts & Culture
	Ανοιχτήκαι Ελεύθερηπρόσβαση
	Σε πολλές γλώσσες artsandculture.google.com
	Επιτρέπει την εξερεύνηση έργων τέχνης και ιστορικών εγγράφων μέσω εικόνων υψηλής ανάλυσης και εικονικών περιηγήσεων. Σε συνεργασία με μουσεία και γκαλερί σε όλο τον κόσμο, το Google Arts & Culture είναι ένας εξαιρετικός τρόπος για να ενσωματώσετε την τεχνολογία στα μαθήματά σας.
	εκατομμύρια
	αντικείμενα από το Βρετανικό Μουσείο, που
	Παρέχει
	πρόσβαση
	σε
	και
	καλλιτεχνικά θέματα. Η πλατφόρμα αποτελεί
	καλύπτουν
	ιστορικά,
	αρχαιολογικά
	και εκπαιδευτικούς που θέλουν να εξερευνήσουν πολιτισμούς και πολιτισμούς.
	ανεκτίμητη
	πηγή
	για
	μαθητές

	Cenobium
	Digital Public Library of America
	Free and open access
	Αγγλικά  https://dp.la/ Προσφέρει
	εκατομμύρια
	σε
	και
	αρχεία ήχου από πολιτιστικά ιδρύματα σε
	δωρεάν
	πρόσβαση
	βιβλία,
	εικόνες,
	βίντεο
	όλες
	τις
	Ηνωμένες
	Πολιτείες.
	Freeandopen access
	Σε διάφορες γλώσσες
	cenobium.isti.cnr.it
	Είναι μια πλατφόρμα αφιερωμένη στην
	μεσαιωνικών
	Ευρώπη.
	μοντέλα
	να
	και
	καλλιτεχνικές λεπτομέρειες αυτών των χώρων, καθιστώντας τους προσιτούς σε
	ψηφιακή
	μοναστηριών
	Χρησιμοποιώντας
	απεικόνιση
	στην
	τρισδιάστατα
	υψηλής
	εξερευνήσετε
	ευκρίνειας,
	τις
	σας
	επιτρέπει
	αρχιτεκτονικές
	Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να χρησιμοποιήσουν αυτή την πλατφόρμα για να ενσωματώσουν πρωτογενείς πηγές στα μαθήματά τους, κάνοντας τη μάθηση πιο δυναμική.
	ένα εξαιρετικό εργαλείο για μαθήματα ιστορίας της τέχνης ή μεσαιωνικής αρχιτεκτονικής.
	φοιτητές
	και
	ερευνητές.
	Είναι
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	USEUM
	ΔΩΡΕΑΝμε χρεώσεις στην εφαρμογή Αγγλικά
	useum.org
	Συνδυάζει
	την
	πολιτιστική κληρονομιά, παρέχοντας έναν τεράστιο κατάλογο έργων από μουσεία και
	τη
	σύγχρονη
	τέχνη
	και
	για μαθήματα τέχνης ή για την τόνωση της δημιουργικότητας.
	ανεξάρτητους
	καλλιτέχνες,
	ιδανικό
	Εργαλεία
	γιαεικονικές περιηγήσεις και διαδικτυακτές εκθέσεις
	Ar tsteps
	Freemium
	Αγγλικά- Γαλλικά
	www.artsteps.com
	Είναι ένα δωρεάν εργαλείο για το σχεδιασμό εξατομικευμένων εικονικών εκθέσεων. Οι χρήστες μπορούν να ανεβάζουν εικόνες, βίντεο και έγγραφα
	καθηλωτικές
	μαθητές
	να
	διαδρομές, εξερευνώντας πολιτιστικά θέματα με καινοτόμους τρόπους.

	Kuula
	ΔΩΡΕΑΝ με χρεώσεις στην εφαρμογή Αγγλικά
	www.kuula.co
	Επιτρέπει να δημιουργηθούν εικονικές περιηγήσεις 360°, εμπλουτισμένες με
	για
	γκαλερί. μπορούν δημιουργήσουν
	να
	να
	δημιουργούν
	Εκπαιδευτικοί
	και
	συνεργαστούν
	θεματικές
	για
	περιεχόμενο
	πολυμέσων. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν
	σχόλια,
	συνδέσμους
	και
	χρησιμοποιήσουν
	αυτή

	The Met 360° Project
	Ανοιχτή καιελευθερηπρόσβαση
	Αγγλικά
	The Met 360° Project | The Metropolitan Museum of Art
	Προσφέρει
	εντυπωσιακές
	εικονικές
	περιηγήσεις στις εμβληματικές γκαλερί και τους χώρους του Μητροπολιτικού Μουσείου Τέχνης στη Νέα Υόρκη. Οι μαθητές μπορούν να εξερευνήσουν ιστορικά και καλλιτεχνικά
	360°,
	εμπλουτίζοντας τη μάθησή τους με έναν
	περιβάλλοντα
	σε
	οπτικοποίηση

	Omeka
	Λογισμικόανοικτού κώδικα
	Αγγλικά
	www.omeka.org
	Είναι μια πλατφόρμα ανοικτού κώδικα που σας επιτρέπει να δημιουργείτε ψηφιακά αρχεία και διαδικτυακές εκθέσεις. Ιδανικό για πολιτιστικά ιδρύματα και σχολεία, σας
	προσιτόκαι δυναμικό τρόπο.
	επιτρέπει
	παρουσιάσετε
	λεπτομερείς συμφραζόμενα.
	να
	οργανώσετε
	και
	να
	με
	ιστορικά
	ψηφιακό
	περιγραφές
	υλικό
	και

	Tinkercad
	Freemium
	Σε διάφορες γλώσσες
	www.tinkercad.com
	Αν και αρχικά σχεδιάστηκε για την εκμάθηση τρισδιάστατου σχεδιασμού, μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία εικονικών εκθεμάτων με προσαρμοσμένα αντικείμενα. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να συνεργαστούν
	σχεδιάσουν
	τρισδιάστατα μοντέλα εμπνευσμένα από τις
	με
	τους
	μαθητές
	για
	να
	συλλογές
	των
	μουσείων
	και
	να
	τα ενσωματώσουν σε διαδικτυακές εμπειρίες. Αυτή η διαδραστική προσέγγιση ενθαρρύνει την κριτική σκέψη και τη δημιουργικότητα.


	Sketchfab
	Freemium
	ENGLISH
	www.sketchfab.com
	Τα μουσεία μπορούν να ανεβάσουν ψηφιακές σαρώσεις αντικειμένων και να επιτρέψουν στους μαθητές να τα εξερευνήσουν εικονικά, παρατηρώντας τα από κάθε γωνία. Είναι ένα εξαιρετικό εργαλείο για τη μελέτη θεμάτων που σχετίζονται με την αρχαιολογία ή την τέχνη.
	την
	προσφέρουν
	καθηλωτικές εμπειρίες στους μαθητές, εξερευνώντας μουσεία ή ιστορικούς χώρους με ευκολία.
	να
	πλατφόρμα
	για
	να
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	Smar tify
	Εφαρμογή Freemium ΑΓΓΛΙΚΑ
	smar tify.org
	Μετατρέπει το smartphone σας σε προσωπικό οδηγό, επιτρέποντας στους χρήστες να σαρώνουν έργα τέχνης για λεπτομερείς πληροφορίες και ιστορίες. Η εφαρμογή προσφέρει επίσης προκαθορισμένες θεματικές ξεναγήσεις, καθιστώντας την ιδανική για εκπαιδευτικούς που θέλουν να εμπλουτίσουν τις μουσειακές εμπειρίες των μαθητών. Το Smartify είναι δωρεάν και διατίθεται σε συσκευές iOS και Android.

	Bloomberg Connects
	Εφαρμογή δωρεάνκαιανοικτή πρόσβαση
	ΑΓΓΛΙΚΑ
	bloomberg connects.org
	Συνδέει τους επισκέπτες με τα κορυφαία μουσεία και πολιτιστικά ιδρύματα του κόσμου. Μέσω της εφαρμογής, οι χρήστες έχουν πρόσβαση σε ψηφιακούς οδηγούς, ηχητικές ξεναγήσεις και
	απλή, διαισθητική διεπαφή καθιστά το Bloomberg Connects ιδανικό για μαθητές και εκπαιδευτικούς που θέλουν να εμβαθύνουν σε συγκεκριμένα θέματα.
	αποκλειστικό
	εκπαιδευτικό
	υλικό.



	Εφαρμογές για την υποστήριξη επισκέψεων σε μουσεία
	Clio
	Ελεύθερη πρόσβαση με εγγραφή
	ΑΓΓΛΙΚΑ
	theclio.com
	Είναι μια εφαρμογή που παρέχει λεπτομερείς πληροφορίες σχετικά με κοντινά μουσεία, μνημεία και πολιτιστικούς χώρους. Ιδανικό για εκπαιδευτικές εκδρομές, το Clio βοηθά τους εκπαιδευτικούς και τους μαθητές να
	ανακαλύψουν
	σε
	πραγματικό
	χρόνο
	το
	μιας
	ιστορικό
	και
	πολιτιστικό
	πλαίσιο
	τοποθεσίας.


	Ar tivive
	Freemium ΑΓΓΛΙΚΑ www.artivive.com
	Χρησιμοποιεί
	επαυξημένη
	πραγματικότητα
	περιεχόμενο
	για
	απευθείας
	να
	παρέχει
	διαδραστικό
	τέχνης.
	χρήστες
	μπορούν να στρέψουν τη συσκευή τους σε ένα έργο τέχνης για να ξεκλειδώσουν βίντεο,
	σε
	έργα
	Οι
	πρόσθετες επεξηγήσεις. Το Artivive είναι μια εξαιρετική εφαρμογή για εκπαιδευτικούς που θέλουν να διεγείρουν τη φαντασία και το ενδιαφέρον των μαθητών.
	κινούμενα
	σχέδια
	και
	(19)


	ΔΙΔΑΚΤΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΓΙΑ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ
	Λογισμικό για τη δημιουργία διαδραστικού περιεχομένου
	Genially
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ

	Padlet
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ

	H5P
	ENGLISH
	Book Creator
	Prezi
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ

	Storyboard That
	ΑΓΓΛΙΚΑ

	Coggle
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	Η
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	ThingLink
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.thinglink.com
	Σας επιτρέπει να μετατρέψετε εικόνες και
	περιεχόμενο προσθέτοντας σημεία εστίασης που μπορούν να περιλαμβάνουν κείμενο, συνδέσμους ή ήχο. Είναι ιδιαίτερα χρήσιμο για την οπτική επεξήγηση πολύπλοκων θεμάτων.
	βίντεο
	σε
	διαδραστικό


	Εργαλεία για Παιχνιδοποίηση και δημιουργικές εκπαιδευτικές δρασ τηριότητες
	Fimo
	ΑΓΓΛΙΚΑ
	FIMO - Analog Camera - App Google Play Πρόκειται για μια δωρεάν εφαρμογή που σας επιτρέπει να τραβήξετε φωτογραφίες σε στυλ ρετρό, μιμούμενη το αποτέλεσμα των αναλογικών φωτογραφικών μηχανών.


	Chroma Key
	App Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	Chroma - App Google Play
	Πρόκειται για μια εφαρμογή που επιτρέπει στους χρήστες να καταγράφουν βίντεο και να αφαιρούν το φόντο χρησιμοποιώντας μια
	App Freemium
	πράσινηοθόνη ή παρόμοια ρύθμιση


	Podcast Studio
	App Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	Podcast - App Google Play
	IΕίναι μια εφαρμογή που επιτρέπει στους χρήστες να ηχογραφούν φωνές και να προσθέτουν ειδικά ηχητικά εφέ.


	CapCut
	Δωρεάνπρόσβαση με συνδρομή
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ www.CapCut.com
	εφαρμογή
	επεξεργασίας βίντεο που αναπτύχθηκε από την ByteDance, την ίδια εταιρεία που βρίσκεται πίσω από το TikTok. Είναι δημοφιλής για το
	Πρόκειται
	για
	μια
	δωρεάν
	τις
	ισχυρά
	εργαλεία επεξεργασίας - γεγονός που την καθιστά επιλογή τόσο για αρχάριους όσο και για δημιουργούς περιεχομένου, ειδικά στα
	εύχρηστο
	δημιουργικές
	περιβάλλον
	εργασίας
	της,
	λειτουργίες
	και
	τα
	μέσακοινωνικής δικτύωσης.

	SoundCloud
	Ελεύθερηπρόσβαση με συνδρομή ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ www.SoundCloud.com
	να να διανεμηθεί ένα ηχητικό περιεχόμενο, όπως μουσική ή podcasts
	IΕίναι
	μεταφορτωθεί,
	μια
	πλατφόρμα
	όπου
	μπορεί
	να
	διαμοιραστεί
	και
	Freemium

	Kahoot!
	(δωρεάν
	βασικό
	πακέτο,
	επί
	πληρωμή για προηγμένες επιλογές) ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.kahoot.com
	Σας επιτρέπει να δημιουργείτε διαδραστικά, ανταγωνιστικά κουίζ που εμπλέκουν τους
	Είναι
	διαισθητικό, δωρεάν και ιδανικό για τον
	μαθητές
	μέσα
	από
	το
	παιχνίδι.
	έλεγχοτων γνώσεων με διασκεδαστικό τρόπο

	Quizizz
	Δωρεάν και ανοικτή πρόσβαση με θεσμική εγγραφή για τα Premium Plans
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.quizizz.com
	Συνδυάζει
	εξατομικευμένα
	την
	παιχνιδοποίηση
	και
	κουίζ
	για και
	να
	κάνει
	μαθήματα
	μαθητές
	αποστάσεως ή αυτοπροσώπως
	διαδραστικά
	μπορούν
	να
	ελκυστικά.
	συμμετέχουν
	τα
	τα
	Οι
	εξ


	Minecraft Education Edition
	Δωρεάν
	πρόσβαση
	κατά
	τη
	διάρκεια της
	δοκιμαστικής περιόδου ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ education.minecraft.net
	δραστηριότητες
	Προσφέρει
	τεχνολογίας,
	επιστήμης,
	μαθηματικών
	μηχανικής
	και
	(STEM) με μια παιγνιώδη προσέγγιση
	( 21 )

	Flippity
	Δωρεάνκαι ανοικτή πρόσβαση ΑΓΓΛΙΚΑ
	www.flippity.net
	Χρησιμοποιεί
	δημιουργία
	τη
	παιχνιδιών,
	flashcards και διαδραστικών κουίζ. Είναι
	το
	εκπαιδευτικών
	Google
	Sheets
	για
	δωρεάν
	και
	απαιτεί
	ελάχιστες
	τεχνικές
	δεξιότητες.

	Classcraft
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	https://www.hmhco.com/
	Μετατρέπει την τάξη σε ένα παιχνίδι ρόλων
	για
	θετικές δραστηριότητες και συμπεριφορές.
	όπου
	οι
	μαθητές
	κερδίζουν
	πόντους
	παρακίνηση
	ανάληψη ευθύνης από τους μαθητές
	Εξαιρετικό
	για
	την
	και
	την


	Blooket
	Δωρεάνμε αγορές εντός της εφαρμογής ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.blooket.com
	Είναι μια πλατφόρμα παιχνιδοποίησης που
	να
	δημιουργούν κουίζ και να τα μετατρέπουν σε διαδραστικά παιχνίδια. Οι μαθητές μπορούν να συμμετέχουν ατομικά ή σε ομάδες ,
	επιτρέπει
	στους
	εκπαιδευτικούς
	δραστηριότητες διδακτικής ελκυστικές και ανταγωνιστικές. Το Blooket είναι δωρεάν και προσφέρει επιλογές απλές στη δημιουργία .
	καθιστώντας
	τις

	Plickers
	Δωρεάνκαι ανοικτή πρόσβαση
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.plickers.com
	Είναι ένα εργαλείο που σας επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε την παιχνιδοποίηση χωρίς την ανάγκη ηλεκτρονικών συσκευών για τους μαθητές. Οι εκπαιδευτικοί διανέμουν κάρτες QR στους μαθητές οι οποίοι μπορούν να απαντήσουν σε ερωτήσεις δείχνοντας την κάρτα . Η εφαρμογή smartphone ή tablet του εκπαιδευτικού διαβάζει τις απαντήσεις σε πραγματικό χρόνο. Αυτό το εργαλείο είναι δωρεάν και ιδανικό για περιβάλλοντα με περιορισμένη πρόσβαση στην τεχνολογία.


	Mentimeter
	Δωρεάν καιανοικτή πρόσβαση (επί πληρωμή για την προηγμένη έκδοση)
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	https://www.mentimeter.com
	Δημιουργεί ερωτηματολόγια, δημοσκοπήσεις, διαγράμματα και κουίζ σε πραγματικό χρόνο. Το Mentimeter είναι ένα εξαιρετικά ευέλικτο
	εργαλείο
	συμμετοχή,
	που
	τη
	ενθαρρύνει
	συνεργασία
	την
	ενεργό
	τον
	και
	προβληματισμό στη μουσειακή εκπαίδευση.


	Nearpo
	Ελεύθερη και ανοικτή πρόσβαση ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	ΔΩΡΕΑΝ ΜΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ https://nearpod.com
	την
	ενσωμάτωση διαδραστικών στοιχείων όπως
	Μπορεί
	να
	χρησιμοποιηθεί
	για
	εικονικής
	πραγματικότητας και ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής σε παρουσιάσεις. Προσφέρει τη
	κουίζ,
	βίντεο,
	περιηγήσεις
	ξεναγήσεων
	εικονικής πραγματικότητας (VR). Οι μαθητές μπορούν να περιηγηθούν σε διάσημα μουσεία, όπως το Βρετανικό Μουσείο ή το Λούβρο, και
	δυνατότητα
	ενσωμάτωσης
	ναεξερευνήσουν τα εκθέματα

	Wordwall
	Ελεύθερηκαι ανοικτή πρόσβαση ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.wordwall.net
	Σας επιτρέπει να δημιουργήσετε παιχνίδια
	όπως
	σταυρόλεξα, κουίζ, τροχούς από την τύχη. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να επιλέξουν ανάμεσα σε διάφορα μοντέλα και να τα προσαρμόσουν
	εκπαιδευτικά
	εξατομικευμένα
	έκδοση
	αριθμό
	περιορισμένων δραστηριοτήτων , αλλά αρκετά για να ξεκινήσετε
	στις
	δωρεάν
	ανάγκες
	του
	μαθήματος.
	υποστηρίζει
	έναν
	( 22 )

	Εφαρμογές για τη δημιουργία εξατομικευμένων εκπαιδευτικών διαδρομών
	Edpuzzle
	Freemium ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ www.edpuzzle.com
	Σας επιτρέπεινα εξατομικεύσετε εκπαιδευτικά βίντεο προσθέτοντας διαδραστικές ερωτήσεις και σχόλια. Ιδανικό για εξ αποστάσεως μάθηση ή για να συμπληρώσει τις δραστηριότητες που πραγματοποιούνται δια ζώσης

	LearningApps
	Freemium ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ learningapps.org
	Είναι μιαδωρεάν πλατφόρμα που σας επιτρέπει
	να δημιουργείτε διαδραστικές δραστηριότητες όπως αντιστοίχιση, κουίζ και χρονοδιαγράμματα. .

	Pear Deck
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.peardeck.com
	Ενσωματώνει διαδραστικές ερωτήσεις στις παρουσιάσεις, μετατρέποντας τα μαθήματα σε συμμετοχικές εμπειρίες. Πρόκειται για ένα
	δωρεάνεργαλείο συμβατό με το Google Slides.


	Playposit
	Freemium ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ https://go.playposit.com
	Είναιέναεξαιρετικόεργαλείο που μπορεί να
	χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία μαθημάτων βίντεο . Είναι δυνατόν να προσθέσετε πίνακες, εικόνες, αποσπάσματα ήχου, συνδέσμους και ακόμη και να ενσωματώσετε άλλα αντικείμενα

	ClassDojo
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.ClassDojo.com
	Πρόκειται γιαμια ψηφιακή πλατφόρμα τάξης που επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να παρέχουν στους μαθητές ανατροφοδότηση σε πραγματικό χρόνο σχετικά με τη συμπεριφορά και τη συμμετοχή τους, να μοιράζονται ενημερώσεις, φωτογραφίες και ανακοινώσεις με τις οικογένειες.


	Book Creator
	Δωρεάνκαιανοικτής πρόσβασης
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ https://bookcreator.com/
	Είναιέναςδιαδικτυακός ιστότοπος δημιουργίας
	βιβλίων και ιστοριών που επιτρέπει στα παιδιά να συνδυάζουν κείμενο, εικόνες, βίντεο και ήχο για να αφηγηθούν οποιαδήποτε ιστορία μπορεί να

	Classkick
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	www.classkick.com
	Είναιμιαπλατφόρμα που επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να αναθέτουν εργασίες και να παρακολουθούν την πρόοδο των μαθητών σε πραγματικό χρόνο. Οι μαθητές μπορούν να λαμβάνουν άμεση ανατροφοδότηση και να συνεργάζονται με τους συμμαθητές τους. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να προσαρμόζουν τις εργασίες ώστε να ανταποκρίνονται στις συγκεκριμένες ανάγκες κάθε μαθητή.


	Canva for education
	δημιουργήσειη φαντασία τους.
	Δωρεάν
	ιδρύματα
	MULTILINGUAL
	www.canva.com/education
	Είναιμια δωρεάν έκδοσησχεδιασμένη ειδικά για εκπαιδευτικούς και μαθητές. είναι ένα ισχυρό εργαλείο για την υποστήριξη της μουσειακής εκπαίδευσης , συνδυάζοντας ευκολία στη χρήση, ευελιξία στη δημιουργία περιεχομένου και δυνατότητες συνεργασίας. Η πλατφόρμα υποστηρίζει την προσθήκη πολυμέσων για την ενίσχυση της μαθησιακής εμπειρίας και την ενσωμάτωση εφαρμογών όπως το Kahoot , το Mentimeter ή το Nearpod.
	πρόσβαση
	για
	εκπαιδευτικά
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	ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ ΚΑΙ
	ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ
	Τα
	εργαλεία αυτά
	υποστηρίζουν τόσο
	τη
	σύγχρονη
	όσο και την
	ασύγχρονη μάθηση,
	προσφέροντας ευελιξίακαιπροσαρμογή για τηνκάλυψη διαφορετικών εκπαιδευτικών αναγκών και επιτρέποντας στους μαθητές να συνεργάζονται, να μοιράζονται ιδέες και να διαχειρίζονται δραστηριότητες με οργανωμένο και παραγωγικό τρόπο, ακόμη και από απόσταση.
	ΠΛΑΤΦΟΡΜΕΣΕΞ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ
	Google Classroom
	BigBlueButton
	Δωρεάν και ανοικτή πρόσβαση
	ΑΓΓΛΙΚΑ
	bigbluebutton.org
	Είναι μια πλατφόρμα ανοικτού κώδικα που
	εξ
	Περιλαμβάνει
	εργαλεία για τηλεδιασκέψεις, διαδραστικούς
	έχει
	αποστάσεως
	σχεδιαστεί
	ειδικά
	εκπαίδευση.
	για
	την
	διαλέξεων. Ενσωματώνεται με πλατφόρμες όπως το Moodle , καθιστώντας το μια εξαιρετική επιλογή για σχολεία και πανεπιστήμια.
	πίνακες
	και
	καταγραφή


	Zoom for Education
	Freemieum ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ zoom.us
	Είναι
	τηλεδιάσκεψης
	μια
	πλατφόρμα
	για
	απομακρυσμένη μάθηση. Με λειτουργίες όπως αίθουσες διαλείμματος, κοινή χρήση οθόνης και εγγραφή, το Zoom διευκολύνει την αλληλεπίδραση καθηγητών και μαθητών. Η δωρεάν έκδοση επιτρέπει συνεδρίες διάρκειας έως 40 λεπτών.
	δημοφιλής
	που
	είναι
	ιδανική
	Δωρεάν και ανοικτή πρόσβαση ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	classroom.google.com
	Είναι μια δωρεάν πλατφόρμα που έχει σχεδιαστεί για να διευκολύνει τη διαχείριση διαδικτυακών μαθημάτων. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργούν, να αναθέτουν και να αξιολογούν εργασίες, να επικοινωνούν με τους μαθητές και να παρακολουθούν την πρόοδο με διαισθητικό τρόπο. Ενσωματωμένο με άλλα εργαλεία του Google Workspace, όπως τα Docs και το Drive, επίσης με το Google Workspace for Education.

	Microsoft Education
	Δωρεάν και ανοικτή πρόσβαση MULTILINGUAL www.microsoft.com/education.
	Συνδυάζει εργαλεία συνομιλίας, τηλεδιάσκεψης και συνεργασίας σε μία πλατφόρμα. Σας επιτρέπει να δημιουργείτε εικονικές τάξεις, να μοιράζεστε υλικό και να παρακολουθείτε την εργασία των μαθητών. Η δωρεάν έκδοση προσφέρει πολλές χρήσιμες λειτουργίες για την εξ αποστάσεως εκπαίδευση.Οι επί πληρωμή εκδόσεις περιλαμβάνουν προηγμένα εργαλεία ασφαλείας, ανάλυση δεδομένων, διαχείριση και περισσότερο αποθηκευτικό χώρο στο OneDrive

	Moodle
	Δωρεάν και ανοικτή πρόσβαση MULTILINGUAL
	moodle.org
	Είναι μια πλατφόρμα ανοικτού κώδικα που προσφέρει ευελιξία και προσαρμογή για τη δημιουργία διαδικτυακών μαθημάτων. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να ανεβάζουν υλικό, να δημιουργούν κουίζ, να διαχειρίζονται φόρουμ και να παρακολουθούν τη δραστηριότητα των μαθητών.

	(24)


	Δημιουργία Συνεργατικών Χώρων για Εξ Αποστάσεως Σχολικές Εργασίες
	Miro
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	miro.com
	Είναι ένας συνεργατικός ψηφιακός πίνακας που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν Mind Maps
	οπτικά
	να
	εικόνες,
	δουλεύοντας μαζί σε πραγματικό χρόνο. Η δωρεάν έκδοση περιλαμβάνει τρεις πίνακες και βασικά
	(χάρτες
	χρονοδιαγράμματα.
	μυαλού),
	διαγράμματα
	μαθητές
	Οι
	και
	μπορούν
	προσθέσουν
	σημειώσεις,
	σχέδια
	και
	εργαλεία συνεργασίας.


	Notion
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	notion.so
	Είναι μια πλατφόρμα πολλαπλών χρήσεων που συνδυάζει έγγραφα, γραφήματα και πίνακες για τη δημιουργία κοινόχρηστων χώρων εργασίας. Οι μαθητές μπορούν να συνεργαστούν σε έργα, να κρατήσουν σημειώσεις και να οργανώσουν πόρους. Η
	δωρεάν
	έκδοση
	προσφέρει
	πολλές
	χρήσιμες
	λειτουργίες για τα σχολεία.


	Slack
	Ελεύθερη και ανοιχτή πρόσβαση
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	slack.com
	Είναι μια πλατφόρμα επικοινωνίας που σας επιτρέπει
	να
	διαφορετικά
	συζητήσουν,
	δημιουργείτε
	συγκεκριμένα
	κανάλια
	έργα.
	Οι
	μαθητές
	μπορούν
	να
	μοιραστούν
	αρχεία
	και
	για
	να
	να
	συντονίσουν δραστηριότητες με δομημένο τρόπο.


	Wakelet
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	https://wakelet.com
	Είναι μια διαδικτυακή πλατφόρμα επιμέλειας και


	Trello
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	trello.com
	Χρησιμοποιεί ένα σύστημα καρτών για την οργάνωση εργασιών και την παρακολούθηση της προόδου του έργου. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργήσουν πίνακες για να αναθέσουν εργασίες, να ορίσουν καταληκτικές ημερομηνίες και να μοιραστούν πόρους με τους μαθητές. Η πλατφόρμα είναι δωρεάν και κατάλληλη τόσο
	για
	βραχυπρόθεσμες
	όσο
	και
	για
	μακροπρόθεσμες συνεργατικές εργασίες.


	Stormboard
	Freemium ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ https://stormboard.com/
	και
	καταιγισμού ιδεών που βοηθά τις ομάδες να δημιουργούν, να οργανώνουν, να ιεραρχούν και να εκτελούν ιδέες. Παρέχει έναν κοινόχρηστο εικονικό χώρο εργασίας, όπου τα μέλη της
	Είναι
	μια
	πλατφόρμα
	συνεργασίας
	ομάδας
	πραγματικόχρόνο ή ασύγχρονα.
	μπορούν
	να
	συνεργάζονται
	σε

	Pearl Trees
	Freemium
	ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΙΚΟ
	https://www.pearltrees.com
	Μπορεί να είναι ένα πολύτιμο εργαλείο στην εκπαίδευση για την οργάνωση και την ανταλλαγή πόρων μάθησης, την προώθηση της συνεργασίας και την ενίσχυση της έρευνας. Επιτρέπει στους χρήστες να συλλέγουν, να οργανώνουν και να μοιράζονται συνδέσμους, έγγραφα και μέσα σε μια δομή που μοιάζει με δέντρο. Αυτή η δομή του Pearltrees μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να δουν συνδέσεις μεταξύ εννοιών ή θεμάτων, ενισχύοντας την κατανόηση και προάγοντας την
	οπτική μάθηση.


	Lino
	Ελεύθερη και ανοιχτή πρόσβαση ΑΓΓΛΙΚΑ-ΙΑΠΩΝΙΚΑ
	https://en.linoit.com/
	Είναι μια διαδικτυακή, εικονική πλατφόρμα που
	στους
	χρήστες να αποθηκεύουν, να οργανώνουν και να μοιράζονται ψηφιακούς πόρους με έναν ελκυστικό και οπτικά ελκυστικό τρόπο. Λειτουργεί ως ψηφιακό αποθετήριο όπου μπορείτε να συγκεντρώσετε διάφορους τύπους μέσων, συμπεριλαμβανομένων
	συνεργασίας
	περιεχομένου
	που
	επιτρέπει
	δημιουργούν
	τις
	οργανώνουν σε ψηφιακό πίνακα. Έχει σχεδιαστεί για συλλογική εργασία, όπου οι χρήστες μπορούν να προσθέτουν κείμενο, εικόνες, βίντεο και συνδέσμους στις σημειώσεις, καθιστώντας το
	επιτρέπει
	αυτοκόλλητες
	στους
	χρήστες
	σημειώσεις
	να
	και
	να
	ιδανικό
	για
	συνεδρίες
	καταιγισμού
	ιδεών, σχεδιασμό εργασιών και ανταλλαγή ιδεών σε πραγματικό χρόνο.
	συνδέσμων,
	σημειώσεων,
	άρθρων,
	βίντεο,
	εικόνων
	και
	σε
	και
	να
	τα
	τακτοποιήσετε
	οργανωμένες συλλογές.


	Σχεδιασμό́ς Δραστηριοτή́των και
	Εφαρμογή́ Ψηφιακώ́ν
	Εργαλεί́ων
	( 26 )
	Αυτό το κεφάλαιο διερευνά την υλοποίηση
	εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων και
	εμπειριών χρησιμοποιώντας ψηφιακά
	εργαλεία και ενσωματώνοντας θέματα που
	σχετίζονται με την ευρωπαϊκή πολιτιστική
	κληρονομιά. Οριοθετεί τις διαφορές μεταξύ
	τυπικών και μη τυπικών εκπαιδευτικών
	πλαισίων, δημιουργώντας έτσι ευκαιρίες για
	τους εκπαιδευτικούς τόσο στην τάξη όσο και
	στο πλαίσιο του μουσείου.

	Διαφορές μεταξύ σχεδιασμού
	για μουσεία και σχολεία
	Η ενσωμάτωση ψηφιακών πόρων σε εκπαιδευτικά περιβάλλοντα έχει μεταμορφώσει τον τρόπο παρουσίασης και εμπειρίας της γνώσης. Ωστόσο, ο σχεδιασμός αποτελεσματικών εμπειριών ψηφιακής μάθησης απαιτεί μια διαφοροποιημένη προσέγγιση που λαμβάνει υπόψη τα μοναδικά χαρακτηριστικά διαφορετικών εκπαιδευτικών πλαισίων.
	Ενώ τα μουσεία και τα σχολεία είναι και τα δύο απαραίτητα για την πολιτιστική και πνευματική ανάπτυξη, λειτουργούν σε διαφορετικά παιδαγωγικά πλαίσια κι έχουν διαφορετικό κοινό και στόχους. Ως εκ τούτου, η πρόκληση είναι να προσαρμοστούν τα ψηφιακά εργαλεία για τη βελτίωση της μάθησης σε κάθε περιβάλλον, διασφαλίζοντας ότι η τεχνολογία όχι μόνο υποστηρίζει τη συμμετοχή αλλά και ευθυγραμμίζεται με τους συγκεκριμένους στόχους της άτυπης και τυπικής εκπαίδευσης.
	Κατανοώντας αυτές τις διαφορές, οι στρατηγικές ψηφιακής εκπαίδευσης μπορούν να προσαρμοστούν για να μεγιστοποιήσουν τον αντίκτυπο και την προσβασιμότητά τους, λαμβάνοντας υπόψη τις ακόλουθες παραμέτρους:
	Τυπική Εκπαίδευση (Σχολείο): Το εκπαιδευτικό σύστημα είναι ιδιαίτερα θεσμοθετημένο, χρονολογικά διαβαθμισμένο και ιεραρχικά δομημένο από τα πρώτα χρόνια του δημοτικού έως τα τελευταία χρόνια του πανεπιστημίου.
	Μη τυπική εκπαίδευση (Μουσείο): Πρόκειται για ένα δομημένο και μεθοδικό εκπαιδευτικό
	πρόγραμμα,
	που
	παρέχεται
	εκτός
	του
	παραδοσιακού
	σχολικού
	περιβάλλοντος,
	με
	συγκεκριμένο στόχο την παροχή στοχευμένων ευκαιριών μάθησης σε συγκεκριμένες υποομάδες του πληθυσμού, συμπεριλαμβανομένων ενηλίκων και παιδιών.


	artistic education heritage
	( 27 )
	ενός μαθήματος που συνδυάζει αποτελεσματικά τους ψηφιακούς πόρους του σχολείου και του μουσείου απαιτεί ιδιαίτερη προσοχή και σαφή κατανόηση τόσο των εκπαιδευτικών στόχων όσο και
	να δημιουργηθεί μια ελκυστική μαθησιακή εμπειρία όπου οι μαθητές μπορούν να εκτιμήσουν καλύτερα την πολιτιστική κληρονομιά χάρη σε καινοτόμες μεθόδους.
	των
	διαθέσιμων
	ψηφιακών
	εργαλείων.
	Στόχος
	είναι
	Πριν
	μαθήματος,
	δημιουργήσετε
	μια
	μεθοδολογία
	για
	τη
	δομή
	Πώς να δομήσετε ένα ψηφιακό μάθημα σε μια τάξη τυπικής εκπαίδευσης

	Ο ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ
	ενός
	του
	μαθήματος. Αυτά πρέπει να είναι συγκεκριμένα, μετρήσιμα και συναφή με το πρόγραμμα σπουδών. Για παράδειγμα, το μάθημα θα μπορούσε να βοηθήσει τους μαθητές να κατανοήσουν καλύτερα το ιστορικό πλαίσιο ενός έργου τέχνης, να βελτιώσουν τις τεχνολογικές τους δεξιότητες ή να ενισχύσουν τις συνεργατικές τους δεξιότητες. Όταν σχεδιάζετε μια ψηφιακή δραστηριότητα στην τάξη, λάβετε υπόψη τα ακόλουθα:
	είναι
	σημαντικό
	να
	ορίσετε
	τους
	στόχους
	(2)
	απαραίτητη
	Μια
	συναρπαστική
	εισαγωγή
	προσελκύσει
	ακολουθηθεί
	δραστηριότητα,
	από
	περιεχόμενο
	όπως
	μια
	ψηφιακές

	(1)
	ψηφιακών πόρων. Εργαλεία όπως εικονικές
	Προσδιορισμός των κατάλληλων
	είναι
	το
	ενδιαφέρον των μαθητών. Το κύριο μέρος
	του μαθήματος θα πρέπει να περιλαμβάνει
	ενεργή εξερεύνηση, όπως επίσκεψη σε ένα
	εικονικό μουσείο ή ανάλυση ψηφιακών
	αντικειμένων. Αυτή η φάση μπορεί να
	για
	να
	περιηγήσεις,
	εφαρμογές είναι εξαιρετικές επιλογές για να γεφυρωθεί το χάσμα μεταξύ της τάξης και των πολιτιστικών ιδρυμάτων. Οι εικονικές περιηγήσεις προσφέρουν στους μαθητές την

	AR
	και
	εκπαιδευτικές
	ευκαιρία
	μουσεία και ιστορικούς χώρους χωρίς να βγουν από την τάξη, ενώ οι εφαρμογές παρέχουν διαδραστικές λειτουργίες που μπορούν να προσαρμοστούν σε διαφορετικά επίπεδα μάθησης.
	(3) Η ολοκλήρωση του μαθήματος με μια θετική συζήτηση ή ένα διαδραστικό κουίζ βοηθά στην εμπέδωση της γνώσης που αποκτήθηκε και επιτρέπει στους μαθητές να μοιραστούν τις πληροφορίες που μόλις απέκτησαν.
	να
	εξερευνήσουν
	εμβληματικά
	πρακτική
	μαθητές
	εφαρμόζουν τη γνώση τους δημιουργώντας
	όπου
	οι
	αφίσες, infographics ή ακόμη και προγραμματίζοντας τις δικές τους εικονικές εκθέσεις.
	4)
	προκλήσεις.
	προσαρμογή
	Η ευελιξία είναι απαραίτητη για την
	αντιμετώπιση των διαφορετικών αναγκών των
	μαθητών. Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να
	παρέχουν σαφείς οδηγίες σχετικά με τον τρόπο
	χρήσης των ψηφιακών εργαλείων και να
	προσφέρουν εναλλακτικές επιλογές για όσους ενδέχεται να αντιμετωπίσουν τεχνολογικές
	των
	δραστηριοτήτων ώστε να ταιριάζουν στην τάξη
	να συμμετέχει ενεργά και να επωφεληθεί από το μάθημα.
	διασφαλίζει
	ότι
	κάθε
	μαθητής
	μπορεί

	(28)

	Βήματα για τη δημιουργία ενός διαδραστικού μαθήματος χρησιμοποιώντας ψηφιακές τεχνολογίες
	Ηδημιουργίαμιαςδιαδραστικής τάξηςμε ψηφιακέςτεχνολογίεςαπαιτείμια
	προσέγγιση βήμα προς βήμα που εμπλέκει ενεργά τους μαθητές. Τα παρακάτω βήματα είναι:


	Step 1
	Αρχική ανάλυση. Πριν σχεδιάσετε το μάθημα, αναλύστε:
	Καθορίστε τους στόχους του μαθήματος
	Τις ανάγκες, το μορφωτικό επίπεδο, τις δεξιότητες και τα ενδιαφέροντα των μαθητών και την εξοικείωση με τις τεχνολογίες.
	Τους διαθέσιμους πόρους, όπως σύνδεση στο Διαδίκτυο, συσκευές και λογισμικό.

	Step 2
	Επιλογή ψηφιακών εργαλείων. Καθοδηγήστε τους μαθητές στη διαδραστική μαθησιακή εμπειρία χρησιμοποιώντας ένα από τα εργαλεία που αναφέρονται στο κεφάλαιο 2 - «Λογισμικό για τη δημιουργία διαδραστικού περιεχομένου»
	Εικονικές περιηγήσεις: Χρησιμοποιήστε πλατφόρμες όπως το Google Arts & Culture για περιηγήσεις 360° σε μουσεία ή άλλες. AR: Εξερευνά τρισδιάστατες αναπαραστάσεις αντικειμένων, ανακατασκευάζοντας χαμένα ή ημιτελή μέρη.
	VR: Χρησιμοποιώντας γυαλιά εικονικής πραγματικότητας, οι μαθητές μπορούν να εξερευνήσουν ψηφιακές τοποθεσίες, καθιστώντας τους αρχαιολογικούς χώρους προσβάσιμους ακόμη και για μαθητές με αναπηρία.
	Spatial Augmented Reality (SAR): Προβάλλει τρισδιάστατες εικόνες σε ακανόνιστες επιφάνειες ιστορικών κτιρίων χωρίς να απαιτεί προσωπικές συσκευές.
	Αναδημιουργήστε
	ιστορικά
	σημαντικές τοποθεσίες.
	Εκπαιδευτικές εφαρμογές: Χρησιμοποιήστε εργαλεία όπως το Kahoot! ή Quizizz για κουίζ και θεματικές προκλήσεις.
	υψηλής ανάλυσης, εκπαιδευτικά βίντεο και ιστορικά έγγραφα για δραστηριότητες ανάλυσης.
	Περιλαμβάνει
	εικόνες
	Ψηφιακές
	ανακατασκευές:
	Περιεχόμενο
	Πολυμέσων:

	σε δραστηριότητες χρησιμοποιώντας επιλεγμένους πόρους, όπως εικονικές περιηγήσεις ή ανάλυση έργων τέχνης. Ενθαρρύνετε την εξερεύνηση της τοπικής και παγκόσμιας κληρονομιάς με εργαλεία όπως αναφέρονται στο κεφάλαιο 2-«Πλατφόρμες ψηφιακής συλλογής».
	( 29 )

	Step 3
	Σχεδιασμός των φάσεων του μαθήματος
	Εισαγωγή: Παρουσιάστε τους στόχους και εισάγετε το θέμα με
	μια ενδιαφέρουσα δραστηριότητα.
	Διερευνητική
	Φάση:
	Καθοδηγήστε
	τους
	μαθητές


	Step 4
	Φάση Εφαρμογής
	ψηφιακού περιεχομένου με εργαλεία που αναφέρθηκαν πριν από το Κεφάλαιο 2 «Λογισμικό για τη δημιουργία διαδραστικού περιεχομένου» για τη δημιουργία οπτικού περιεχομένου (όπως αφίσες ή παρουσιάσεις, γραφήματα και βίντεο) για να συνοψίσουν τα ευρήματά τους. Επιπλέον, προγραμματισμός εικονικών εκθέσεων και δημιουργία εικονικών εκθέσεων.
	Ενεργοποιήστε
	τους
	μαθητές
	στη
	δημιουργία
	Παιχνιδιοποίηση δραστηριότητες
	(Gamification):
	αναστοχασμού
	Χρησιμοποιήστε
	κουίζ
	ή
	των μαθησιακών αποτελεσμάτων. Για παράδειγμα, οι μαθητές μπορούν να διαγωνιστούν σε κουίζ σε πραγματικό χρόνο με βάση το περιεχόμενο που έχουν εξερευνήσει, κάνοντας το μάθημα τόσο διασκεδαστικό όσο και ενημερωτικό. Αναστοχασμός και συζήτηση: Προώθηση μιας συλλογικής συζήτησης για την εμπέδωση της μάθησης. Ενθάρρυνση των μαθητών να μοιραστούν ιδέες και προσωπικές απόψεις από την εμπειρία τους.
	για
	την
	εμπέδωση


	Step 5
	Αξιολόγηση της συνολικής μάθησης:
	Αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας στη χρήση ψηφιακών εργαλείων και του αντικειμένου μάθησης. Χρησιμοποιήστε μερικές από τις μεθοδολογίες και τα εργαλεία που αναφέρονται στο Κεφάλαιο 4 - Μέτρηση της αποτελεσματικότητας της μάθησης με ψηφιακά εργαλεία
	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΜΟΥΣΕΙΑ

	(30)

	Από την τάξη στο Μουσείο: Εκπαιδευτική Διαμεσολάβηση μέσω Ψηφιακών Εργαλείων και Πολιτιστικής Κληρονομιάς
	στην εκπαίδευση είναι ένα ισχυρό και αποτελεσματικό μέσο για την ενίσχυση του δυναμισμού και της διαδραστικότητας στη διδακτική διαδικασία. Οι μαθητές γενικά ελκύονται από τις τεχνολογικές μεθόδους, έναν τομέα με τον οποίο είναι συχνά εξοικειωμένοι, σε αντίθεση με το περιεχόμενο που συνήθως συναντούν στα μουσεία, το οποίο μπορεί να τους είναι πιο άγνωστο.
	Η εκπαίδευση μέσω διαδραστικών τεχνολογικών εργαλείων στα μουσεία λειτουργεί με πιο σύνθετο τρόπο από ό,τι στην τάξη, καθώς περιλαμβάνει διαφορετικούς πόρους και ρυθμίσεις. Στην τάξη, οι εκπαιδευτικοί έχουν συνήθως άμεση πρόσβαση
	χρήση
	τεχνολογικών
	εργαλείων
	να
	βασική
	Η
	προσβασιμότητα είναι το κλειδί, τόσο όσον αφορά την εξοικείωση του εκπαιδευτικού με τα εργαλεία όσο και το περιορισμένο φάσμα της απαιτούμενης τεχνολογίας.
	σε
	χειριστούν
	τεχνολογικά
	εργαλεία
	οι
	ίδιοι.
	Συχνά
	ρύθμιση
	με
	υπολογιστή
	που
	αρκεί
	μπορούν
	μια
	και
	προβολέα.
	ένα διαφορετικό περιβάλλον. Η δομή και η λειτουργία τους διαφέρουν από την τάξη και οι εκπαιδευτικοί συχνά δεν είναι εξοικειωμένοι με τον τρόπο πλοήγησης ή χρήσης των διαθέσιμων ψηφιακών πόρων. Κατά συνέπεια, τα τεχνολογικά εργαλεία που χρησιμοποιούνται συνήθως στα σχολεία μπορεί να μην είναι εφαρμόσιμα σε χώρους μουσείων.
	Αντίθετα,
	τα
	μουσεία
	παρουσιάζουν
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	Αυτό το κεφάλαιο, επομένως, στοχεύει στο να προσαρμόσει μια σειρά δραστηριοτήτων χρησιμοποιώντας τις εφαρμογές που εισήχθησαν στο προηγούμενο κεφάλαιο 2 «Ψηφιακά εργαλεία για τη διδασκαλία σε σχολεία και μουσεία» για να αναπτύξει μια δομημένη προσέγγιση στη διδασκαλία μέσω πολιτιστικής και καλλιτεχνικής διαμεσολάβησης μεταξύ της τάξης και του μουσείου.
	Στόχος είναι ο εκπαιδευτικός σε συνεργασία με τον μουσειοπαιδαγωγό να σχεδιάσουν μια δραστηριότητα που να διασφαλίζει τη συνέχεια μεταξύ της τάξης και του μουσείου. Αυτή η συνεργασία επιτρέπει μια διαδικασία πολιτιστικής και καλλιτεχνικής διαμεσολάβησης, μεταξύ των δύο μερών, της τάξης και του μουσείου.
	Η συνεργασία μεταξύ σχολείων και μουσείων μπορεί να λάβει διάφορες μορφές. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να ενσωματώσουν δραστηριότητες πριν από την επίσκεψη, όπως εικονικές περιηγήσεις, κατευθυνόμενες συζητήσεις ή ερευνητικά έργα. Οι επισκέψεις σε μουσεία γίνονται πιο αποτελεσματικές όταν οι μαθητές συμμετέχουν σε διαδραστικές εργασίες, πρακτικές εμπειρίες ή στη διερευνητική μάθηση. Μετά την επίσκεψη, οι μαθητές μπορούν να ενισχύσουν τις γνώσεις τους μέσω δραστηριοτήτων αναστοχασμού, δημιουργικής γραφής ή ψηφιακών αφηγήσεων. Μια άλλη επιλογή είναι να επισκεφτείτε το Μουσείο και στη συνέχεια να δημιουργήσετε μια δραστηριότητα στην τάξη.
	Οι δραστηριότητες που προτείνονται στην πρώτη ενότητα αυτού του κεφαλαίου «Βήματα για τη δημιουργία ενός διαδραστικού μαθήματος χρησιμοποιώντας ψηφιακές τεχνολογίες» χρησιμεύουν ως πλαίσιο για την τάξη, αλλά τι συμβαίνει όταν ο χώρος μάθησης μετατοπίζεται στο μουσείο;
	Τα μουσεία μπορούν να εκπαιδεύουν τόσο έμμεσα, μέσω των εκθέσεων τους, όσο και άμεσα, μέσω οργανωμένων εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων. Στο πλαίσιο αυτό, ο συντονισμός με το εκπαιδευτικό ίδρυμα είναι απαραίτητος. Σε αντίθεση με την τάξη, το μουσείο προσφέρει ένα πιο ποικιλόμορφο και ευέλικτο περιβάλλον μάθησης, το οποίο συχνά γίνεται αντιληπτό από τους μαθητές ως πιο ενδιαφέρον και ελκυστικό.
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	Διαδραστική μουσική
	Ψηφιακές εφαρμογές: Genially + Groovepad
	Δημιουργική δραστηριότητα: Μουσική αφήγηση εμπνευσμένη από την τέχνη
	Οι μαθητές θα επιλέξουν ένα έργο τέχνης, όπως ένας πίνακας ζωγραφικής, ένα γλυπτό ή μια αρχιτεκτονική δομή, και θα αναπτύξουν μια
	τα
	γεγονότα, την ατμόσφαιρα ή τα συναισθήματα
	που συνδέουν με τον συγκεκριμένο χρόνο, τόπο
	ή σκηνή.
	Με βάση την αφήγησή τους, θα συνθέσουν ένα
	φανταστική
	αφήγηση
	που
	ερμηνεύει
	την εφαρμογή Groovepad, ενσωματώνοντας ήχους και ρυθμούς που αναδύουν τη διάθεση και την ουσία της ιστορίας τους.
	Τέλος, οι μαθητές θα χρησιμοποιήσουν το Genially για να δημιουργήσουν μια διαδραστική παρουσίαση που θα συνδυάζει το επιλεγμένο
	έργο τέχνης, τη μουσική τους σύνθεση και τη
	φανταστική αφήγηση. Το τελικό αποτέλεσμα
	θα είναι μια καθηλωτική εμπειρία που θα συνδυάζει άψογα την εικαστική τέχνη, τη μουσική και την αφήγηση.
	μουσικό
	κομμάτι
	χρησιμοποιώντας


	Καινοτόμες ψηφιακές δραστηριότητες στα μουσεία: φέρνοντας κοντά την παράδοση και το παρόν
	Μετηνεφαρμογή εκπαιδευτικών
	στρατηγικών με βάση τα μουσεία, οι διαδικασίες αυτές μπορούν να ενισχυθούν, δημιουργώντας ουσιαστικές
	συνδέσειςμεταξύιστορικών αφηγήσεων
	καισύγχρονωνθεμάτων.Τα ακόλουθα
	παραδείγματα καταδεικνύουν πώς
	τέτοιες δραστηριότητες προωθούν μια
	βαθύτερη εμπλοκή με το παρελθόν, ενώ
	παράλληλα δημιουργούν σχετικές
	συνδέσεις με το παρόν.

	Έκθεση φωτογραφιών
	Ψηφιακές εφαρμογές: Fimo
	Ατομική δραστηριότητα:
	Φωτογραφική αφήγηση ντοκιμαντέρ
	Σε αυτή τη δραστηριότητα, κάθε μαθητής θα χρησιμοποιήσει την εφαρμογή Fimo για να
	του,
	χρησιμοποιώντας την τεκμηριωτική αφήγηση
	καταγράψει
	οπτικά
	το
	περιβάλλον
	ένα
	επιλεγμένο περιβάλλον, όπως ένα μουσείο, μια
	φωτογραφιών
	για
	να
	εξερευνήσει
	πολιτιστικής κληρονομιάς, μνημεία ή αρχιτεκτονικά πάρκα. Μέσω αυτής της διαδικασίας θα παρατηρήσουν και θα αποτυπώσουν στοιχεία από μια νέα οπτική γωνία. Στόχος είναι να ενθαρρύνουν την κριτική παρατήρηση και τη δημιουργική ενασχόληση με το περιβάλλον τους.
	Μετά την ολοκλήρωση της δραστηριότητας, οι μαθητές θα μοιραστούν τα αποτελέσματά τους στην τάξη. Μέσα από μια συλλογική συζήτηση, θα
	γκαλερί
	τέχνης,
	ένα
	μνημείο
	καθορίσουν
	ένα
	κεντρικό
	θέμα
	για
	μια συνεργατική έκθεση φωτογραφίας που θα
	συγκεντρώνει τις προοπτικές και τα ευρήματα
	όλων των συμμετεχόντων.
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	Ιστορίες από τη γειτονιά μου
	Ψηφιακές εφαρμογές: Padlet
	Ατομική δραστηριότητα: Επιτόπια έρευνα
	τη
	δραστηριότητα,
	οι
	μαθητές
	ιστορική
	μάθηση
	προσφέροντας
	μια


	Μυστήριο Podcast
	Ψηφιακές εφαρμογές: SoundCloud Ομαδική δραστηριότητα: Δημιουργία μιας ιστορίας μυστηρίου
	Σε αυτή τη δραστηριότητα, οι μαθητές θα εργαστούν σε ομάδες για να δημιουργήσουν μια φανταστική ιστορία μυστηρίου εμπνευσμένη από ένα ιστορικό μνημείο, ένα έργο τέχνης ή ένα δημοφιλές φεστιβάλ. Η ιστορία πρέπει να ενσωματώνει πραγματικά στοιχεία, όπως ημερομηνίες, ονόματα ή τοποθεσίες, συνδυάζοντάς τα δημιουργικά στην αφήγηση.
	θα
	να
	να
	δραματοποιήσουν την αφήγηση και να προσθέσουν ηχητικά εφέ για να βελτιώσουν την εμπειρία. Όταν το
	Μόλις
	χρησιμοποιήσουν
	ηχογραφήσουν
	αναπτυχθεί
	το
	την
	ιστορία,
	Podcast
	αφήγηση.
	οι
	Studio
	μαθητές
	για
	Μπορούν
	έναν
	ο
	καθηγητής, καθιστώντας το προσβάσιμο για κοινή χρήση και ακρόαση.
	έργο
	λογαριασμό
	ολοκληρωθεί,
	θα
	SoundCloud
	μεταφορτωθεί
	σε
	που
	θα
	δημιουργήσει
	Σε αυτή τη δραστηριότητα, κάθε μαθητής θα ερευνήσει έναν επιλεγμένο υπαίθριο χώρο, όπως ένα αρχιτεκτονικό πάρκο, ένα μνημείο ή ένα κτίριο πολιτιστικής κληρονομιάς. Η διαδικασία θα περιλαμβάνει τη διερεύνηση της ιστορίας και των σημαντικών γεγονότων που σχετίζονται με τον χώρο, τον εντοπισμό βασικών κτιρίων ή χώρων, τη λήψη αντιπροσωπευτικών φωτογραφιών και την πραγματοποίηση ηχογραφήσεων ή βιντεοπεριηγήσεων. Τέλος, θα διεξαχθεί συνέντευξη με κάποιον που ζει ή εργάζεται στην περιοχή.
	Μόλις συγκεντρωθούν όλες οι πληροφορίες, οι μαθητές θα επανεξετάσουν και θα ανεβάσουν τα ευρήματά τους στο Padlet. Κάθε μαθητής θα έχει ένα ειδικό τμήμα μέσα στη συνεργατική ψηφιακή τοιχογραφία, διασφαλίζοντας ότι όλες οι συνεισφορές εμφανίζονται με οργανωμένο και οπτικά ελκυστικό τρόπο.
	Αυτή η δραστηριότητα έχει σχεδιαστεί για να αναδείξει τη σημασία τόσο της υλικής όσο και της άυλης πολιτιστικής κληρονομιάς, προωθώντας τη σύνδεση μεταξύ του τοπικού περιβάλλοντος, είτε πρόκειται για μια γειτονιά, μια πόλη ή μια πόλη, και του μουσείου, χρησιμοποιώντας τη μεταφορά του μουσείου ως αναπόσπαστο μέρος μιας ζωντανής κοινότητας.


	Μουσικό βίντεο κλιπ
	Ψηφιακές εφαρμογές: Chroma Key + CapCut
	Δημιουργική δραστηριότητα: Τραγούδι για ένα ιστορικό γεγονός
	θα
	συνεργαστούν σε ομάδες και σε κάθε ομάδα θα
	Σε
	αυτή
	ανατεθεί
	μελετηθεί στο μουσείο. Θα διεξάγουν έρευνα για να συγκεντρώσουν βασικές πληροφορίες και, με βάση τα ευρήματά τους, θα συνθέσουν στίχους τραγουδιών που αφηγούνται δημιουργικά το γεγονός.
	ένα
	ιστορικό
	γεγονός
	που
	έχει
	ήδη
	Αφού
	ηχογραφήσουν μια βιντεοσκοπημένη εκτέλεση του τραγουδιού τους χρησιμοποιώντας την εφαρμογή Chroma Key χρησιμοποιώντας ένα πράσινο φόντο που μπορεί να γίνει από πράσινο χαρτόνι αφίσας ή ύφασμα. Μόλις ηχογραφηθεί το βίντεο, θα το επεξεργαστούν στο CapCut, προσθέτοντας εικόνες σχετικές με την ιστορική τοποθεσία ή το γεγονός για να ενισχύσουν την οπτική αφήγηση.
	Το τελικό αποτέλεσμα θα είναι ένα δυναμικό βίντεο που ενσωματώνει τη μουσική, τη δημιουργικότητα
	γράψουν
	τους
	στίχους,
	οι
	μαθητές
	θα
	και
	την
	ελκυστική και καθηλωτική εκπαιδευτική εμπειρία.
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	Συνεργασία μεταξύ εκπαιδευτικών σχολείων και μουσείων για τη δημιουργία ολοκληρωμένων μαθησιακών εμπειριών
	Η συνεργασία μεταξύ των εκπαιδευτικών του σχολείου και των εκπαιδευτικών του μουσείου είναι το κλειδί για την παροχή ολοκληρωμένων και εμπλουτισμένων μαθησιακών εμπειριών. Οι εκπαιδευτικοί των σχολείων συνεισφέρουν παιδαγωγική εμπειρία και βαθιά κατανόηση των αναγκών των μαθητών τους, ενώ οι μουσειοπαιδαγωγοί προσφέρουν τις εξειδικευμένες γνώσεις τους για το περιεχόμενο και τους πόρους των μουσείων, καθώς και δεξιότητες ερμηνείας. Ο συνδυασμός αυτών των δυνάμεων ενισχύει σημαντικά την εκπαιδευτική διαδικασία.
	Το πρώτο βήμα σε αυτή τη συνέργεια είναι ο προσδιορισμός των μαθησιακών αναγκών της μαθητικής ομάδας, οι οποίες θα πρέπει να αποτελέσουν το σημείο εκκίνησης για το σχεδιασμό των δραστηριοτήτων στο μουσείο. Ομοίως, ο μουσειοπαιδαγωγός πρέπει να έχει βαθιά γνώση του περιεχομένου και των λειτουργιών του ιδρύματός του, ώστε να ευθυγραμμίσει τις προτεινόμενες εμπειρίες με τους παιδαγωγικούς στόχους του σχολείου. Η διαδικασία αυτή προάγει επίσης την αμοιβαία μάθηση: ενώ οι εκπαιδευτικοί του σχολείου εξοικειώνονται με τους μουσειακούς πόρους, οι μουσειοπαιδαγωγοί αποκτούν καλύτερη κατανόηση του σχολικού εκπαιδευτικού πλαισίου, οδηγώντας σε μια διεπιστημονική ανταλλαγή γνώσεων.
	των μεθοδολογιών και των δύο
	εκπαιδευτικών σε μια κοινή προσέγγιση είναι μια σύνθετη πρόκληση, η οποία όμως αποφέρει μεγάλα οφέλη στους μαθητές. Οι εκπαιδευτικοί των σχολείων, γνωρίζοντας καλά τους μαθητές τους, μπορούν να
	Η ενσωμάτωση
	σε
	δραστηριότητες και να ενισχύσουν τη σύνδεση μεταξύ του περιεχομένου της τάξης και των μουσειακών εμπειριών. Εν τω μεταξύ, οι μουσειοπαιδαγωγοί εμπλουτίζουν τη μαθησιακή διαδικασία προσφέροντας μοναδικές προοπτικές και προσεγγίσεις με βάση τους
	διευκολύνουν
	την
	ενεργό
	συμμετοχή
	πολιτιστικούς
	διαχειρίζονται.
	Η συνεργασία αυτή πρέπει να βασίζεται σε μια οριζόντια και αμοιβαία σχέση. Και οι δύο εκπαιδευτικοί θα πρέπει να ανταλλάσσουν γνώσεις, ιδέες και αξίες, ενσωματώνοντας την τεχνογνωσία τους με τον κοινό στόχο της μεγιστοποίησης της μάθησης των μαθητών. Αυτό το μοντέλο συνεργασίας όχι μόνο βελτιώνει την εκπαιδευτική εμπειρία αλλά και προωθεί μια πιο περιεκτική, δυναμική και ουσιαστική διδασκαλία. Τέλος, είναι σημαντικό να αναγνωρίσουμε ότι τα μουσεία σήμερα ασχολούνται όλο και περισσότερο με αναθεωρητικές προσεγγίσεις της ιστορίας. Η τάση αυτή επιδιώκει να εξετάσει αφηγήσεις και γεγονότα
	και
	καλλιτεχνικούς
	πόρους
	που
	γωνία,
	επιτρέποντας στην κοινωνία να διευρύνει την ιστορική της κατανόηση. Με τον τρόπο αυτό, τα μουσεία ανοίγουν χώρους για φωνές και αφηγήσεις που έχουν
	του
	παρελθόντος
	από
	μια
	νέα
	οπτική
	δημιουργώντας προοπτικές όπως η αποαποικιακή σκέψη, ο φεμινισμός και η ανάλυση της κοινωνικής τάξης.
	ιστορικά
	περιθωριοποιηθεί,
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	Ο ρόλος των εκπαιδευτικών και των μουσειοπαιδαγωγών
	Οι εκπαιδευτικοί διαδραματίζουν ζωτικό ρόλο στο να βοηθήσουν τους μαθητές να συνδεθούν με τα μουσεία
	κληρονομιάς,
	αναγνωριζοντας τα ως μέρος του πολιτιστικού τους περιβάλλοντος. Ενώ οι εκθέσεις είναι η πιο ορατή πτυχή, τα μουσεία ασχολούνται επίσης με την έρευνα,
	και
	τους
	χώρους
	πολιτιστικής
	που βασίζονται στην κοινότητα και έχουν κοινωνική και περιβαλλοντική σημασία.
	την
	αρχειοθέτηση
	και
	τις
	δραστηριότητες
	το
	περιεχόμενο με τα ενδιαφέροντα των μαθητών, οι
	Ενισχύοντας
	την
	περιέργεια
	και
	συνδέοντας
	και
	ενθαρρύνουν τη βαθύτερη εμπλοκή. Οι διαδραστικές
	εκπαιδευτικοί
	εμπλουτίζουν
	τη
	μάθηση
	ενός
	«εγκατεστημένου μουσείου», το οποίο φέρνει τις μουσειακές εμπειρίες στους μαθητές, ιδίως σε
	τεχνολογίες
	υποστηρίζουν
	την
	ιδέα
	εκείνους
	που
	αντιμετωπίζουν
	κοινωνικά
	οικονομικά εμπόδια.
	Οι μουσειοπαιδαγωγοί, με τη σειρά τους, πρέπει να
	διαφορετικά
	ακροατήρια. Τα μικρά παιδιά επωφελούνται από την
	προσαρμόζουν
	το
	περιεχόμενο
	για
	από
	δραστηριότητες που προάγουν την κριτική σκέψη και οι ενήλικες από μορφές χωρίς αποκλεισμούς που
	παιγνιώδη,
	πρακτική
	μάθηση,
	οι
	έφηβοι
	προσβασιμότητας, όπως ξεναγήσεις με ακουστικά ή μεγεθυμένες εικόνες.
	ανταποκρίνονται
	στις
	ανάγκες
	την να εξερευνούν το περιεχόμενο εξ αποστάσεως. Ιδανικά, τα εργαλεία αυτά θα πρέπει να είναι διαθέσιμα σε μόνιμα ψηφιακά εργαστήρια ή δημόσιες βιβλιοθήκες, ώστε να διασφαλίζεται η ισότιμη πρόσβαση.
	Τελικά, οι εκπαιδευτικοί πρέπει να προσαρμόζουν την επικοινωνία σε διαφορετικές ηλικίες και πλαίσια, ενισχύοντας τις προσωπικές συνδέσεις με το
	Τα
	αυτονομία,
	ψηφιακά
	εργαλεία
	επιτρέποντας
	προωθούν
	στους
	επίσης
	χρήστες
	και προωθώντας περιεκτικές, ουσιαστικές μαθησιακές εμπειρίες.
	περιεχόμενο
	της
	πολιτιστικής
	κληρονομιάς

	Αξιολό́γηση της μά́θησης με ψηφιακά́ εργαλεί́α
	( 39 )

	ΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ
	είναι ιδιαίτερα χρήσιμα και αποτελεσματικά για την αξιολόγηση των μαθησιακών αποτελεσμάτων στα μουσεία, καθώς προσφέρουν διάφορες λειτουργίες που εμπλουτίζουν τη διαδικασία αξιολόγησης. Σε όλη την παρούσα ενότητα θα αναλυθούν τα κύρια χαρακτηριστικά
	μέθοδοι αξιολόγησης συμπληρώνονται από διαδραστικές τεχνολογίες, οι οποίες επιτρέπουν τη λήψη πληροφοριών σε πραγματικό χρόνο και τη δημιουργία γνώσης με βάση τα δεδομένα.
	Τα μουσεία μπορούν να μετρήσουν την αποτελεσματικότητα της μάθησης μέσω ποικίλων ψηφιακών μεθόδων, όπως διαδραστικά κουίζ, παρακολούθηση της συμπεριφοράς των επισκεπτών και ανάλυση εμπειριών επαυξημένης και εικονικής πραγματικότητας. Τα εργαλεία αυτά βοηθούν τα μουσεία να βελτιώσουν τα εκπαιδευτικά τους προγράμματα, να προσαρμόσουν το περιεχόμενο σε διαφορετικά
	και
	πλεονεκτήματά
	τους.
	Σήμερα,
	οι
	παραδοσιακές
	επισκεπτών. Αξιοποιώντας τις ψηφιακές αξιολογήσεις, τα μουσεία μπορούν να βελτιώνουν συνεχώς τις στρατηγικές τους, διασφαλίζοντας ότι η μάθηση παραμένει ελκυστική, προσιτή και αποτελεσματική.
	κοινά
	και
	να
	βελτιώσουν
	την
	εμπειρία
	των
	Ο ρόλος των ψηφιακών εργαλείων στη μέτρηση της μαθησιακής αποτελεσματικότητας
	Ανατροφοδότηση σε πραγματικό χρόνο
	Οι ψηφιακές πλατφόρμες επιτρέπουν στους εκπαιδευτικούς και το προσωπικό του μουσείου να συλλέγουν δεδομένα σε πραγματικό χρόνο, παρέχοντας άμεση ανατροφοδότηση σχετικά με την πρόοδο των μαθητών. Για παράδειγμα, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να παρακολουθούν πόσο χρόνο αφιερώνουν οι μαθητές στις εργασίες, πώς αλληλεπιδρούν με το ψηφιακό περιεχόμενο και πώς ανταποκρίνονται σε κουίζ ή διαδραστικά στοιχεία. Αυτό είναι ιδιαίτερα χρήσιμο για τη δημιουργία εξατομικευμένων μαθησιακών διαδρομών, καθώς η ανατροφοδότηση από αυτά τα εργαλεία μπορεί να αναδείξει τομείς στους οποίους οι μαθητές μπορεί να χρειάζονται πρόσθετη βοήθεια ή προκλήσεις.
	Παράδειγμα: Σε ένα περιβάλλον λυκείου, ένας καθηγητής μπορεί να χρησιμοποιεί ένα εργαλείο όπως το Google Classroom ή το Moodle για να αναθέτει κουίζ και να παρακολουθεί τις απαντήσεις των μαθητών. Εάν ένας μαθητής δυσκολεύεται με ένα συγκεκριμένο θέμα, ο καθηγητής μπορεί να χρησιμοποιήσει αυτά τα δεδομένα για να προσφέρει πρόσθετους πόρους ή ατομική βοήθεια. Ομοίως, τα διαδραστικά κουίζ που παρέχονται μέσω πλατφορμών όπως το Kahoot! ή το Quizlet μπορούν να δώσουν
	στους εκπαιδευτικούς άμεση εικόνα για τα

	Αντικειμενική αξιολόγηση
	παρέχουν
	τις
	προκαταλήψεις και τις ασυνέπειες που μπορεί να
	Τα
	τυποποιημένες
	ψηφιακά
	εργαλεία
	αξιολόγησης
	αξιολογήσεις,
	μειώνοντας
	μεθόδους
	βαθμολόγησης. Αξιολογήσεις όπως δοκίμια ή ερωτήσεις σύντομης απάντησης συχνά εξαρτώνται από υποκειμενική ερμηνεία, η οποία μπορεί να
	προκύψουν
	στις
	παραδοσιακές
	βαθμολόγηση.
	τα
	αυτοματοποιημένα κουίζ και τα τεστ πολλαπλών
	οδηγήσει
	Αντίθετα,
	σε
	τα
	διακυμάνσεις
	στη
	εργαλεία,
	ψηφιακά
	όπως
	επιλογών,
	εφαρμόζουν
	ομοιόμορφα
	κριτήρια,
	εξασφαλίζοντας συνέπεια σε όλους τους μαθητές. Παράδειγμα: Σε ένα μουσειακό περιβάλλον, τα
	εικονικές
	περιηγήσεις ή εκθέματα μπορούν να βοηθήσουν στην αξιολόγηση του κατά πόσο οι επισκέπτες ασχολούνται με το περιεχόμενο. Για παράδειγμα, το Εθνικό Μουσείο Φυσικής Ιστορίας Smithsonian
	ψηφιακά
	κουίζ
	που
	ακολουθούν
	που
	κάνουν κουίζ στους επισκέπτες σχετικά με τις πληροφορίες που παρουσιάζονται στα εκθέματα.
	χρησιμοποιεί
	διαδραστικές
	οθόνες
	αφής
	απαντήσεις, επιτρέποντας στο προσωπικό του μουσείου να αναλύσει την αποτελεσματικότητα του εκθέματος όσον αφορά την εμπλοκή των επισκεπτών και τη διατήρηση των γνώσεων.
	Το
	σύστημα
	καταγράφει
	τις



	(40)
	Μέτρηση της δέσμευσης
	Τα ψηφιακά εργαλεία προσφέρουν έναν πιο διαφοροποιημένο τρόπο μέτρησης της δέσμευσης,
	που υπερβαίνει τις απλές καταγραφές παρουσίας ή συμμετοχής. Εργαλεία όπως το Padlet, το ClassDojo και το Socrative επιτρέπουν στους εκπαιδευτικούς να παρακολουθούν πόσο συχνά οι μαθητές αλληλεπιδρούν με το περιεχόμενο, συνεργάζονται με τους συμμαθητές τους και συμμετέχουν σε συζητήσεις ή ομαδικές δραστηριότητες. Αυτές οι πληροφορίες είναι ιδιαίτερα χρήσιμες για τον εντοπισμό μαθητών ή ομάδων που δεν είναι αφοσιωμένοι, επιτρέποντας στους εκπαιδευτικούς να παρεμβαίνουν έγκαιρα για την ενεργοποίηση τους. Παράδειγμα: Για μια ΜΚΟ που εργάζεται με εκτοπισμένους πληθυσμούς, όπως η Save the Children, χρησιμοποιούνται ψηφιακά εργαλεία για την αξιολόγηση τόσο της συμμετοχής όσο
	και των ποσοστών ολοκλήρωσης εκπαιδευτικών ενοτήτων για τον γραμματισμό ή τον αριθμητισμό. Τα δεδομένα σε πραγματικό χρόνο βοηθούν να εντοπιστεί πότε οι μαθητές μπορεί να υστερούν ή να αποσυνδέονται, ώστε οι εκπαιδευτικοί να μπορούν να προσαρμόσουν
	τα σχέδια μαθημάτων ή να παρέχουν πρόσθετη υποστήριξη μέσω καθοδήγησης.

	Εξατομίκευση και προσαρμοστικότητα
	Ένα από τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα των ψηφιακών εργαλείων μάθησης είναι η ικανότητά τους να προσαρμόζονται στις ανάγκες των μεμονωμένων εκπαιδευομένων. Τα εργαλεία αυτά μπορούν να προσαρμόζουν τη δυσκολία των ερωτήσεων ή των εργασιών με βάση τις προηγούμενες απαντήσεις του εκπαιδευόμενου, παρέχοντας μια εξατομικευμένη μαθησιακή εμπειρία. Η εξατομίκευση μπορεί να βοηθήσει να διασφαλιστεί ότι κάθε εκπαιδευόμενος εξελίσσεται με τον δικό του ρυθμό και λαμβάνει περιεχόμενο προσαρμοσμένο στις συγκεκριμένες μαθησιακές του ανάγκες.
	Παράδειγμα: Το Khan Academy είναι ένα χαρακτηριστικό παράδειγμα προσαρμοστικού εργαλείου μάθησης. Παρακολουθεί την πρόοδο των μαθητών καθώς εργάζονται στα μαθήματα, προσαρμόζοντας τη δυσκολία των ασκήσεων ανάλογα με το πόσο καλά αποδίδουν οι μαθητές. Εάν ένας μαθητής απαντήσει σωστά σε μια ερώτηση, του δίνεται πιο απαιτητικό περιεχόμενο- εάν δυσκολεύεται, λαμβάνει απλούστερο, επεξηγηματικό υλικό για να τον βοηθήσει να κατανοήσει καλύτερα την έννοια. Αυτή η εξατομικευμένη εμπειρία μάθησης είναι ανεκτίμητη τόσο σε περιβάλλοντα μάθησης στην τάξη όσο και σε διαδικτυακά περιβάλλοντα, διασφαλίζοντας ότι οι μαθητές δεν θα βαρεθούν με περιεχόμενο που είναι πολύ εύκολο ούτε θα καταβληθούν από περιεχόμενο που είναι πολύ δύσκολο.

	Ολοκληρωμένη συλλογή δεδομένων για συνεχή βελτίωση
	Τα ψηφιακά εργαλεία προσφέρουν στα ιδρύματα τη δυνατότητα να
	συλλέγουν ολοκληρωμένα δεδομένα για το ταξίδι του μαθητή,
	παρέχοντας πολύτιμες γνώσεις για μελλοντικές διδακτικές πρακτικές.
	Για παράδειγμα, αυτά τα εργαλεία μπορούν να παρακολουθούν πόσο
	χρόνο αφιερώνει ένας μαθητής σε μια συγκεκριμένη ενότητα, πώς
	αλληλεπιδρούν με διαφορετικούς τύπους περιεχομένου και σε ποιους
	τύπους αξιολογήσεων διαπρέπουν. Αυτά τα δεδομένα μπορούν να
	χρησιμοποιηθούν για τη βελτίωση του προγράμματος σπουδών και των
	μεθόδων
	εκπαιδευτικές
	αποτελεσματικές.
	Παράδειγμα: Το Βρετανικό Μουσείο χρησιμοποιεί αναλυτικά στοιχεία από την εφαρμογή του για κινητά για τη συλλογή δεδομένων σχετικά με
	διδασκαλίας,
	διασφαλίζοντας
	πιο
	εμπειρίες
	είναι
	ότι
	οι
	μελλοντικές
	και
	προσαρμοσμένες
	Αυτό περιλαμβάνει πόσο χρόνο περνούν οι επισκέπτες σε κάθε σταθμό, ποια στοιχεία δημιουργούν τις περισσότερες ερωτήσεις και πώς απαντούν στα κουίζ. Αυτά τα δεδομένα βοηθούν τους επιμελητές μουσείων να προσαρμόζουν συνεχώς τις εκθέσεις για να μεγιστοποιήσουν τη συμμετοχή και τα μαθησιακά αποτελέσματα.
	τις
	αλληλεπιδράσεις
	των
	επισκεπτών
	με
	τα
	εκθέματα.


	Εργαλεία για τη μέτρηση της μαθησιακής αποτελεσματικότητας
	(41)
	Υπάρχειμια ποικιλία ψηφιακώνεργαλείων πουέχουνσχεδιαστείειδικάγια τη μέτρησηκαι
	την παρακολούθηση των μαθησιακών αποτελεσμάτων τόσο σε επίσημο εκπαιδευτικό περιβάλλον όσο και σε άτυπα περιβάλλοντα όπως μουσεία και ΜΚΟ. Παρακάτω είναι μερικά δημοφιλή εργαλεία που χρησιμοποιούνται για την αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας της μάθησης:

	Συστήματα Διαχείρισης Μάθησης (LMS)
	Τασυστήματα διαχείρισης μάθησης όπωςτο Moodle ή το Canvas
	επιτρέπουν στους εκπαιδευτικούς να διαχειρίζονται μαθήματα, εργασίες και αξιολογήσεις, ενώ παράλληλα παρακολουθούν την πρόοδο των μαθητών. Αυτές οι πλατφόρμες προσφέρουν ενσωματωμένα εργαλεία ανάλυσης που βοηθούν τους καθηγητές να κατανοήσουν την απόδοση των μαθητών σε διάφορες μετρήσεις, από τα ποσοστά ολοκλήρωσης εργασιών έως τα επίπεδα αφοσίωσης με διαφορετικά στοιχεία μαθημάτων. Παράδειγμα: Το Canvas επιτρέπει στους εκπαιδευτές να δημιουργούν εργασίες, κουίζ και συζητήσεις ενώ παρακολουθούν την απόδοση των μαθητών σε πολλά κριτήρια. Επιπλέον, παρέχει δεδομένα για το πόσο συχνά οι μαθητές έχουν πρόσβαση στο υλικό και αν ολοκληρώνουν τις δραστηριότητες εγκαίρως.

	Διαδραστικά Εργαλεία Αξιολόγησης
	Εργαλεία όπως το Kahoot! ή το Quizlet παρέχει διαδραστικούς τρόπους αξιολόγησης της μάθησης των μαθητών. Αυτά τα
	δημιουργούν ελκυστικά κουίζ και παιχνίδια που βοηθούν στην ενίσχυση της μάθησης, ενώ ταυτόχρονα συλλέγουν δεδομένα σχετικά με το πόσο καλά κατανοούν οι μαθητές το υλικό.
	Παράδειγμα: Kahoot! χρησιμοποιείται συνήθως στις τάξεις για να αξιολογήσει την κατανόηση του υλικού από τους μαθητές με διασκεδαστικό και ελκυστικό τρόπο. Η πλατφόρμα συλλέγει δεδομένα σχετικά με το πόσο καλά απαντούν οι μαθητές σε ερωτήσεις και παρέχει άμεση ανατροφοδότηση, η οποία μπορεί
	εργαλεία
	επιτρέπουν
	στους
	δασκάλους
	να
	να
	βοηθήσει
	τους
	δασκάλους
	να
	εντοπίσουν
	τομείς
	που
	χρειάζονται περαιτέρω προσοχή.

	Εργαλεία παρακολούθησης συμπεριφοράς
	Εργαλεία παρακολούθησης συμπεριφοράς, όπως το Padlet ή το ClassDojo, επιτρέπουν στους δασκάλους να παρακολουθούν τη συμπεριφορά, τη συμμετοχή και τη δέσμευση των μαθητών τόσο κατά τη διάρκεια των αυτοπροσώπων όσο και των εικονικών μαθημάτων. Αυτές οι πλατφόρμες παρέχουν πολύτιμες γνώσεις σχετικά με τις οποίες συμμετέχουν ενεργά οι μαθητές και οι οποίες μπορεί να χρειάζονται πρόσθετη υποστήριξη. Παράδειγμα: Το ClassDojo χρησιμοποιείται σε πολλές τάξεις για την παρακολούθηση της συμπεριφοράς των μαθητών και την παρακολούθηση της μαθησιακής προόδου. Οι δάσκαλοι μπορούν να ορίσουν βαθμούς για θετικές συμπεριφορές και συμμετοχή, ενώ οι γονείς μπορούν να παρακολουθούν την πρόοδο του παιδιού τους μέσω της εφαρμογής. Αυτή η παρακολούθηση σε πραγματικό χρόνο προάγει τη δέσμευση και τη λογοδοσία.


	Προσβάσιμη, βιώσιμη και χωρίς αποκλεισμούς ψηφιακή πολιτιστική
	( 4
	Δημιουργία μόνιμου αντίκτυπου:Βιωσιμότητα,Προσβασιμότητα
	καιΚοινότηταστην ΨηφιακήΠολιτιστικήΕκπαίδευση
	Η ΨΗΦΙΑΚΗ ΜΟΥΣΕΙΑΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ
	έχει αλλάξει ριζικά τον τρόπο διατήρησης και κοινής χρήσης της πολιτιστικής κληρονομιάς.
	Μέσω της ενσωμάτωσης των τεχνολογιών, τα μουσεία έχουν επεκτείνει την εμβέλειά τους σε παγκόσμιο κοινό, διευκολύνοντας καθηλωτικές, διαδραστικές και διεπιστημονικές εμπειρίες μάθησης.
	στην
	πραγματοποίηση του δικαιώματος στην εκπαίδευση και τον πολιτισμό, όπως αναγνωρίζεται από τη Διακήρυξη του Mondicult (2022) και το Παγκόσμιο Συνέδριο της UNESCO για τις Τέχνες και την Πολιτιστική Εκπαίδευση (Αμπού Ντάμπι, 2024). Με την υιοθέτηση εργαλείων χωρίς
	Σε
	αυτό
	το
	πλαίσιο,
	ψηφιοποίηση
	συμβάλλει
	άμεσα
	αποκλεισμούς
	προσβασιμότητας
	Αντιμετωπίζοντας

	δυνατότητες
	πλατφόρμες προσαρμοσμένες σε συνδέσεις χαμηλής ταχύτητας- τα μουσεία όχι μόνο εξασφαλίζουν την πρόσβαση στη γνώση, αλλά προάγουν επίσης την ψηφιακή ισότητα και την πολιτιστική συμμετοχή.
	Αυτές οι πρωτοβουλίες δίνουν προτεραιότητα σε ενεργές και εγκάρσιες μεθοδολογίες που προσεγγίζουν διαφορετικούς κλάδους, ενισχύοντας τη δημιουργικότητα, την κριτική σκέψη και το σεβασμό στη διαφορετικότητα. Μέσω εικονικών εργαστηρίων, εκθέσεων επαυξημένης πραγματικότητας και συνεργατικών ψηφιακών αρχείων, τα μουσεία ενισχύουν την ουσιαστική μάθηση και συμβάλλουν στη διαμόρφωση μιας παγκόσμιας ιθαγένειας αφοσιωμένης στην πολιτιστική πολυμορφία.
	-όπως
	για
	πολυγλωσσικές
	διεπαφές,
	άτομα
	με
	αναπηρίες
	και
	Ηβιωσιμότητα ενσωματώνεται μέσωηθικών πρακτικών:
	Περιβαλλοντική: Ενεργειακά αποδοτική ψηφιακή υποδομή.
	Οικονομικά: Συνεργασίες με κυβερνήσεις και ΜΚΟ για χρηματοδότηση. Κοινωνική: Συνδημιουργία με περιθωριοποιημένες κοινότητες για να εξασφαλιστεί η συνάφεια και η εκπροσώπηση.
	ενημερώσεων
	μουσειακή
	εκπαίδευση εξασφαλίζει διαρκή προσβασιμότητα, ευθυγραμμισμένη με τις εκκλήσεις και των δύο πολιτικών για πολιτιστικά οικοσυστήματα χωρίς αποκλεισμούς, με επιρροή και έτοιμα για το μέλλον. Αυτή η προσέγγιση όχι μόνο προστατεύει την κληρονομιά, αλλά επίσης επαναπροσδιορίζει τα πολιτιστικά δικαιώματα στην ψηφιακή εποχή, μετατρέποντας τα μουσεία σε κόμβους παγκόσμιας αλληλεγγύης και καινοτομίας.
	τη
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	Η ανάγκη για έργα βιωσιμότητας και επιμονής στην εκπαίδευση στα ψηφιακά μουσεία
	Είναισημαντικό να τονιστείησημασίατης διασφάλισηςτης βιωσιμότητας των ψηφιακών πρωτοβουλιών στα
	μουσεία προκειμένου να αντιμετωπιστούν βασικές προκλήσεις και να μεγιστοποιηθούν τα οφέλη τους. Η διατήρηση του ψηφιακού περιεχομένου είναι απαραίτητη δεδομένου του γρήγορου ρυθμού της τεχνολογικής αλλαγής, που μπορεί να καταστήσει πολλά έργα απαρχαιωμένα. Στρατηγικές όπως τακτικές ενημερώσεις, πλατφόρμες ανοιχτών πηγών και ασφαλή συστήματα αρχειοθέτησης εξασφαλίζουν μακροπρόθεσμη πρόσβαση.
	Η συνεχής χρηματοδότηση είναι μια άλλη πρόκληση, καθώς πολλά ψηφιακά προγράμματα βασίζονται σε
	πηγών χρηματοδότησης, συμπεριλαμβανομένων των συμπράξεων δημόσιου και ιδιωτικού τομέα και των μελών, για να διασφαλιστεί η συνέχεια. Η δίκαιη πρόσβαση είναι επίσης κρίσιμη, πράγμα που σημαίνει σχεδιασμό πλατφορμών που είναι συμβατές με κινητές συσκευές, περιεχόμενο που είναι προσβάσιμο εκτός σύνδεσης και πολύγλωσσους πόρους για διαφορετικά κοινά, ειδικά σε περιοχές που δεν εξυπηρετούνται.
	Ο περιβαλλοντικός αντίκτυπος της αυξανόμενης χρήσης ψηφιακών τεχνολογιών θέτει επίσης προκλήσεις, οι οποίες μπορούν να αντιμετωπιστούν μέσω βιώσιμων πρακτικών, όπως αποδοτικοί διακομιστές, λύσεις cloud και τεχνολογίες φιλικές προς το περιβάλλον. Η εκπαιδευτική ένταξη είναι ζωτικής σημασίας, καθώς τα έργα πρέπει να ευθυγραμμίζονται με τα σχολικά πρότυπα και τα προγράμματα σπουδών για να διατηρηθεί η συνάφειά τους ως παιδαγωγικά εργαλεία, ενισχύοντας μακροχρόνιες συνεργασίες με εκπαιδευτικά ιδρύματα. Επιπλέον, η τεχνολογική προσαρμοστικότητα είναι επιτακτική για την ενσωμάτωση καινοτομιών όπως η
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	παραμένοντας αφοσιωμένοι στην εκπαιδευτική τους αποστολή. Τέλος, η συμμετοχή της κοινότητας είναι ζωτικής σημασίας για τη βιωσιμότητα, ενισχύοντας συνεργασίες με σχολεία, πανεπιστήμια και τοπικούς οργανισμούς που ενισχύουν το αίσθημα ιδιοκτησίας και υποστήριξης για αυτά τα έργα.
	επαυξημένη
	πραγματικότητα,
	εικονική
	πραγματικότητα
	και
	τεχνητή
	νοημοσύνη,
	ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΑ ΜΟΥΣΕΙΑ

	( 45 )

	Διαχείριση Εκπαίδευσης και Διασφάλιση Συνεχούς Επικαιροποίησης Ψηφιακών Δεξιοτήτων για Εκπαιδευτικούς
	Για την εφαρμογή ψηφιακών εργαλείων εντός των τάξεων, είναι απαραίτητο να διατηρούνται ενημερωμένες οι ψηφιακές δεξιότητες των εκπαιδευτικών, τόσο στα μουσεία όσο και στα σχολεία. Μία από τις βασικές ενέργειες είναι η προσφορά τακτικών προγραμμάτων επαγγελματικής ανάπτυξης που εκπαιδεύουν το προσωπικό σε αναδυόμενα ψηφιακά εργαλεία, όπως το AR, το VR και η τεχνητή νοημοσύνη (AI). Αυτές οι επιμορφώσεις θα πρέπει να παρέχουν τεχνικές δεξιότητες στην ψηφιοποίηση και παιδαγωγικά εργαλεία στους εκπαιδευτικούς για να τους ενσωματώσουν στην εκπαιδευτική τους πρακτική.
	Η ανάπτυξη διαδικτυακών πλατφορμών μάθησης είναι επίσης ένα καλό εργαλείο εκπαίδευσης, καθώς προσφέρουν ασύγχρονα μαθήματα και πιστοποιήσεις στον ψηφιακό γραμματισμό και τη χρήση εργαλείων πολιτιστικής κληρονομιάς, συμπεριλαμβανομένων των σεμιναρίων για τη διαχείριση ψηφιακών συλλογών, τον σχεδιασμό σχεδίων μαθημάτων και την ενσωμάτωση πόρων στα σχολικά προγράμματα.
	Η προώθηση της μάθησης από ομοτίμους είναι μια άλλη βασική στρατηγική, καθώς δημιουργούνται κοινότητες εκπαιδευτικών για να ανταλλάσσουν βέλτιστες πρακτικές, συμβουλές και προκλήσεις, καθώς και προγράμματα καθοδήγησης που συνδέουν έμπειρους εκπαιδευτικούς με όσους είναι λιγότερο εξοικειωμένοι με τα ψηφιακά εργαλεία.
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	Διασφάλιση Προσβασιμότητας και Συμμετοχικότητας Έργων Ψηφιακής Εκπαίδευσης
	Για να διασφαλιστεί η προσβασιμότητα και η συμπερίληψη σε έργα ψηφιακής εκπαίδευσης, είναι σημαντικό να σχεδιάζονται πόροι που ακολουθούν τις Οδηγίες προσβασιμότητας περιεχομένου Ιστού (WCAG), επιτρέποντας τη χρηστικότητα για άτομα με αναπηρίες μέσω εργαλείων όπως προγράμματα ανάγνωσης οθόνης, λεζάντες βίντεο και πλοήγηση με πληκτρολόγιο. Επιπλέον, η ενσωμάτωση πολύγλωσσων επιλογών βοηθά στην προσέγγιση διαφορετικών γλωσσικών κοινοτήτων. Εξίσου σημαντική είναι η χρήση ελαφρών, φιλικών προς κινητών πλατφορμών, που διευκολύνουν την πρόσβαση σε περιοχές με περιορισμένη συνδεσιμότητα ή εξοπλισμό χαμηλού επιπέδου. Η προσφορά πόρων με δυνατότητα λήψης, όπως σχέδια μαθημάτων ή εικονικές περιηγήσεις εκτός σύνδεσης, είναι επίσης σημαντική για σχολεία με περιορισμένη πρόσβαση στην τεχνολογία.
	Επιπλέον, είναι σημαντικό να ενσωματωθούν διάφορες πολιτιστικές και ιστορικές προοπτικές στο περιεχόμενο, προωθώντας την εκπροσώπηση περιθωριοποιημένων ή υποδεέστερων κοινωνικά ομάδων. Η συνεργασία με τοπικές κοινότητες και πολιτιστικούς οργανισμούς διασφαλίζει ότι το υλικό αντικατοπτρίζει τις πραγματικές τους εμπειρίες. Για να μεγιστοποιηθεί ο αντίκτυπος, είναι ζωτικής σημασίας να εκπαιδεύονται εκπαιδευτικοί μέσω δωρεάν ή επιδοτούμενων προγραμμάτων που τους παρέχουν δεξιότητες για τη χρήση εργαλείων χωρίς αποκλεισμούς, μαζί με στρατηγικές διδασκαλίας σε διάφορες ψηφιακές τάξεις. Τέλος, η συνεργασία με σχολεία και κοινοτικά κέντρα που βρίσκονται σε μειονεκτική θέση, καθώς και η ανάπτυξη ειδικών προγραμμάτων για ιθαγενείς κοινότητες, αγροτικές περιοχές ή μειονοτικές ομάδες, προωθεί μια πιο δίκαιη και προσβάσιμη εκπαίδευση για όλους.
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	Ψηφιακή Πολιτιστική Διατήρηση: Γέφυρα για
	την Ένταξη και την Κοινοτική Συμμετοχή
	Η ψηφιοποίηση της πολιτιστικής κληρονομιάς έχει τη δυνατότητα νακαταρρίψει γεωγραφικάκαι φυσικά
	εμπόδια, καθιστώντας εικονικά μουσεία και τρισδιάστατα αντίγραφα τεχνουργημάτων προσβάσιμα σε όσους δεν μπορούν να επισκεφθούν φυσικούς χώρους λόγω γεωγραφικών, οικονομικών ή φυσικών περιορισμών. Επιπλέον, αυτή η τεχνολογία παρέχει στις περιθωριοποιημένες κοινότητες την ευκαιρία να διατηρήσουν και να μοιραστούν τη δική τους πολιτιστική κληρονομιά παγκοσμίως, ενισχύοντας την ταυτότητα και την αναγνώριση. Οι ψηφιακές πλατφόρμες αφήγησης επιτρέπουν σε αυτές τις ομάδες να πουν τις ιστορίες και τις παραδόσεις τους με τις δικές τους φωνές, προκαλώντας τις κυρίαρχες αφηγήσεις. Η ψηφιοποίηση προωθεί επίσης τη διαχρονική μάθηση, συνδέοντας νέους και ηλικιωμένους: οι νεότεροι μπορούν να διδάξουν στους ηλικιωμένους πώς να χρησιμοποιούν ψηφιακές πλατφόρμες ενώ μαθαίνουν για τις κοινές πολιτιστικές τους ρίζες, δημιουργώντας μια γέφυρα μεταξύ των γενεών
	Επιπλέον, η συμμετοχή της κοινότητας είναι απαραίτητη στα έργα ψηφιοποίησης. Μέσω στρατηγικών όπως το crowdsourcing, οι κοινότητες μπορούν να συνεισφέρουν σαρώνοντας προσωπικά αντικείμενα, μοιράζοντας προφορικές ιστορίες ή προσθέτοντας ετικέτες σε εικόνες σε ψηφιακά αρχεία. Τα κοινοτικά εργαστήρια και εκδηλώσεις μπορούν να ενισχύσουν τη συνεργασία συλλέγοντας ιστορίες, φωτογραφίες και τοπική γνώση για τον εμπλουτισμό των ψηφιακών αρχείων.
	Επιπλέον, αυτά τα έργα μπορούν να προωθήσουν τη διαπολιτισμική κατανόηση, αναδεικνύοντας τη σύνδεση μεταξύ παγκόσμιων πολιτισμών και ενισχύοντας την ενσυναίσθηση και τον σεβασμό για την πολιτιστική πολυμορφία. Διαδραστικά προγράμματα, όπως εικονικές πολιτιστικές ανταλλαγές ή κοινές δραστηριότητες μεταξύ τάξεων από διαφορετικές χώρες, ενισχύουν τον διάλογο μεταξύ των κοινοτήτων. Τέλος, η ψηφιοποίηση μπορεί να βοηθήσει στην ανάκτηση και τον εορτασμό της κοινής πολιτιστικής κληρονομιάς, ειδικά για τις κοινότητες της διασποράς που επιδιώκουν να επανασυνδεθούν με τις ρίζες τους. Τα εικονικά φεστιβάλ, οι εκθέσεις και οι εκδηλώσεις μπορούν να φέρουν κοντά τις κοινότητες για να γιορτάσουν την πολιτιστική τους ταυτότητα, να προσεγγίσουν ένα παγκόσμιο κοινό και να προωθήσουν την ισότητα και τη βιωσιμότητα στην πολιτιστική διατήρηση.

	[Μελέτες Περίπτωσης]
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	Αυτή η ενότητα παρουσιάζει μια συλλογή μελετών περίπτωσης και πρακτικών παραδειγμάτων εκπαίδευσης στο Ψηφιακό Μουσείο που εφαρμόζεται από ιδρύματα από χώρες εταίρους.


	Εικονική πραγματικότητα - Εθνικό Μουσείο Ουγγαρίας, Ουγγαρία
	Το Εθνικό Μουσείο της Ουγγαρίας συμμετείχε στο έργο «Danube's Archaeological eLandscapes» στο πλαίσιο του Interreg Danube Transnational Programme, δημιουργώντας μια σειρά εκθέσεων εικονικής πραγματικότητας με τίτλο Ιστορίες του παρελθόντος – Εικονικό ταξίδι σε χαμένα τοπία. Αυτή η πρωτοβουλία επέτρεψε στους χρήστες να εξερευνήσουν ιστορικά τοπία στην περιοχή του Δούναβη, όπως προϊστορικά σπήλαια, οικισμούς της εποχής του σιδήρου, ρωμαϊκές βίλες και μεσαιωνικά φρούρια. Το εικονικό περιεχόμενο ενσωματώθηκε στους σταθμούς VR και τις παιδαγωγικές συνεδρίες του μουσείου, προσφέροντας μια διαδραστική και οπτική εμπειρία σε
	μαθητές καιεπισκέπτες.

	Εικονική περιήγηση - Μουσείο Ακρόπολης στην Αθήνα, Ελλάδα
	Το Μουσείο Ακρόπολης στην Αθήνα, Ελλάδα, υλοποίησε μια ψηφιακή περιήγηση για να ενισχύσει τη ενασχόληση των μαθητών με την ελληνική πολιτιστική κληρονομιά, χρησιμοποιώντας τεχνολογίες όπως η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) για να αναδημιουργήσει γλυπτά και να προσφέρει καθηλωτικές επισκέψεις. Αυτό το έργο, ευθυγραμμισμένο με το ελληνικό εκπαιδευτικό πρόγραμμα σπουδών, επιδιώκει να καταστήσει την αρχαία ιστορία προσβάσιμη σε μαθητές από διαφορετικές τοποθεσίες, συμπεριλαμβανομένων απομακρυσμένων περιοχών, και να προωθήσει τη διαδραστική και εξ αποστάσεως μάθηση. Τα αποτελέσματα περιλαμβάνουν αυξημένη προσβασιμότητα, εμπλουτισμένες εκπαιδευτικές εμπειρίες και ανάπτυξη των τεχνικών και συνεργατικών δεξιοτήτων των μαθητών, καθώς και πολύτιμους πόρους για τους εκπαιδευτικούς. Επιπλέον, η ψηφιακή περιήγηση προσέλκυσε περισσότερους από 1,2 εκατομμύρια εικονικούς επισκέπτες τον πρώτο χρόνο της, με ποσοστό ικανοποίησης 95%, καθιερώνοντας τον εαυτό της ως σημείο αναφοράς στην ενσωμάτωση της τεχνολογίας και της πολιτιστικής διατήρησης.
	Οι εικόνες σε αυτόν τον οδηγό έχουν ληφθεί από το Διαδίκτυο. Μπορείτε να βρείτε συνδέσμους σε κάθε εικόνα χρησιμοποιώντας το κουμπί Link σε αυτήν τη σελίδα.
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	Διαδραστική πλατφόρμα - Museo Nacional del Prado, Ισπανία
	Τον Ιανουάριο του 2025, το Museo Nacional del Prado, σε συνεργασία με τη Samsung, ξεκίνησε το έργο «Μπαρόκ Χώροι», μια ψηφιακή εκπαιδευτική πρωτοβουλία που απευθύνεται σε μαθητές και δασκάλους στα τελευταία χρόνια της πρωτοβάθμιας και δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης. Αυτό το έργο, που παρουσιάζεται ως διαδραστικό webdoc, συνδυάζει οπτικοακουστικές κάψουλες, διαδραστικούς πόρους και αφήγηση transmedia για να εξερευνήσει τη συλλογή μπαρόκ του μουσείου, συνδέοντας την τέχνη του 17ου αιώνα με σύγχρονα θέματα. Το έργο επιδιώκει να προωθήσει το διάλογο μεταξύ της τέχνης και της σημερινής κοινωνίας, να εμπλουτίσει την εκπαιδευτική εμπειρία, να προωθήσει τη χρήση ψηφιακών τεχνολογιών και να αναπτύξει κριτικές και δημιουργικές δεξιότητες στους μαθητές. Επιπλέον, οι "Μπαρόκ Χώροι" προσφέρουν ευελιξία για χρήση σε αίθουσες διδασκαλίας, σπίτια ή μουσεία, διευκολύνοντας την ισότιμη πρόσβαση στην τέχνη και ενισχύοντας την κατανόηση του ιστορικού και πολιτιστικού πλαισίου
	του μπαρόκ.

	Βιντεοπαιχνίδι - Μουσείο Εξέγερσης της Βαρσοβίας, Πολωνία
	Το Μουσείο Εξέγερσης της Βαρσοβίας στην Πολωνία έχει αναπτύξει ψηφιακούς εκπαιδευτικούς πόρους, βασιζόμενος στην αισθητική και την αφήγηση των βιντεοπαιχνιδιών. Αυτά περιλαμβάνουν εικονικές περιηγήσεις, διαδραστικά χρονοδιαγράμματα, διαδικτυακά σεμινάρια και εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας (AR), για να διδάξουν μαθητές γυμνασίου για την Εξέγερση της Βαρσοβίας του 1944. Αυτά τα εργαλεία, τα οποία περιλαμβάνουν παιχνίδια και τρισδιάστατες ανακατασκευές, επιδιώκουν να κάνουν την ιστορική εκπαίδευση πιο
	περιλαμβάνουν αυξημένη συμμετοχή των μαθητών, μεγαλύτερη προσβασιμότητα για όσους βρίσκονται σε αγροτικές περιοχές και αναγνώριση του μουσείου ως μοντέλου για άλλα ιδρύματα.
	Οι εικόνες σε αυτόν τον οδηγό έχουν ληφθεί από το Διαδίκτυο.
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	χρησιμοποιώντας το κουμπί Link σε αυτήν τη σελίδα.
	( 51 )
	Link
	Link


	Το Μουσείο παρεμβαίνει στο σχολείο «Le Muse», Ιταλία
	Το έργο «Le Muse», που προωθείται από το Liceo Classico Massimo D'Azeglio στο Τορίνο, είναι μια εκπαιδευτική πρωτοβουλία που ενσωματώνει την πολιτιστική κληρονομιά στο σχολικό πρόγραμμα μέσω μιας διεπιστημονικής προσέγγισης που συνδυάζει ανθρωπιστικές επιστήμες, ιστορία και ψηφιακές τεχνολογίες. Μέσω εργαστηρίων, έργων και εργαλείων όπως η τρισδιάστατη εκτύπωση και το μετασύμπαν, οι μαθητές αλληλεπιδρούν με το ιστορικό περιεχόμενο και ερμηνεύουν εκ νέου πολιτιστικές αφηγήσεις για το σύγχρονο κοινό. Τα αποτελέσματα περιλαμβάνουν αυξημένο ενδιαφέρον για την ιστορία, την ανάπτυξη ερευνητικών δεξιοτήτων και την επιτυχή ενσωμάτωση της πολιτιστικής κληρονομιάς στο πρόγραμμα σπουδών.

	Η Σχολή παρεμβαίνει στο μουσείο «Τέχνη, Πολιτιστική Κληρονομιά και Αειφορία των Ωκεανών: Η Φάλαινα ως Εκπαιδευτικό Σύμβολο», Πορτογαλία
	Το έργο «Τέχνη, πολιτιστική κληρονομιά και αειφορία των ωκεανών: Η φάλαινα ως εκπαιδευτικό σύμβολο», που αναπτύχθηκε από την Dr. Horácio Bento de Gouveia σε συνεργασία με το Madeira Whale Museum (MBM) από το 2014, επιδιώκει να προωθήσει την περιβαλλοντική εκπαίδευση και μάθηση μέσω της τέχνης και της τεχνολογίας. Απευθύνεται σε μαθητές γυμνασίου, το έργο ενσωματώνει ψηφιακά εργαλεία όπως το Canva και το Tinkercad για τη δημιουργία καλλιτεχνικών έργων που αντικατοπτρίζουν τη διατήρηση των ωκεανών και των φαλαινών, εμβληματικών ειδών της περιοχής. Δραστηριότητες, οι οποίες περιλαμβάνουν διαγωνισμούς και εκθέσεις, ενισχύουν δεξιότητες όπως η δημιουργικότητα, η κριτική σκέψη και η ενεργός συμμετοχή του πολίτη, ευθυγραμμισμένες με τον Στόχο 14 της Βιώσιμης Ανάπτυξης του ΟΗΕ.
	Οι εικόνες σε αυτόν τον οδηγό έχουν ληφθεί από το Διαδίκτυο. Μπορείτε να βρείτε συνδέσμους σε κάθε εικόνα χρησιμοποιώντας το κουμπί Link σε αυτήν τη σελίδα.
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