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ICERIK HARITASI

Ilk Adimlar: Arag Setini ve Kilavuzu Birlikte Kullanmak
Kilavuzun tanitimi ve temel sardurulebilirlik

Fikirler ve Izleyici Kitlesi
Sanal galerinin amacini ve hedef kitlesini tanimlama

Multimedya Icerigi Hazirlama

Kullanicilarin dijital varliklarini segme ve hazirlama konusunda dogruluk edinin.

Etiketler ve UNESCO Kategorileri

Anlamli ve standartlastirilmis meta verilerin ve aciklamalarin sunulmasi

Sanal Galeri
Sanal muzenin kurallari ve duzen teknikleri

Uzamsal Konularla Ilgili Uygulamal
Ornek Popiiler bir aracla pratik uygulama

Herkes Icin Erisilebilirlik Tasarim ve icerik
kapsayiciiginin sardurulmesi

Kontroldrler ve Riskler
Son degerlendirmeler ve risk yénetimi.

Kiigiik Teknik Ornekler
IIham vermek ve egitmek icin somut, yerel érnekler.






DUSUNULMUS ARAG SETE

NEDEN BU ARAC SETINE IHTIYACIMIZ VAR MI?

Bu Arac Seti, "Dijital Mize Ogrenme ve Katim Rehberi"ne pratik bir
yardimci olarak tasarlanmistir; cinkd bagimsiz bir kaynak dedgil, ikili bir
sistem olusur: Rehber, bilgilendirici ve pedagojik yonlendirmeler
saglarken, Aracg Seti bunlarin pratik is ulagimlarina, teknik kayitlara ve
orneklere yer verir.

Hizli bir icerik haritasi, Arag Seti, her biri sanal bir muze gelistirmenin farkli ancak
bélumlerle ilgili adimlara odaklanan sekiz tematik bélimden ayrilmasi.

— depolamanin kosullarindan ve multimedya hazirlanmasindan, erisilebilirligin
saglanmasina, testin sona ermesine ve nihai yayimina kadar. Yapi, ortaklarin her asamada
ayrintili olusumlariyla katkida bulunan ilerleyici bir is hacmi yansitilmaktadir.

Sanal Miize, 6grenmeyi etkilesimli hale getirerek egitimi donustiriyor; kullanicilarin pasif aktarimlarindan aktif
kasiflere dontsmesini, 3 boyutlu nesnelerin, videolarin, seslerin ve multimedya anlatilarla etkinlestirmesini
saghyor. Kulture erisimi demokratiklestirerek, her yerden ve onun kdkeninden gelen 6grenci ve 6gretmenin
yuksek kaliteli kilturel miras iceriginden faydalanmasini mamkun kiliyor.

Platform, proje temelli 6grenme, rehberli arastirma ve akran isbirligi gibi aktif teknikleri
destekleyerek genclerin kendi hikayelerini ve dijital yaratimlarini ortaya koymaya tesvik
ediyor. Tarih, Sanat, Bilim, Teknoloji ve Yurttaslk Egitimi alanlarindaki disiplinlerarasi
Ozellikleri buttnlestirerek dinamik ve anlaml ¢6zimler sunuyor.

Sanal Muze, yerel kimlik ve kultarel cesitliligi tesvik ederek, kendi topluluklariyla baglantilarina ve
diger Avrupa kulturlerini kesfetmelerine yardimci olur, empatiyi ve kulturlerarasi diyalogun
gelismesini saglar. Icerik olusturma, dijital ve medya okuryazarhigi becerilerini gelistirme, bilgilerin
elestirel bir sekilde arastirmayi, secmeyi, Uretmeyi ve iletmeyi 6grenirler. Erisilebilir ve
uyarlanabilir olan platform, farkl 6grenme hizlarina uyum saglar ve kapsayici kaynaklar sunar.
Kisacasi, MUSED Sanal Muze, kilturel eserlerin yasayan bir arsivi ve belgesi, 6gretmenleri ve
bélumleri etkilemek, motive etmek ve ilham vermek icin gerekli bir dijital 6grenme laboratuvari
gorevini goéruayor. Miras hakkinda 6grenme ve 6grenmeyi yeniden icat ederek, iletim iletisimili,
kapsayici ve isbirlikci bir sekilde gelismek ve gelecege yonelik yaklastirir.
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Bu kapsamda, Avrupa kualtir mirasini cesitli bir kitleye erisilebilir kilmayr sunmaktadir. Erisilebilirligin sonradan
dusinilmas bir emin degil, temel bir tasarim ilkesi oldugunu vurgulamaktadir.
Bu lider, ¢esitli dijital varlk turlerinin (2 boyutlu fotograflar, 3 boyutlu modeller, ses ve video) tretimi

icin adim adim bir yaklagim sunmaktadir.

Kalturel miras, insanligin 6zellikleri, zenginligi ve doganin guzelligini gosteren yerleri, turleri
ve ortamlari icerir. Bu korumayi korumak icin UNESCO, 1972'de Dunya Kultlrel Miras
Sozlesmesi'ni olusturmustur. Bugun 195 ulke bu s6zlesmeye uymayi kabul etmistir.

UNESCO, kulturel mirasin lG¢ ana tiire ayrilmasi:

KULTUREL DOGAL KARISIK
MIRAS MIRAS MIRAS
Bunlara tarihi yapilar, Buna tarihi yapilar
yapilar dahildir. dahildir.
alanlar, alanlar,
ve sekillendirilmis manzaralar ve sekillendirilmis manzaralar
Yy halki. insanlar tarafindan.

UNESCO ayrica iki onemli programi daha desteklemektedir:

*% Hafiza
! Kultarel Miras: Dinyanin:
Bu, muzik, festivaller, ritueller, Bu program, insanligin
el sanatlari ve nesilden nesile dykusunu anlatan 6nemli
aktarilan s6zIu dykuler gibi belgeleri, kitaplari ve arsivleri

yasayan gelenekleri korur. korumayi saglar.
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Bu yaklasimla, ziyaretci trafigi sorunsuz hale getirmeyi vurgulayarak, Ucretlendirme verimliligi ve
veri trafigini vurgulayarak, engelliler de dahil olmak Uzere tim kullanicilar icin deneyimi gtuduleyici
ve eqitici kihyor. Ayarlanabilir aydinlatma, 3D modeller ve ¢oklu bakis acilari gibi gorsel
elementler, izni ve erisilebilirligi artiriyor. Basitlestirilmis altyazilar ve alternatif metinler,
uyarlanabilirlik icin yapay zeka araclariyla desteklenerek, cesitli kitleler icin etkili iletisim saghyor.
Ses tasarimi ve multimedya temposu, duyusal hassasiyetleri dikkate alinarak ve anlamayi tesvik
ederek ziyareti daha da kisisellestiriyor. Genel olarak, bu bolim, anlamli ve erisilebilir bir dijital
muze gelistirme yaratmak icin kapsayicilik, iletisim ve 6zenli tasarimin bozulmasinin genisletilmesi
vurgulaniyor.

Uzamsal platforma web tarayicisi Gzerinden erisilebiliyor, tcretsiz kullanim plani sunuyor, VR
gOzlukleriyle strukleyici bir deneyim sunuyor ve ¢esitli multimedya formatlarini isleme konusunda
cok yonla.

Son derece kapsayici bir dijital muze, her dizeyde insan ve engelli bireylerin tarafindan
kesfedilebilmelidir. Erisilebilirlik, kapsayiciigin bir 6zelligidir ve rahat hareket etmeyji,
okunabilirligi ve hizli erisimin gézlenmemesini alir.

Sistematik hata yonetimi, tim multimedyalarin telif haklarinin bozulmasinin dogrulanmasi ve
saglam bir acil durum planinin hazirlanmasi.
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SOZLUK

Erisilebilirlik:Engelli kullanim dahil olmak tzere tim yonetim icin kullanilabilirligi saglayan 6nlemler
(6rnegin, alternatif metin, alt yazilar, metinden sese dénusttrme).

Alternatif metin:Alternatif metin, bir gorselin kisa bir agiklamasidir; gorsellere
baglama ve anlam kazandirarak onlari daha anlasilir hale getirir.

Altyazi:Bir gorsel, video veya diger medya icerigine sahip olan, baglama veya
ek bilgi saglayan kisa bir metin agiklamasi veya aciklama.

Dijital Okuryazarlik:Bilgiyi etkili bir sekilde bulmak, degistirmek, olusturmak ve
iletmek icin dijital araclar ve teknolojileri kullanma yetenegi.

Rehber:Bu arac seti teorik ve pedagojik baglama sunan tamamlayici bir
belgedir.

Miras:ge¢misten miras kalan, topluluklar tarafindan deger verilen ve korunan
kalturel, tarihi ve dogal varliklar ve gelenekler.

Bozukluk:Bir kisinin fiziksel, zihinsel veya islevsel gereksinimini sinirlandiran veya
engelleyen bir durum.

Bilgilendirici nokta:QR kodlari, NFC etiketleri veya etkilesimli ekranlar gibi
dijital araclar aracihigiyla ek bilgi saglayan bir alan veya ilgi noktasi.

Miras:Bilgi, kultir veya kaynaklar gibi, gelecek nesillere fayda saglayabilen
devam eden kalici bir etki veya katki saglyor.

Halkla iliskiler:Organizasyonun dogrudan mesafelerdeki bélimleri ve kitleleri
bilgilendirmeyi, yayllmayi veya onlari engellemeyi amaglayan faaliyetleri.

Akran Degerlendirmesi:Projenin 6zellikleri, 6zellikleri ve kalitesini saglamak amaciyla, 6zet
metnin ortaklar tarafindan degerlendirilmesi.

Fotogrametri:Fotograflardan bilgi ¢cikarma bilimi; Genellikle 2 boyutlu goériinttlerden 3
boyutlu modeller veya haritalar olusturmak amaciyla kullanilir.

Depo:Verilerin, teslimatin veya icerigin uzun sureli kullanim icin depolandigi,
duzenlendigi ve korundugu merkezi bir dijital veya fiziksel koleksiyon.



Kurulum sezonu:Bir islemin veya cikisin baslangic  asamasi; Bu asamanin
hazirhklari yapilir, sistemleri belirlenir ve sonraki agsamalar veya faaliyetler icin
temeller atilir.

Kaydirma:Ekranda gérinmeyen bilgileri gorintilemek igin icerigi yukari, asagi
veya yana dogru hareket etmeme eylemi.

Spatial.io:Sanal gergeklikleri olusturmak ve paylasmak icin kullanilan bir platform olup,
burada sanal mize tasarimiicin ana arag olarak kullanilmistir.

Arac seti:Is baglantilar, planlari ve teknik talimatlari iceren pratik bir
belge.

UNESCO kategorileri:Dijital kilturel miraslarin isaretlenmesi ve
baglanmasi icin kullanilan uluslararasi standartlar.

Yol noktasi:Grafik navigasyon, seyahat veya haritalamada referans veya isaretleyici olarak
belirli bir nokta veya konum kullanilr.

Is akisi:diizenli bir siirec veya projeyi tamamlamak icin gerekli olan, genellikle
birden fazla kisi, sistem veya departmanin uyumlu bir sekilde birlikte
calismasini iceren bir dizi gérev veya faaliyettir.

Yakinlastirma:Ekrandaki icerigin degisimini bayUtup kuculterek ayrintilari daha net
goruntlleme veya daha fazla bilgiyi ekrana sigdirmayr amaclayan islem.
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NEDEN ONEMLI? HANGI HIKAYEYI
ANLATACAGIMIZA VE SANAL MUZEYI KIMLERIN
ZIYARET EDECEGINE KARAR VERMEK

Sanal Muze, 6grenmeyi daha iyi iletisimli hale getirerek, kullanicilarin pasif alicilardan aktif
kasiflere dénusmelerini, dijital sergilerde gezinmelerini ve 3 boyutlu nesneleri, videolari, ortamlari
ve multimedya tanimlamalariyla sifreleme kurmalarini saglamak i¢in egitimde donustirucu bir
saglar.

Bu, bakanhgin konumu veya sosyoekonomik ekonomisinin bagimsiz olarak barindirdigi ve
icerdigi yuksek kaliteli kultirel miras iceriginden yararlanmalarini saglayarak kulturel erisimi
demokratiklestirir.

Ayni zamanda proje temelinde 6grenme, rehberli arastirma ve akran
isbirligi gibi aktif algoritmalari gelistirerek gencleri kendi hikayeleri ve
dijital Uretimleriyle katkida bulunmaya tesvik eder. Ayrica, Tarih, Sanat,
Bilim, Teknoloji ve Yurttashk Egitimi gibi disiplinler arasi bilgileri
batunlestiren ve daha dinamik ve anlaml ¢c6zumler icin firsatlar Greten bir
alandir.

Ayrica yerel kimlige ve kulturel cesitlilige katilanlarin kendi bélgelerinin
hikayelerinde yasamalarini ve diger Avrupa kulturel gercekliklerini kesfetmelerini
saglar, empatiyi ve kiiltiirlerarasi diyalogu tesvik eder. icerik olusturmayi
katilarak, arastirma yapmayi, kendilerini degerlendirmeyi 6grenerek dijital ve
medyada okuryazarlidi gelistirmeleri gelistirirler.

kritik bir sekilde.

Son olarak Sanal Muze, genclerin
intiyaclarini karsilamayi saglayan
acik bir dijital platformdur.
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Ozetle, MUSED Sanal Miize'nin amaci, kiiltirel Gretimin yasayan bir
arsivi ve dagitilmasi, 6gretmenleri ve topluluklari motive etmek, veri
aktarimini saglamak ve ilham vermek icin tasarlanmis dijital bir
6grenme ortaminin olusturulmasidir. Dijital teknolojiler kullanarak
iletimli, kapsayici ve isbirlikci bir sekilde ginimduze ve gelecege
yaklasan, miraslar hakkinda nasil 6grettigimizi ve 6grendigimizi
yeniden icat eden bir arag.

HEDEF
KITLE

4
-

Ogrenciler
Egitimciler

Ortak ziyaretciler
ve kultirel egitim
aileleri

Avrupa genel

ZIYARETCI KISILIKLERINE ORNEKLER

Persona 1:0grenci - Yerel veya Avrupa olaylarina merakli. resimler ve videolar araciliiyla égreniliyor. Kisa
videolar olusturmayi ve sosyal paylasimlari paylagmayi seviyor. Hikayesinin énemli oldugunu hissetmek
istiyor.

Persona 2:0gretmen - Pedagojik degeri olan dijital araglarla ilgileniyor. Ogrencileri motive eden,
mufredatla ilgili projelere dahil etmek istiyor.

Persona 3:Bolge Mizesi Miidir( veya Egitim Hizmetleri Ogretmeni - Okul baglantilarini
modernize etmek ve muzenin dijital sinirlarini artirmak istiyor. Tarihsel icerikle katki
bulunmanin basit sistemlerini ariyor.

Persona 4:Veli - beklentilerin okul projelerini takip etmek ve yerel ve Avrupa kultirel degerlerinin
degerinin daha iyi anlasiimasi bekleniyor.

Persona 5:Toplum Merkezi Teknikeri - S6zIU gelenekler ve yerel mutfak gibi somut olmayan kiltirel miras
unsurlarinin kapsamhna katiliyor. Toplulugun kiltirel olusumunun géranimandn artirilmasina yardimci
olur.

Persona 6:Emekli Hikaye Anlaticisi - Yerel bilgi ve anilari (6rnegin, eski meslekler) paylasarak
somut olmayan kulttrel olusumlari battnlestirir. Geng sézlilerin gelenekleri ve kulttrel
sureclerinin anlagilmasina destek olur.
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HEDEF SAYFASI

Dijital okuryazarhg tesvik edin

Ogrencilere ve 6gretmenlere dijital araclari yaratici ve elestirel bir sekilde kullanmayi 6gretin.
Duzenleme, igerik birlestirme, bilgi dizenleme ve kapasite Uretme yeteneklerini gelistirin. Gtvenli,
etik ve sorumlu dijital kullanim tesviki edinin.

Ogrencilerin kiltiirel degisimini kesfetmeye ve ona deger uygulamalarini tesvik edin.
Kesfetmeyi tesvik edinyerel ve Avrupa (maddi,

manevi, dogal, sanatsal)

Ogrencilerin kendi kiltirel dykilerinin kiiratérlerine déndstarilmesi.

Empatiyi, kimlik gururunu ve ortak bir mirasa ait olmay: gelistirin.

Isbirligine dayali 6§renmeyi tesvik edin.

Ogrenciler, kurallar ve kiltir kurumlari arasinda ortak calisma alanlarini birlestirir.
Avrupa Ulkeleri arasinda 6yku ve kultirel paylasimini tesvik edin. Takim calismasi,
cesitlilige saygiyi ve bakis acilarinin paylasimini gelistirin.

Avrupa Birligi degerleri lizerine disunun.

Kalturel degerleri asagidaki gibi temalarla azaltiimasinin.dayanisma, kapsayicilik, ¢esitlilik, 6zgtirliik
ve baris

Bu degerlerin yerel kiiltlrlerde nasil tezahUr ettigini gosteren iceriklerin

bilesimi. Genclerin anlamli Avrupa vatandashgi faaliyetlerini dahil edin.

Kalturun goranurligu ve erisimin arttirilmasi.

Muzeyi herkese, her yerde ve her zaman erisilebilir hale getirmek icin kullanin. Daha az
bilinen veya tehlike altindaki topluluklara ve geleneklere ses verin. Kilturel
demokratizasyona ve kullaniminin pedagojik kullanimina katki bulunun.

Paylasilan ve surdurlebilir bir depo bilesimi

Kalici bir dijital egitim verimi birakin.

Okullarin, muzelerin ve topluluklarin mizeye yeni éykuler kazandirmaya devam
etmelerini saglayin.

Avrupa capinda bir hafiza ve dijital yenilikgilik agi.
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MINI HIKAYE PANOSU
Oneri A (3 Temel Ekran)

Ekran 1: Avrupa'nin interaktif Haritasi-Her ortak Ulke, tiklanabilir bir simgeyle gésterilir. Bu simgeyi
gosterende, o bolgedeki veri tabani tarafindan olusturulan dijital éykuler.
Ekran 2: Sanal Sergi Salonu-Kisa videolar, ses kayitlari ve fotograflar, maddi ve manevi
kalintilarin kapsami ve toplumsal icin anlatiliyor. Ogrenci anlatici, birligin dayanismasi ve kiiltirel
cesitlilik gibi Avrupa degerlerinin oranlariyla hareket ediyor. Ekran 3: Dijital Yaratici Laboratuvar
-Basit, paylasilabilir sablonlar kullanarak yerel miraslari hakkinda poster, Ziyaret¢i veya metin
olusturabilecekleri bir alan. Ogretmenler ise eglenceli calisma sayfalarini indirebilirler.

Oneri B - Etkilesimli Miize Gezisi Tablosu

1 Hos geldin
Sanal'a
Muze

Projeyi sunun
ve kiltarel
miraslar

Tanitim videolari
altyazih,
hedef tarafindan anlatildi

Ziyarete basla butonu

256zIU Geleneklerimiz

Ortak hafizaya ve hikaye
anlaticilarina deger verin.

Ses + 6grenci
resimler

Duymak icin kesik
diger Ulkeler

3  Anitlar Paranin baglantisini kesmek Fotograf galerisi + Daha fazla bilgi edinmek icin tiklayin.
Hikaye Anlatanlar yerel ve Avrupa etkilesimli harita
etiketleri
4
Sanatsal ifadeler Sanati, kdltarel ve kimligi Dans, muzik ve resim “Benzerlikleri kegfeder”
Toplulukta dili olarak diistintn. iceren kisa videolar secenegiile
diger
5
Avrupa Degerleri AB oranlarinin Ogrenci alintilari iceren Etkilesimli oturum
ve Miras kultarel mirasa metin + etkilesimli gorsel
6
Katilin ve Paylasin - Zyaretgerte etlesimin kurulmas, Yorumlar, éneriler ve Metin kutusu /
Muze GUnlaga ni tesvik etmek paylasimlar icin dijital duvar.  “Gonder”
7

Egitim Alani

Yol
ve egitimciler icin pedagojik
yéntemler dnermek

Egitimciler icin kontroller,
calisma sayfalari, etkinlik
Tozler

Muzeye esasli
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ihtiyat; Listesi (Gorseller, Ses, Video, Metin)

1Fotograflar Yerel s6hretlerin, geleneksel festivallerin, okunanlarin, halk sanatinin ve kilturel
objelerin fotograflari.

2Ses Onlarin anlatimlar, aile Gyeleriyle, hikaye anlaticilariyla veya yerel olarak yapilan
roportajlar, mizik kaydedilenler veya sézlu efsaneler.

3Video Ogrenciler tarafindan uretilen kisa belgeseller veya yaratici filmler, ritiellerin veya
tekniklerin canlandirmalari, sanatsal performanslarin yapildigi, geleneksel danslar, yemek
pisirme veya muzik Gzerine egitim videolari.

4Metin Sergi aciklamalari, kisisel tanikliklar, tarihi betimlemeler, tematik
sozlUkler, yerel biyografiler ve tamamlayici kaynaklara erisim.
Ogretmenler igin egitim rehberleri ve destekleri verilmektedir.

5Diger Kaynaklar Posterler, egitim calisma sayfalari, testleri, iletisimli meydan okumalari, dijital oyunlar, zaman

kayitlilari, resimli veya etkilesimli haritalar igin sablonlar.




bolum

Multimedya hazirligi
Icerik. Adim adim

Yuksek kaliteli 2 boyutlu fotograflar, 3
boyutlu modeller, ses klipleri, video
klipleri ve metin etiketlerinin
birlestirilmesi yardimci olur.

ve onlari guvenli bir sekilde sifreler.



EGITIM OZETI

v Bu bélum, egitimcilerin Avrupa kulturel Gretimi hakkinda bilgi birikimi icin

‘ dijital araclarin kullanimini saglayan MUSED projesi icin temel bir
niteliktedir.1 Proje, yasam boyu 6grenme yoluyla elde edilebilir ve
surduarulebilir boyumeyi, kaliteli isler ve sosyal uyku tesvik eden+
Programi ile uyumludur.2 Arag seti, ulasilabilir ve etik icerigi olan
Erasmus+ olanlari kapsar.3 Bu, 6zgurlugun bir endisesi degil, temel bir
tasarim oldugu gelir. Nihai, kalturel zenginliklerin ¢esitli bulunabilena
erisilebilir kilinarak Avrupa kimligini ve dayanismanin yayginlastirilmasini
saglar.1 Proje, 14-18 yas arasl egitim verenler, 6gretmenler, kalturel
kalttrler, ebeveynleri, aileleri ve genel halkin hedeflemektedir ve bunlarin
tumu “Avrupa Miraslari Sanal Mizesi"nden faydalanacaktir.1

Internet fotograflari.

Bu bolum, etik ve teknik ve iyi uygulamalari kullanarak kulttarel miras Grunleri ve kapasiteli
yuksek kaliteli 2 boyutlu bélme olusturmak icin bir kilavuz sunmaktadir. Metodoloji, Kulturel
Miras Goruntuleme (CHI) gibi aktarimlariyla uyumludur.

Temel Prensipler: Kompozisyon, Aydinlatma ve Gorsel Hikaye Anlatimi

Gorsel olarak etkileyici fotograflar yaratmanin ilk adimi birlestirmeye hakim olmaktir.
Temellerden biri, cerceveyi dokuz esit parcaya bélmeyi ve denge ve hareket icin temel
unsurlarin kusaklar boyunca gecislerini iceren "Ucte Bir Kurali"dir. "Detay ve baglama
cekimleri" arasinda yaygin bir yaklasim, genis kapsamli antropolojik teknigin sémurgeci
gelenegine karsi ortaya ¢ikan etik hikaye anlatiminin kritik bir Gyesidir. Cevresel baglamayi da
dahil ederek, bu arag seti kulturel belgelemeye daha fazla katkida bulunur ve batinsel bir
yaklasim tesvik eder.

Isigin saklandigr kontrolun ayni derecede olmasi 6nemlidir. "Pozlama tg¢geni" (diyafram, anhk hiz
ve ISO), fotograf¢inin bir sahnesinin otantik havasini yakalamasina olanak tanir. Dusuk 151k
kosullarinda, hareketini dnlemek icin daha yuksek bir ISO (800-3200), genis bir diyafram (f/1.8 ila f/
2.8) ve en az 1/100 saniyelik bir anlik hiz kullanin. Parlak gun degisiklikleri ise daha dusuk bir ISO
(100-400), daha hizli bir anhk hiz (1/500 veya daha fazla) ve orta aralikta bir aralikta (f/5.6 ila f/8)
tercih edilir.
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Son olarak, bir fotografin anlatim aracinin varhgi ¢cok 6nemlidir. Yaygin bir yaklasim, sahneyi
olusturmak icin baglama cekimleriyle baslar, ardindan ¢evreyle bir ag ile bir dugmeyi
koruyarak belirli ayrintilari yakalamak icin daha yakina gider.

Kultirel veriler belgelenirken dogru renklendirme énemlidir. Onerilen bir teknik, cekimden
dnce noétr bir referans noktasi olusturmak icin gri kart veya beyaz denge hedefini
kullanmaktir. Son islemde esneklik saglamak icin, daha fazla renk bilgisinin korunmasi ve
goruntu gizliliginden hassas ayarlamalara olanak saglayan RAW bolumu cekimi yapilmasi
tavsiye edilir.

Uygun izin ve onay almak, etik belgelemenin
temel direklerinden biridir. Streg, izin veren
uygun topluluk liderlerini veya kulturel
gelismelerini belirlemeye baslar.
Goruntulerin nasil yayinlandigr konusunda
net olmasi ve belirli gérantalerin silinmesi
veya fotograflarin kopyalarinin paylasiimasi
taleplerine saygi gosterilmesi ¢cok 6nemlidir.
Fotograf cekerken, streci aksatmamak icin
daha fazla bir mesafeyi ve sessiz kamera
ayarlarini kullanin.

Dijital bir belgedeki tum anlamli gorseller,
ekran okuyucular tarafindan okunarak gorseli
gOremeyenler icin alternatif metin (alt metin)
gerektirir. Baglamsal bilgi saglayan bir
basliktan farkl olarak, alternatif metin gorseli
kendisinde mevcuttur. Tamamen dekoratif
olan gérseller alternatif metinlidir. En iyi
uygulamalar arasinda alternatif metni kisa
ama aciklayici tutmak, "gorseli" gibi
faydalardan ¢6zum ve aciklamayi baglama ve
hedef kitleye gore uyarlamak yer alir.
Karmasik gorselleri icin, belgenin icindeki kisa
bir alternatif metin, ekte yer alan daha uzun
ve ayrintili bir sekilde ayrilabilir.
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3B MODELLER OLUSTURUN

Dijital 3 Boyutlu
Dokumantasyona Giris:
Fotogrametri ve 3B Tarama Karsilastirmasi

Dijital 3 boyutlu model olusturmanin iki temel

yontemi vardir: fotogrametri ve 3 boyutlu tarama.

Fotogrametri, 3 boyutlu bir model olusturmak icin

birden fazla Ust Uste binen fotograflanan goérintu

tabanli bir tekniktir.9 Avantajlari arasinda daha

diusik maliyet, daha fazla tasinabilirlik ve bir

nesneyi tam renk ve dokuyla yeniden Uretme

yetenedi bulunur. 3 boyutlu tarama, yiksek

hassasiyetli bir dijital model olusturmak igin

lazerler gibi aktif 1sik kaynaklari kullanilabilir. Ustiin

metrolojik dogruluk sunarken ve az dokulu

yuzeyleri yakalamak icin ideal olsa da, genellikle

daha pahali, daha az tasinabilir ve

ve kontrollt aydinlatma gerektirir. Fotogrametrinin erisilebilirligi, Erasmus+ misyonuyla dogrudan
uyumlu olarak, aciklama ve egitimciler i¢in tasarlanmis bir arag seti icin ideal ve kapsayici bir ydntem
haline gelir.

1Gerekli Uzmanlar Dijital Kamera, Bilgisayar, Yazilim Ozel 3D Tarayic, Bilgisayar,
Yazilm
2Maliyet Nispeten diistik; Genellikle mevcut Yiksek; Kiguk programlar igin asiri
ekipman ve licretsiz yaziimlar kullanilir. pahali olabilir.
3benzeri Yiiksek; sadece bir kamera ve bilgisayar Degiskenlik gésterir; Bazi el tipi
gerektirir. tarayicilar tasinabilirken, digerleri

blyuk ve karmasiktir.

4ideal Kullanim Senaryosu Nesneleri ve sahneleri zengin renk ve Yiksek hassasiyetli
dokuyla yakalamak. geometri ve dlgumler.
Ulasilmasi zor yerler veya Dokusu az olan nesneler, disaridaki yiizeyler
yuksek hizli kayit listesi en iyi veya bozulmayi belgelemek icin en
sonucu verir. uygunudur.

5Kesinlik Gorsellik, doku aglsmdan Iyl Metrolojik dogruluk ve ince ayrintilarin

yakalanmasi konusunda miukemmellestirildi.
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Bu sureg birkag farkli asamadan olusur:

Toplam Veria. Bu, bir nesnenin veya alanin cesitli acilardan, %60-80 oraninda énemli bir
ortusme ile, birden fazla Ust Uste binen ka¢gmasinin yakalanmasini gerektirir. Nesnenin sabit
olmasi ve igslemlerden ve duzensizlikten aydinlatmadan kaginilmasi en énemlisi.

Isleme. Géruntuler, hizalanmalarini saglayan ve nesnenin yiizeyini temsil
eden veri noktalarindan olusan yogun bir nokta bulutu olusturan 6zel bir
yazilima aktarilir. Bu daha sonra dokular uygulanmadan 6nce bir ag
olusturmak i¢in kullanilir.

Son Islem. Olusturulan model genellikle temizleme islemine ihtiyac
duyar; 6rnek olarak, yazilm kullanarak daginik parcalari kirar veya
gereksiz arka plani silme gibi.

Fotogrametri, standart bir dijital kamera veya
hatta iyi bir cep telefonuyla bile
gergeklestirilebilir. Meshroom, 3DF Zephyr Free
ve Visual SFM gibi tcretsiz ve acik kaynakli
yazihmlar, bu gorevi demokratiklestiren,
profesyonel olmayan kullanicilar dnemli mali
engellemeler olmadan Ust duzey arsivieme
katilimlarina olanak saglar.
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SES KAYDINI AL

Bu bolimde, verilerle ilgili roportajlar ve ortam alanlari arasindaki farki agiklayarak
b * yuksek kaliteli ses kaydi konusunda alma rehberligi saglanir. Uzun ve ylksek kaliteli

- / roportajlar icin en iyi secenek, 6zel bir dijital ses kaydedicidir; cinku cep telefonlari ve
dizustu bilgisayarlar bu amag icin 6zel olarak tasarlanmamistir.

Hazirhk cok 6nemlidir; Merkezi bir gérusmeci, goérusulecek kisiyi arastirmali ve basit, acik
uclu sorular listesi hazirlanmalidir. Sessiz bir yer normal ve telefon ve vantilatér gibi
gereksiz tum elektronik cihazlar kapatiimalidir. Gérigsmeden énce her zaman kisa bir test
kaydi yapiilmahdir. Gérasme sirasinda, net ses kaybi ve arka plan gurultisinu azaltmak
icin mikrofon performansina mumkun oldugunca yakin konumlandiriimalidir.

Ortam sesi veya oda sesi, bir videoya
gecislik ve duygusal derinlik katan mekanin
dogal arka plan sesidir. Bir sahne cekildikten
sonra herkesin 30 ila 60 saniye boyunca
sessiz kalmasi isteyerek 6zel bir "oda sesi"
kaydi yapmalisiniz. Bu temiz ses,
duzenlemeleri duzeltmek ve ses
tutarsizliklarini gidermek icin kullanilabilir.
Birden fazla kayit yapma, dizenleme
sirasinda daha fazla dayaniklilik saglar.

YUksek kaliteli kayitlar icin 6zel bir dijital ses kaydi yapilabilir. Poputler modeller arasinda Zoom
H4n, H5 ve Tascam DR serisi yer almaktadir. Kulakliklar, sesin devam etmesi gercek zamanh
olarak izlemek icin olmazsa olmaz bir aksesuardir. Sikistirilmamis formatlarda (MP3) kayit
yapilmasi tavsiye edilir, cinkd MP3 gibi sikistiriimis formatlar dizenleme sirasinda belirgin bir
kalite kaybina ugrar. Kritik bir teknik husus, kayit cihazindaki sesin gérinmesi her zaman 0
dB'nin altinda tepe noktasina ulasmasini saglamak, boylece "kirilma" énlenir. -20 dB veya -12
dB'lik bir hedef tepe seviyesi dnerilir.
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1 El tipi Zoom H4n, H5; , G|r|§ler SozIi tarih anlatimlari,
Kaydedici Tascam DR-40X kapsamli stereo mikrofonlar, sinirh ortam
uzun pil suresi, Islevsellik. ses manzaralari,
Kabul eder Alan kaydi.
mikrofonlar.
2Harici Mikrofon Yaka ignesi (kravat Klipsi), Ustiin ses kalitesi Daha fazla. So6zla tarihler
El tipi, Av tugla, Kalite, yerlestirmede (lavalier), ortam
Cok yonlu esneklik. ses (cok yonli-
yonlu), hedefli
ses (av).
3gunesler Kulak Gerekli Higbiri. Tam kayitlar
isiklar ses izleme igin senaryolar.
seviyeleri,
ler,

ve sesin tasima
kalite.

KISA VIDEO CEK

Prodiiksiyon Oncesi: Hikaye Anlatimi, Senaryo Yazimi ve Hikaye Gizimi

Cekimlere baslamadan 6nce videonun amacini ve hedef kitlesini belirlemek ¢cok 6nemlidir.
Belgeseller genellikle planlanmamis da olsa, genis bir taslak veya storyboard olusturmak icin
gerekli géruntuleri gorsellestirmek ve kamera acilarini planlamak tavsiye edilir. Etkili hikayeler
genellikle bir eserin saklanmasi "Nesne Hikayeleri" veya yonetilen dinamik bir hikaye anlatim

alanina daldiran "Video Deneyimleri" Gzerine kuruludur.
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Yerinde ¢ekim icin pratik hazirlik son derece 6nemlidir. Yedek pil ve hafiza kartinin bulundurulmasi
tavsiye edilir. Sabit gorintuileri elde etmek icin tripod kullanimi akillica tavsiye edilir. Saygili bir
mesafeyi korumak icin, ¢cekim sirecini aksatmamak adina sessiz kamera ayarlarini kullanin. En
yuksek kalitede ve post-produksiyon icin RAW formatinda ¢ekim yapilmasi énerilir.

Belgesel film yapiminin glven Gzerine kuruludur. Konularla ilgili strekli satislarin
surdurulmesi ve surdurulmesi ¢cok 6nemlidir, cinku bu, otantik anlarin yakalanmasini saglar.
Ayrica olaylarin meydana gelmesini yerine belgeleyerek 6zgunligunu korumak da esastir. Bu
isbirlik¢i, bolim odakli belgeleme, disaridan gelen fotograf¢ilarin Bati anlatimlarini
guclendirdigi bélgesel gug dengesizliklerine karsi koyar.

MUSED projesi i¢in tim videolarda erisilebilirlik standartlarini karsilamak icin altyazi saglamak
zorunlu bir gerekliliktir. Altyazilar, video ile olusturulmus ses iceriginin metin versiyonlaridir ve
isitme engelli veya isitme guclugunan yaratulmesi icin cok dnemlidir. Altyazilara ek olarak, video
iceriginin tam bir transkriptinin saglanmasi da ustalikla tavsiye edilir, cinku bu, kullanicilarin video
izleyemedikleri bilgileri hizli taramalarina veya icerideki verilere erisimlerine olanak tanir. Son
olarak, ses yoluyla iletilmeyen édnemli gorsel bilgiler iceren videolar icin, icerigi daha anlasilir hale
getirmek amaciyla ayri bir sesli anlatim pargasi olusturulmahdir.

GoOrme engellilerin erisimine acik.
TEMIZ VE SIKISTIRILMIS SES

Bu bolimde dosya sikistirmaya genel bir bakis sunulmakta, neden
gerekli oldugu ve dogru formatlarin ve araclarin nasil secilecegi ayrintih
olarak aciklanmaktadir.

Veri sikistirma, veri tikanikligini kigultmek icin veriyi tanimlama veya yeniden analiz islemidir.
Bu, depolama kesintisi, dosya suresinin kisaltiimasi ve daha az bant genisliginin tuketilmesi icin
onemli bir adimdir; bu 6nemli maliyet tasarrufuna da yol acabilirsiniz.
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Sikistirma Yontemlerini Anlamak: psiz vs. Kayiph

Sikistirma genellikle iki ana kategoriye ayrilir:Kayipsiz ve kayipli.

. Kayipsiz Sikistirma:Bu yontem, herhangi bir bilgilerin silinmesinden sonra
fazlahklari ortadan kaldirir. Dosya, orijinal haline tamamen agilabilir; bu da onu,
mutlak kalitenin korunmasinin kritik oldugu profesyonel medya dosyalari ve
arsivler icin ideal hale getirir. Ornek olarak resimler icin PNG ve ses dosyalari icin

FLAC yapilabilir.

‘ Kayiph Sikistirma:Bu yontem, insan g6zu veya kulagi tarafindan
algilanamayan veya "gereksiz" kabul edilen bilgileri silerek daha yuksek bir
sikistirma orani elde eder. JPEG, MP3 ve MPEG gibi ¢evrimici olarak dosyalar

icin kullanilir.

Bu farkli, iki calismali bir stratejiye sundugu hizmetleri vurgulamaktadir: ytksek kaliteli, sikistirlmamis bir
arsiv ana kopyasli ve web ve sosyal medyada paylasim igin sikistirilmis, depolanmis bir sirim olusturmak.

Multimedya icin dizenlenmis Dosya Bicimleri ve Sikistirma Araclari

Ses dosyalart icin arsivieme amaciyla sikistirlmamis WAV dosyalari, MP3 formati ise web bozulmasina
uygundur. Video icin ise H.264 ve H.265 gibi modern kodekler tercih edilir.

Dusuk dosya oranlart mikemmel kaliteleri nedeniyle tavsiye edilirler. VideoProc Converter Al ve
FreeConvert gibi Ucretsiz cevrimici araclar, multimedya dosyalarini sikistirmak icin kullanilabilir.

1G6runtu JPEG, PNG Kayipli (JPEG), JPEG: Web, sosyal medya PNG: Grafikler
Kayipsiz (PNG) medya, genel kullanim Saskin,
(daha kiictik dosya boyutu). profesyonel diizenleme
(Orijinalini korur)
(veri).
2Ses WAV, MP3, FLAC Kayipsiz (WAV, WAV: Arsivlik, MP3: Web, paylasim,
FLAC), Kayipli (MP3) ana yazma diizenleme Akis (daha kuguk)

dosya boyutu).

3Video MP4 Kayipli
(H.264, H.265),

HAREKET

H.264: Web ve sosyal medya icin standarttir. H.265: Daha

yuksek web ve sosyal medya aligverisi, en iyi performans.
yuksekten dusmek igin
video.
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Dosya reklamlarini acikca belirtin ve Drive'a
yukleyin.

Tutarli Dosya Adlandirma Kurallari Olusturma

Uzun sureli depolama, erisim ve is birligi icin net ve Grunlerin dosya olarak adlandirilmasi mimkuindur.
Standartlastiriimis bir adlandiriimis kural, profesyonel dijital arsiviemenin temel bir listesidir. Dizenli
kurallar arasinda duzenli ve 6zel karakterlerden Ucretler, klgtk harfler ve lastikler kullanmak ve
kronolojik siralama icin ISO 8601 tarih formatini (YYYYMMDD) kullanmak yer almaktadir.

1Proje Kisaltmasi Dosyalarin projeyle iliskilendirilmesini saglar. DUSUNDU

2 Tarih Kronolojik dizenleme saglar. 20250720

3 Varlik Taru Medya formatini belirtir. Fotograf, 3D Model, Ses, Video
4Nesne/Konu Dosyayi belirli bir esere veya 012, maria_montessori

ayrintilara baglar.

5 Sartlar/Degistirici Diizenlenmis agiklik birbirinden ayrilir. _kirpilmus, _orijinal, _siyah beyaz
6 Dosya Uzantisi Dosya formatini. Jjpeg, .wav, .mp4
Dijital Varhik

Yonetiminin (DAM) Rolu
Isbirligi icinde

Dijital Varlik Yonetimi (DAM) sistemi, sGriim
kontrolu ve varliklar icin merkezi bir depo gibi
Ozellikler saglayarak, tim icerik yasam anlatimi
icin "tek dogruluk kaynagi" gorevi gorur.
Yapilandirilmis bir dosya adi verilen kurah
benimseyerek, is birligi yapanlar, sorunsuz ve
verimli bir is analizi saglamak i¢in bir DAM
sistemini sokup takabilirler.
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MUSED projesinin paylasim ve isbirlik¢ci yaratma misyonu, agik ve sorumlu bir lisanslama
stratejisi gerektirir. Acik erisim ilkesi, icerigin cevrimici olarak Ucretsiz ve herkesin kullanimina
ve yeniden dagitimina izin verecegi sekilde lisanslanmis olarak gerilimleri ve kolayca
bulunmalarini gerektirir. Creative Commons (CC) lisanslari, yeniden kullanim kosullarinin
iletiimesini basitlestiren yasal bir cerceve saglar. En ilgili acik lisanslar sunlardir:

CC BY (Atif) ve CC BY-SA (Atif-Paylasim) lisanslari, orijinal yaraticiya birakilmamasi ile
sinirsiz kullanim imkani saglar.

CC BY-SA lisansi, eserini uyarlayan herkesin ayrintilarinin ayni lisans altinda paylasiimasini
ayrilmis bir "ShareAlike" maddesi icerir. Bu, kalici temeli Uzerine insa edilen tim yeni
icerigin acik ve erisilebilir kalmasini saglar.

SONUCLAR

Bu rapordaki analiz, etkili kltirel zenginlestirmenin unsurlarini vurgulamaktadir.

Teknik beceriyi etik kurallara uygunluga ve erisilebilirlige olan derin baglilikla birlestiren
kapsamli bir yaklagim. MUSED proje araci seti, adim adim rehberlik saglayan, ilk ve
egitimcileri yalnizca pratik becerilerle donatmayacak, ayni zamanda onlarin kaltarel
kullaniminin koruyucu koruyuculari olmalari icin de guclendirecektir.

Projenin Erasmus+ Programi'nin kapsayiciligi ve ¢esitlilige odaklanmasiyla uyumlu olmasi,
bu polimerlerin temel 6zelliklerinin oldugu anlamina gelir. Fotogrametri ve Ucretsiz acik
yazilimlar gibi erisilebilir teknolojilerin mevcudiyeti, kulturel belgeleme surecini
demokratiklestirerek, daha genis bir sekilde sunulan d6nemli mali engellemeler olmadan
seviyede profesyonel bakima katilmasini saglar. Temsil ve rizanin boyut etiklerini ele
alarak, bu arag seti, rekabet¢i gu¢ dengesizliklerine karsi koyan modern, destekleyici ve
isbirlik¢i bir yaklasim aktif olarak tesvik eder. Sonug olarak, bu arag seti pargalarini,
Avrupa'nin zengin kalturel mirasini kapsayici, seffaf ve kalici bir sekilde aboneligi ve
paylasmaya adanmis kuresel bir hareketin hayati bir parcasi olmayi tesvik ediyor.



Etiketler ve UNESCO Kategorileri

<%
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UNESCO KATEGORILERI NELERDIR?

Kaltarel ve dogal miras, yalnizca bireysel uluslar icin degil, tim insanlik icin paha bicilmez
ve yeri bélunemez varliklardir. Bu bozulmanin herhangi bir bileseninin birlesmesi veya
kaybolmasi, tim halklarin ortak guglerinin zayiflasmasina yol acan derin bir kayip
anlamina gelir. Bu olaylarin bazi bilesenleri, olaganustu 6zellikler nedeniyle, Evrensel
Deger sahip olarak kabul edilir ve bu nedenle, karsi karsiya kalanlari giderek artan
tehditlere karsi 6zel koruma énlemlerini hak etmektedir. Bu amacla, mulklerin Dunya
Mirasi Listesine kaydedilmesi icin belirlenmis araliklar ve kosullar belirlenmis olup, bunlar
Ustiin Evrensel Degerlerinin degerlendirilmesi ve Tarafin kaydedilmesi, korunmasi ve
yonetimi konusunda yol i¢in bir cerceve gorevi gérmektedir.

UNESCO Dunya Mirasi S6zlesmesi kuresel, kadinlarin kultirel ve dogal degerlerinin
korunmasi icin temel bir uluslararasi aracgtir. Temel amag, olaganustu evrensel degere
sahip oldugu disundlen mirasin saklanmasi, korunmasi, muhafaza edilmesi ve
korunmasidir. 1972 yilinda UNESCO Genel Konferansi tarafindan kabul edilen ve
gunumuze kadar 195 Uye devlet tarafindan onaylanan Sozlesme, kalturel ve dogal
ogelerin tanimlarini ve tye devletlerin ve uluslararasi toplumun bu ortak kulturel
varliklar etkin bir sekilde korumasini saglamayi ortaya koymaktadir. Dunya genelinde
kultdrel hazinelerin ve dogal yapilarin korunmasi ve muhafaza edilmesi icin uluslararasi
isbirligine bir cerceve saglanmaktadir.

Ug tiir site vardir:

@ KULTUREL
@ DOGAL
@ KARISIK
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DOGAL MIRAS

Dogal miras alanlari, asagidaki sahip olunan dogal alanlarla devam edebilir:

(1) DUnya'nin yasam kaydina veya jeolojik genislere iliskin olaganustu érnekleri sunmak,

(2) devam eden ekolojik ve biyolojik evrimsel 6zelliklere sahip mikemmel 6érnekler sunmak,
(3) nadir, benzersiz, olaganusti veya olaganustu guzellikte dogdal olaylar icerir veya (4) nadir veya nesli

tikenmekte olan hayvanlar veya bitkiler icin yasam alanlarina izin verir veya olaganustu biyolojiklige ¢esitli sahip
alanlardir.

uluslararasi ve biyolojik olusumlardan
olusan dogal 6zellikler

veya bu tur olusumlarin siniflandiriimasi

Bilim veya koruma agisindan
olaganustu evrensel degere sahip,
tehdit altinda hayvan ve bitki
turlerinin yasam yasagi olusturan
jeolojik ve fizyografik olusumlar ve
kesin olarak belirlenmis alanlar;

dogal alanlar veya kesin olarak
belirlenmis dogal bolge.

KARMA KULTUREL VE DOGAL MIRAS

Karma miras alanlari, hem dogal hem de kulturel olanlara sahip unsurlariicerir. Mulkler,
kultirel ve dogal miras tanimlarinin bir kismi veya tamami karsilaniyorsa, "karma kulturel ve
dogal miraslar" olarak kabul edilir. Karma kulturel ve dogal miraslar, hem kultturel hem de
dogal unsurlarin 6nemli ve birbirine bagli oldugu yerleri ifade eder. Bu alanlar, insan
toplumlari ile ¢evreleri arasindaki yakin mesafeleri gésterir ve genellikle insan faaliyetleriyle
sekillenen manzaralar veya kiiltirel anlamla dolu dogal ézellikler icerir. Ornekler arasinda
hem arkeolojik kalintilarin hem de benzersiz ekosistemlerin bulundugu alanlar veya
geleneksel depolama dogal dunya ile derinden ic ice gegen yerler yer alir.

Dunya Mirasi Listesi'ne kayith kulttrel peyzajlar, kulturel varliklardir ve "doganin ve
insanin batunlesik eserleri" temsil edilirler. Bunlar, dogal ¢evrelerin sundugu fiziksel
kisitlamalar ve/veya cesitlilik ile ardisik sosyal, ekonomik ve kulturel guglerin (hem dissal
hem de i¢sel) etkisi altinda, insan toplumunun ve yerlesiminin zaman Gucunun evrimini
gostermektedir. Secilmeleri, hem uzunlukta Evrensel Degerler hem de acgik¢a
tanimlanmis bir jeo-kulturel dagilim temsil etme kapasitesinin temelinde olmahdir. Ayrica,
bu bolgelerin temel ve ayirt edici kultirel degiskenlerini gdsterme kapasiteleri nedeniyle
de secilmelidirler.
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“Kulturel peyzaj” kosullari, insanlarla dogal cevre arasindaki iliskilerin cesitli tezahurleri
mevcuttur. Kulturel peyzajlar genellikle, olusumlarin dogal ¢evrenin 6zellikleri ve sinirlari
belirlenerek, sirdurulebilir arazi bélgelerinin ayrintili tekniklerini yansitir ve dogayla olan
6zel bir manevi birlestirme yansitilabilir. Geleneksel arazi kullanim bigimlerinin devam
etmesi, dunyanin bircok bdlgesinde biyolojik cesitliligi desteklemektedir. Bu nedenle
geleneksel kulturel peyzajlarin korunmasi, biyolojik ¢esitliligin korunmasina yardimci olur.

SOMUT OLMAYAN KULTUREL MIRAS

Kalturel mirasin varhg, son yillarda UNESCO tarafindan surdurtlen normatiflerin ¢ercevesinden
dnemli bir evrim gecirmistir. Kultarel miraslar artik yalnizca dayanaklari ve somut nesne
koleksiyonlarini kapsayan bir kavram olarak anlasiimamaktadir. Ayni zamanda 6nceki nesillerden
miraslar kalan ve gelecek nesillere aktarilan yasayan gelenekleri ve ifadeleri icermektedir. Bunlar
arasinda, ancak tibbi islemlerle sinirl kalmamak kaydiyla, s6zIu gelenekler, sahne sanatlari, sosyal
adetler, prosedurler, festival etkinlikleri, geleneksel ekolojik bilgiler, kozmolojik uygulamalar ve
geleneksel el sanatlariyla yeni nesil karlkliklar yer almaktadir.

Dogasinda var olan kirilganhigina ragmen, somut olmayan kuiltirel miraslar, 6zellikle hizli kiiresellesmenin
damgasini vurdugu bir cagda, kulttrel gesitliligin korunmasinda hayati bir rol oynamaktadir. Farkh gruplarin
somut olmayan parcalarina daha derin bir takdir, kiltirlerarasi diyalogu tesvik eder ve farkli dinya
gOruslerine ve yasam bicimlerine karsilikli saygiyi gelistirme.

Somut olmayan kdlturel olusumlarin 6nemi, yalnizca kalturel ifadelerin kendi icinde degil,
nesiller boyunca aktarilan 6zet bilgi ve birikimlerin bir araya getirilmesinde yatmaktadir.
Bu, bir devletin Azinliklik hem de yogunluk icin nifus i¢in 6nemli sosyal ve ekonomik
degere sahiptir. Ayrica, dnemi gelismislik dizeylerini asarak, gelisen ve gelismis tlkelerin
kultarel canhh@r icin esit duzeyde kritik degerlere sahiptir.
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gelenekleri degil, ayni zamanda gelisen, devam eden kirsal ve benzersiz guncel
uygulamalar da yer aliyor. Bu ifadeler, dinyanin dort bir yanindaki cesitli kulturel
topluluklar tarafindan aktif olarak korunmakta ve uyarilmaktadir.

l E @ Hem geleneksel, hem ¢agdas, hem de canli: gecmisten gelen miraslarin kalan

@ Kapsayici nitelikte: Somut olmayan kualttrel miraslar, farkl bélamler
arasinda paylasilabilecek payleri ve uygulamalari icerir. Kékenleri ne
olursa olsun, bu nesiller boyunca aktariimis, kapsamli baglamalara uyum
saglamis ve bir kimlik ve sureklilik saglanmasi beslenmislerse somut
olmayan miras olarak kabul edilirler.

@ Temsili: Deger nadirliginde veya benzersizliginde degil, topluluk
yasamina olan kesintisiz bagliiginda yatmaktadir. Topluluk Uyeler

* tarafindan korunan ve aktarilan bilgi, uygulama ve becerilere baghdir; Bu
da nesiller arasi kullanimlar ve diger dagitimlarla iletisim yoluyla strekli
olarak surdurulmesini saglar.

@ Topluluk Temelli: Bir kesin degil, ancak onu uygulayan ve surduren topluluklar,
gruplar veya bireyler tarafindan somut olmayan kulttrel miras olarak kabul
edilirse somut olmayan kulttrel miras olarak degerlendirilebilir. Bu tanima
esastir; Dis otomasyonlar, bir Uretilenlerin ne oldugunu, onlarin izni ve rizasi
olmadan tek taraflar olarak belirleyemezler.

DUNYANIN HAFIZASI

Dunyanin diplomatik, kultarel, kalttrel ve idari kurallari, tim insanhga ait ortak bir
mirastir. Bu nedenle mevcut ve gelecek nesiller icin strekliligin sirdurtlmesini saglamak
amaciyla tamamen korunmali ve muhafaza edilmelidir. Bu sorumluluk, tarih belgeleri,
arsivleri ve bozulmalari bozulma, ¢atisma, ihmal ve teknolojik eskime gibi tehditlerden
korunmak i¢in kuresel isbirligini gerektirir.

Ayni zamanda, kulttrel geleneklere, gizlilik hususlarina ve pratiklik kisitlamalarina iliskin
spesifikasyon sartiyla, bu mirasa evrensel erisim tesviki yapiilmahdir. Bu kulturel geleneklerin ve
gerceklerin g6z 6nunde bulundurularak, belgesellerin cogaltilmasi veya gereksiz engellemeler
olmaksizin tim insanlar icin kalici olarak erisilebilir hale getiriimesi hedeflenmelidir.

UNESCO'nun Dunya Bellegi Programi ve kuresel dijitallesme projeleri gibi girisimler,
bolgelerin ve bellegin korunmasini ortak ve herkesin halkina olacak sekilde bir deger olarak
paylasilmaya yonelik bu taahhidu yansitilmaktadir.
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Diinya Bellegi Programinin su sekilde olacagi:

Dunyadaki gelismelerin belgeselinin, 6zellikle catisma ve/veya
dogal afetlerden etkilenenlerin korunmasini iyilestirme.

Belgesel degisimin dneminin, kamusal birimlerin daha genis
kesimlerde arttiriimasi.

‘ Dlnya capindaki belgesel kiltirel mirasa evrensel erisimi saglamak.

Yahudi yerlesim yerlerinin bulundugu kasaba ve kéylerin durum planlari Fribourg Daimi Baris Antlasmasi (1516) © Fransa
Habsburg Imparatorlugu'nda. © Cek Cumhuriyeti Ulusal Arsivleri Ulusal Arsivleri

YAZILACAK TEMEL VERILER

Dijital muze sergilerine ayrilan muze etiketlerinde yer alacak
temel bilgiler sunlardir:
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Erasmus+ a Koken/Konum
ARTEFACT TITLE/SITE NAME
enocmon 'I Tanim
DESCRIPTION:

Ortamlar/Teknikler

RICINUNS/ TECHDRQUES: ulma tarihi

CREATION DATE:
i Etiketin yaraticisi/yazari

YEAR OF INSCRIPTION ON UNESCO WORLD HERITAGE LIST:

IMPORTANT INFORMATION: Kayit yih
UNESCO Diinya Mirasi Listesi'nde
E Lo a G.S.
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Tasarim
Sanal Galeri




ZIYARETCI AKISI

Dijital bir muzede ziyaretci taramasi, yalnizca gezinme kolayligindan
daha fazlasini kapsar; 6zellikleri ve destegi tesvik eden dinamik ve
édullendirici bir deneyim yaratmayi icerir. Oddillerin bu yénleri 6nemli
oélcide gelistirilebilir. Ornegin, rozetler, ilerleme izleri veya kilidi agilabilir
icerik gibi oyunlastirilmis unsurlar yonetili motifi yapilabilir.

Sergileri daha ayrintili olarak degerlendirir, basarisini artirir ve surekli
6grenmeyi tesvik eder (Li, Zhang ve Liu, 2025).

Bu ucretin yalnizca sunulmasini tesvik etmekle kalmaz, ayni
zamanda tekrarlanan ziyaretleri de 6zendirerek uzun vadeli

egitimsel sonuglari sunar.

Akis, engelli ve zihinsel engelliler de dahil olmak Uzere tim potansiyel kullanicilarin dikkatli
bir sekilde degerlendirilmesini gerektirir. Kapsayicilik, uyarlanabilir ve 6zel olarak ¢ézulebilir

yollar olusturmayi icerir.

Okuyucu uyumlulugu, klavye navigasyonu ve web sitesi destegi dnemlidir.
Dijital tabelalar veya gorsel talimatlarla desteklenmelidir:

Gorme engellilerin desteklenmesi igin alternatif metin ve net agiklamalar (Henry, 2019).

Ogrencilere 6zel olarak tahsis edilen titresimler, pasif izlemeyi aktif hiicrelere dénusturebilir. Bilgi
yarismalari, bulmacalar ve kiictik meydan okumalariSergide yer alan unsurlari elestirel
dusunmeyi, gésterimi ve bilgi edinmeyi tesvik eder (Li vd., 2025).

Bu tur etkilesimli unsurlari entegre ederek, muze 6grenmenin hem eglenceli hem de anlamh
oldugu bir alan haline gelir. Ornegin, sanal bir hazine avi kurulusunun farkli galerilerinde

yonlendirilebilir ve etkilesimi ve gézlemi ddullendirilebilir.

Iyi tasarlanmis bir veri akisi, sistematik katman de éngériir.
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Gereksiz tiklamalari en az indirme, karmasik duzenlerden hizlandirma ve iletisimli
genislemeler icin net talimatlar saglamak, dikkat eksikligi veya 6grenme guc¢lugu
kullanan kullanicilarin sergilerini gezmelerine yardimci olur. Bu yaklasimla, tim
o6grenenleri toplu olarak ¢oklu etkilesim, temsil ve dagitim yollari saglamayi savunan
Evrensel Tasarim Ogrenme (UDL) standartlariyla uyumludur (CAST, 2018).

ISIKLAR VE MANZARA NOKTALARI

Sanal bir galeride gorsel temsil, sarukleyici ve erisilebilir bir deneyim yaratmak i¢in ok dnemlidir.
Ayarlanabilir aydinlatma ve bakis acilari, kullanicilarin ortam tercihlerine ve ortama gére
uyarlamalarina olanak tanir. Ornegin, yiiksek kontrast modlari veya ayarlanabilir seviyeleri gérme
engelli kisiler tarafindan kullanilirken, yakinlastirilabilir grafikler sergilerin ayrintili incelenmesine
olanak tanir (Proctor, 2011).

3 boyutlu modeller, sanal gorseller ve gérsel nesneler gibi gorsel sunumlarda paylasilabilir,
yonetin sergileri birden fazla perspektiften kesfetmelerine olanak taniyarak anlayisi ve zengin bir
sekilde sunabilir (Champion, 2015). Dokunsal geri bildirim ve islemsel agiklamalar, isitsel engeli
olan kayit icin erisilebilirligi daha da arttirilabilir.

Ornegin, sanal bir heykel, doku ve seklin dizgin sekilde diizenlenmesi veya sesli
olarak anlasilmasi mumkuandur.

Sanal alanin estetik tasarimi, etkilesiminde énemli bir rol oynar. Sergilerin
6zenli bir sekilde dizenlendigi, renk semalari dizenlenir ve dizenlenir,
kullanici galeride yonlendirilerek butuncul ve keyifli bir deneyim yaratir.
Yon bulma yollari ve mekansal icerikleri gibi saglikli beslenmeyi, gezinmeyi
iyilestirebilir ve stratejilerin yollarini takip eder (Parry, 2013).

Sanal aydinlatma, dogal ortamlari simule etmek, bir atmosfer yaratmak veya
belirgin sergileri vurgulamak icin dinamik olarak ayarlanabilir ve gezici
deneyimine derinlik katar.

Ayrica ayarlanabilir bakis acilari, etkilesimli katmanlar ve baglanmasal bilgilerle birleserek
iletisim kurmanin aninda fazla yolu sunar. Ornegin, tarihi bir tablo, 6nemli sembolleri
vurgulayan rehberli bir bakis agisinin 6zeti ve daha ayrintili agiklamalar sunan tiklanabilir

notlar birlestirilir. Hem se¢im hem de sadakat sunarak, dijital muzeler cesitli ziyaretci
evlerini karsilar ve kafa karisikligina neden olmadan kesilmeyi tesvik eder.
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ALTYAZILAR VE ALTYAZILAR

Alternatif metin, yalnizca gorsel 6zellikleriyle kalmamali, ayni zamanda kualturel veya kulturel
Onemi de 6zIU bir dille baglamalidir. Videolar veya iletisimli islemler i¢in altyazilar da benzer
sekilde kisa, aciklayici ve erisilebilir olmasi kolay olmalidir (Farkasné Goénczi, 2021/b).

Yenilikci yaklasimlardan biri, yapay zeka destekli metin Ureteclerinin kullanilmasi igin gesitli eser tanitimlari
olusturmaktir. Yapay zeka araclari, akademik metinlerden anlatisal 6yku anlatimina kadar cesitli stillerde
icerikler Uretebilir ve muzenin farkli kitlelere hitap etmesini saglayabilir (WriteCream, 2023).

Ornegin, Orta Cag'dan kalma bir eserin aciklamasi, geng yénetim icin kisa bir 6yki seklinde veya
arastirmacilar icin talimatl bir dille sunulabilir. Yapay zeka ayrica ¢ok dilli cevirileri destekleyerek
muzenin kuresel erisimini genisletirken kulttrel sunumu ve kapsayicihigi da saglayabilir.

KEK reklamlarinin yapay zeka tarafindan metinlerle birlestirilmesi, sanal galerinin yalnizca erisilebilir olmamas,
ayni zamanda ilgi cekmeyi saglayarak yonetime sergileri anlama ve isiklandirma kurma konusunda aninda fazla
yol saglar.

Bu entegrasyon, altyazilari statik bir metin 6zelliginden, 6grenmeyi ve anahtar kelime artisi
uyarlanabilir, etkilesimli bir araca dénusturilayor.
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RITM, DURAKLAMALAR, SESLER
VE GOMULU VIDEOLAR

Ses ayarlari, ses seviye kontrolleri, ses kapatma segenekleri ve sesi tekrar oynatma veya yavaslatma 6zelligi
dahil olmak Uzere ayarlanabilir 6zellikler, isitme engelli veya duyusal ayarl yonetim rahathdi saglar. Ani veya
yuksek alarmlar icin tetikleyici uyarilar, 6zellikle otizm spektrumundaki bireyler icin asiri uyariimayi
onleyebilir (Henry, 2019).

Video, sesli rehber veya etkilesimli ayarlamalar gibi modullerin dizenlenmesi, ritim ve tempoya
dikkatli bir sekilde odaklanmayi gerektirir. Bolimler arasindaki duraklamalar, agik¢a belirtilen
ilerleme degisiklikleri ve oynatma kontrolleri, yénetimin bilgi kapasitelerini kontrol etmelerini
saglayarak kavrama ve kisisellestirilmis etkilesimi tesvik eder (Parry, 2013). Metin buyttme ve
altyazi géruntuleme, erisilebilirligi daha da genisletme yonetimiin icerigiyle tercih ettikleri hizlarda
erisim kurmalarina olanak tanir.

Videolar ve gémili dagitimlar yer alan etkilesimli ézellikleri de 6grenmeyi destekleyebilir. Ornegin,
antik ¢dmlekcilikle ilgili bir video, tretim tekniklerini ayriimak icin tiklanabilir alanlar, anlamak igin test
etmek icin sinavlar veya g6zlem islemlerinin gelistirilmesi icin kisa bélumlerin birlestirilmesi.
Ayarlanabilir zamanlama, sesli anlatim ve goérsel yollar, bu iletisimli elemanlarin timunutn yénetilmesi
icin okunabilmesini saglar.

Ayarlanabilir is, gorsel ve etkilesimli 6zellikler entegre edilerek, sanal galeri katihmi ve
anlasiimasi icin ¢oklu yollar sunar. Bu kapsamli, kapsayici tasarim ilkeleriyle uyumlu ve
uzmandan arastirmacilara ve 6zel olan yénetime kadar cesitli kitleler icin davetkar ve
Ozgurlukgi bir dijital 6grenme ortami saglar (Farkasné Gonczi, 2021/b).




Uygulamali 6rnek
Uzamsal ile
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Bu bdlum, okuyucuyu Spatial platformunda bos bir odadan baslayip sanal bir
mikro-muze olusturma surecine yonlendirmektedir. Amac, teknik surecin
isleyisi ve dijital bir sergiyi etkili kilan kuratoryel ve erisilebilirligin insan
tarafindan anlasilabilmesidir.

Erisilebilirlik:Kullanicilarin bilgisayarlarina 6zel bir yaziim yiklemelerine gerek
kalmadan, dogrudan web tarayicisi Uzerinden caligir.

:Yuksek kaliteli egitim projelerinin kazanci icin yeterli miktarda
birikime sahip Ucretsiz bir kullanim plani sunuyor.

Surnelik:Sanal Gergeklik (VR) basliklari araciligiyla tam anlamiyla kullanilabilirligi
destekleyerek daha Ust duzey bir surtkleyici deneyim sunar.

Cok yonluluk:Bu, U¢ boyutlu modeller de dahil olmak Gzere ¢ok ¢esitli multimedya
formatlarinin ice aktarimina ve tasinabilirne olanaklarini tanir.

Sonunda, kullanici paketi yapimi 6grenilecek: bir hesap agma ve bos bir oda olusturma, 3D
modeller, resimler, transkriptli ses dosyalari ve altyazil videolar kaydetme, ziyaretciyi toplu bir yol
boyunca yénlendirme icin etkilesimli tetikleyiciler belirlemek ve son olarak temel verileri okuyarak
icerigini gelistirirken alani yayinlamak ve paylagmak. Yeni bir PC/Mac ve iyi bir baglanti gereklidir;
VR gozltkleri baghdir.

Bu bdlum, denetleyici olarak birlestirilir. Verilen talimatlari izleyerek, dnceden teknik
bilgisi olmayan kullanicilar bile dijital bir ortam yapilandirilabilir, icerik yuklenebilir ve
gelistirilmis bir kitleye erisilebilir hale getirilebilir.

Pratik yapmak icin ktcuk bir kaynak seti faydali olacaktir: hafif bir .glb modeli, G¢ yuksek
performansh géruntd, transkriptli kisa bir ses kaydi ve altyazili bir video. Bir metadata.xIsx
dosyasi, basliklar, kaynaklar ve UNESCO etiketleri arasinda yer alabilmesi yardimci olur.
Adlandirma kurali (MUSED_<Koleksiyon>_<Nesne>_<Tur>_vYYYYMMDD), surumler arasinda
karisikhgi ve sirumler yeniden mevcut durumda.
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HESAP AC
VE OLUSTUR
BOS BIR ODA

Platforma Erisim: Bir web tarayicisi (6rnegin, Google Chrome, Mozilla Firefox) baslatin ve su adrese
gidin:https://www.spatial.io.

Kayit Islemine Baslama: Ana sayfanin genellikle sag st kdsesinde bulunan “Kayit
OlI" veya “Giris Yap” dilini bulun ve secin. Platform, e-posta adresi ve sifre veya
mevcut bir hesap (Google, Microsoft, Apple) baglayarak cesitli kayit ydéntemleri
sunar. Duzenli proje adresi yonetimini saglamak ve degisiklikleri birlestirmek icin
kurumsal bir e-posta kullaniimasi dnerilir.

Hesap Dogrulama: E-posta yoluyla kayit olmayip, sisteme ait adrese bir
bilgilendirme mesaji gonderecektir. Hesabin 6demeleri icin bu mesajin bakiminin
kesilmesine tiklamaniz gerekmektedir. Bu adim guvenlik ilkesi zorunludur.

Yeni Bir Alan Olusturma: Giris yaptiktan sonra, ana kontrol paneli olan “kontrol
paneli” ydénlendirileceksiniz. Buradan “+ Alan Icerir” bélmesinde bulun ve secin.
Sistem, bir dizi duzeni (6nceden gelistirilecek modeller) sunacaktir. Sablon, zaten
bir baslangic 3B ortamidir. Bir mize amaciyla, “Galeri” veya “Beyaz Oda” gibi bir
secenegin secilmesi dnerilir.

ilk Yapilandirma ve Erisim: Alana aciklayici bir reklam atayin (6rnegin, "DUSUNCELENME").
"-Kultirel Miras Sergisi" bashgini kullanarak alani birlestirip onaylayin. 1920x1080
¢ozunuarlukte bir kapak resmi kurulumu, alanin genisletiimesinde taninabilirligi. Kisa bir
actklama, amacini ve kiratérligunu agiklarken, standartlastirilmis etiketler ve taksonomiler
(ilgili ydntemler UNESCO referanslari dahil) icerigin dizenlenebilmesini saglar. Kalici,
deneyiminin yayinlanmasindan énce test edilebilmesi icin alan Ozel veya listelenmemis sekilde
tutulacaktir. Okunabilirlik icin minimum kontrast saglandigi surece, karsilanan paneldeki
kuguUk bir logonun goérsel yapisi yapilandirilir.

Kisa bir sure sonra, kullanici kurulum asamasina hazir, bos 3 boyutlu alana
yonlendirilecektir. Son kararinizi vermeden énce, boyutlarini, duvar dizenini ve
aydinlatma bileseninin eklenmesi icin farkli yapilara eklenmesi 6nerilir. Genis bir
ortam, bircok nesnenin yer aldigi bir sergi icin uygundur, daha kug¢uk bir alan ise
birkac 6nemli eseri 6ne cikarir. Sablon secimi daha sonra da degistirilebilir.
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NESNE VE MEDYA YUKLE

Sanal alan hazir oldugunda, bir sonraki adim, Arag Seti'nin 2. Bélumundeki
talimatlara gore dagitilmis dijital icerigin ("varlklarin") ice aktariimasidir.

icerik degistirmek icin dagitimlardaki "+" cevirmeli (genellikle "icerik Ekle" olarak
etiketlenmistir) kullanin. Bu, bilgisayarinizdan segebileceginiz bir iletisim penceresini acacaktir.

gorseller (JPG, PNG formatlar): Yuklendikten sonra, bu dosyalar cerceveli resimler olarak kaliplanir. Fareyle
secildiginde, duvarlarda hassas kisiler i¢cin tasima, yeniden boyutlandirma ve déndirmeye olanak saglayacak
sekilde birlestirme tutamamalari gérunur.

3B Modeller (GLB, GLTF formatlari): Bunlar, web performansi icin optimize edilmis ti¢ boyutlu nesneler
icin standart dosya formatlaridir. ice aktarilan bir 3B modeli, uzayda kati bir nesne olarak karsimiza

cikiyor. Ornegin, sablonda zaten mevcut olan kaidelerin Gzerine konumlandirilabilir veya ek 3B
modelleri olarak ayri olarak ice aktarilabilir.

Video (MP4 formati) ve Ses (MP3 formati): Video dosyalari, boyutlari degistirilebilen sanal
ekranlara otomatik olarak baglanir. Sesin ortasindan ise dogrudan goérsel bir temsili
yoktur, ancak iletisim yoluyla ¢alinacak nesnelerle ilgili olanlarla.

Boyut sinirlarina saygi gostermek (3D
< 20 MB; video < 100 MB; resimler = 1200
px) hizh yukleme ve stabilite saglar.

Sahne agir ise, poligonlar ve dokular
optimize edilmeli veya video sureleri
kisaltiimalidir;Kiguk ayarlamalar
genellikle akiciligi 6nemli élgiide
artirir.
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TETIKLEYICILER VE ETKILESIMLER EKLE

Bu asamada, diinyanin statik bir vitrinden dinamik bir
deneyimi dénustirmek icin cok 6nemlidir. Etkilegim,
"neden-sonuc¢” mantigina dayanir: tetikleyici, ziyaretgi
tarafindan yapilan eylemdir, eylem ise ortaya ¢ikan

olaydir.

Bilgilendirici Istasyon:Bunlar, kartlar veya medyayi acan tiklanabilir noktalardir.
Bunlar, mevcut olan nesnenin yakinina, gorsel cagrisimina ayrihr. Kisa metinler
(90-120 kelime) ve basit dil, farkh kitleler i¢in kapsamini arttirir.

Multimedya tetikleyicileri:Ses parcalarinin veya detayli bir konugmanin acilmasini bir iletim
noktasiyla dagitmak, bilgi derinligini farkllastirmaya olanak tanir: daha fazla arastirma
yapmak isteyenler, temel yolu yavaslatmadan ek materyaller sunabilirler.

Yol hatalari ve rehberli rota:4-6 duraktan olusan bir sira, takip edilen bir ziyaret
onerileri. Agik numaralandirma (1-2-...—n), yayllmalarin korunmasi ve 6zellikle sanal
gerceklikte mekanin kafanin degistirilebilmesi, ilk kez erisilenlerin aktariimalarina
yardimci olur.

Hos geldiniz ve kurallar paneli:Baslangi¢ noktasina yerlestirilecek bu bilgilendirme panosu, 70-90
kelimeyle nasil hareket edecegini (tuslar, Isinlanma), ziyaretin ne kadar surecegini ve erisilebilir icerigin
nerede bulunacagini aciklar. Bu baslangi¢ bilgisi, butge kaygisini azaltiyor ve deneyimi daha kapsayici
hale getiriyor.

Entegre edilmislik:Onemli gérseller icin alternatif metin (alt-text), icerigin yardimci teknolojiler
tarafindan yorumlanabilir olmasini saglar. Yeterli kontrast, gorsel bozulmalari énler. Kisa metin
bloklari cikarilabilir. Otomatik hareketlerden yazilimlara, hareket 6zelliklerine duyarli kisileri korur.
Ses ve video iceriklerinin her zaman metinsel alternatifleri olmaldir.

The Scream

The Scream is an art composition
created by Norwegian artist Edvard
Munch in 1893. The Norwegian name of
the piece is Skrik ('Scream’), and the
German title under which it was first
exhibited is Der Schrei der Natur (The
Scream of Nature').

by Edvard Munch

View
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TETIKLEYICILER ARACILIGIYLA
ETKILESIMI YAPILANDIRMA

Yaygin olarak kullanilan bir kullanim érnegi gésterilmistir: bir gorselle sesli anlatimi
genisletmek.

Hedef Nesne Secimi: Sanal alanda, sesini degistirmek istediginiz resme
tiklayin. Secilen nesne genellikle bir cerceve veya secim kutusu ile
vurgulanacaktir.

Etkilesim Paneline Erisim: Nesne olusumuyken, guc¢lenmede etkilesimle ilgili
bir secenek veya simge arar (genellikle "Etkilesim Ekle", "Tetikleyiciler" olarak
etiketlenir veya sihirli degnek gibi bir simgeyle temsil edilir).

Tetikleyici ve Eylemin Tanimi:

Acilan panelde iki ana parametreyi hiziniz gerekiyor:

Tetikleyici (Sebep):Listelenen "Tiklama Uzerine" secenegini
(kullanici tikladiginda) segin.

Eylem (Etki):Listelenen "Ses DosyasI Oynat" secenegini segin (ses
dosyasini oynatin).

Medya Dosyasini Baglama: Islemi sectikten sonra, sistem hangi ses dosyasini
oynatacaginizi belirtmenizi isteyecektir. Bilgisayarinizdan istediginiz MP3 dosyasini segin.
Yapilandirmayi kaydedin. Bu andan itibaren, o resme tiklayan her ziyaretci, baglantil ses
dosyasinin oynatilmasini tetikleyecektir. Ayni mantik, videolari baslatmak, bilgilendirici
metinler géstermek veya harici web sitelerine baglanti vermek i¢in de uygulanabilir.

Etkilesimi baslatan nesne agik¢ca gértilebilir ve mantikli bir sekilde konumiandiriimis mi?

Segilen etkinlestirme yéntemi ("Tiklama Uzerine", "Yakinlik Uzerine", vb.) ziyaretgi igin sezgisel mi?

"Ses dosyasini oynat,"” "Baglantiyi ag," vb. tepki, amag ve egitimsel
niyetle tutarl mi?"

Baglanti verilen medya dosyasi (ses, video, metin) dogru ve islevsel mi?
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Goérunurluk ve Yayin Ayarlari: Genellikle sag tGistte bulunan "Paylas" dagmesini
bulun. Bu, erigsim izinlerini yonetmek icin bir panel acacaktir.
Standart se¢enekler sunlardir:

Ozel:Yalnizca icerik olusturucu ve e-posta yoluyla davet edilen isbirlikciler tarafindan erisilebilir. Kurulum
asamasinda faydalidir.

Baglantiya sahip olan herkes: Yalnizca dogrudan URL'ye sahip olanlar erisebilir. Projeyi
bir sinif veya tanimlanmis bir grupla paylasmak igin énerilen secenektir.

Halk:Olusturulan alan, Spatial.io portalinda herkese acik olarak aranabilir ve arama motorlari
tarafindan indekslenebilir hale gelir. Istediginiz secenegi belirledikten sonra, alani yayinlamayi
onaylayin ve benzersiz paylasim baglantisini olusturun.

Baglantiy1 Paylagma:Olusturulan URL'yi kopyalayin ve sectiginiz iletigsim kanallar
araciligiyla (6rnegin, okul kayit defteri, e-posta, okul web sitesi) dagitin.

izleme ve Istatistik (Analiz):Spatial.io gibi platformlar, yayinlanan alanlar icin bir veri analiz
b6lumu sunar. Kontrol panelinizden bu bélime eriserek, izleyici davranisini anlamaniza
yardimci olan nicel l¢imleri gortntileyebilirsiniz; bunlar arasinda sunlar yer alir:

Benzersiz Ziyaretci Sayisi:Bu mekani kag farkli kisi ziyaret etti?

Ortalama Seans Suresi:Ortalama ziyaret suresi. Etkilesimler: Hangi nesneler
daha fazla tiklama veya ilgi gérdu. Bu verilerin analizi, serginin etkinligini
degerlendirmek ve gelecekteki sanal gdsterilerin tasarimina rehberlik etmek igin
temel 6nem tasimaktadir.

Erisimi kolaylastirmak icinmobil cihazlarSiddetle tavsiye edilir kiPaylasim baglantisini QR
koduna donustiurinQR kodu, akilli telefon kamerasiyla ¢ercevelendiginde kullaniciy
otomatik olarak ilgili web adresine yonlendiren bir matris gérunttsudur. Bu kod,
bilgilendirme materyallerine, posterlere basilabilir veya fiziksel yerlerde (6rnegin, okul duyuru
panosunda) sergilenerek gercek ve sanal ortam arasinda aninda bir kdpru olusturabilir.
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CEKIM
SUES)

6lcek:Nesne cok bluyik veya ¢ok kugutik gériniyorsa, dikkat edin...
d) ihracat birimlerini (metre veya santimetre) dogrulayin. Bu tekrarlanan islemi
hizalayin.

sahne.

Yiizen nesne:Yanlis bir pivot noktasi, nesnenin havada asili gériinmesine neden olur.
Bunu 3D yaziimda dizeltin veya sahnede "Zemine hizala" se¢enegini kullanarak
nesneyi yere yerlestirin.

Yogun sahne veya gecikme:Cok detayli cokgenler ve dokular isleme hizini
yavaslatir. Geometrik karmasikhgi azaltmak, géruntuleri sikistirmak ve videolari <
60 saniye ile sinirlandirmak performansi dnemli 6l¢tide artirir.

Ses kapatilmis:Karmasik hatalari aramadan 6nce, sistem ses seviyesini ve
tarayici izinlerini kontrol edin. Her durumda, ses kaydi baslamasa bile
transkript bilgilere erisim saglar.

Altyazilar eksik:Altyazilar gérunmuyorsa, .srt dosyasini (UTF-8 kodlamasi
ve dogru zaman kodlari) kontrol edin. Destek yoksa, metni videonun igine
gomebilirsiniz.
Iyi okunabilirlik.

Tiklanamayan etkin nokta:Genellikle diger unsurlar tarafindan gizlenir veya ¢ok alcak/yuksek konumda
bulunur. Yiksekligini 1,4-1,6 metreye cikarmak, aktivasyon yaricapini artirmak ve cakismalari dnlemek,

kullanimini daha verimli hale getirir.

Isinlanma engellendi:Gériinmez carpigsma nesneleri veya "gezinilemeyen" yuzeyler hareketi
engeller. Engelleri kaldirmak, zemin carpisma nesnesini buyutmek ve gezinmeyi dogrulamak
¢ogu durumda sorunu ¢ozer.

Isbirligi izinleri:Bir meslektasiniz diizenleme seceneklerini gérmuiyorsa, muhtemelen
dogru role sahip degildir. Sorumlu kisiyi koordinasyondan sorumlu tutmak ve Duzenleyici
rolinu yalnizca guvenilir gézden gegiren kisilere atamak, istenmeyen degisiklikleri dnler.
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NEDEN ONEMLI

RAHAT HAREKET
VE NAVIGASYON

Amag:Her ziyaretcinin, fiziksel yeteneklerinden veya cihaz tirinden bagimsiz
olarak, sanal muzede kolayca ve sezgisel bir sekilde gezinebilmesini saglamak.

Klavye navigasyonu (Sekme, Enter, Ok tuslari) saglayin. Tiklanabilir digmelerin ve
mendlerin blyUk ve net bir sekilde etiketlenmis oldugundan emin olun. Her ekrana "Ana
Mentiye DOn" veya "Ana Sayfa" simgesi ekleyin. Kaydirma, yakinlastirma ve nesne
déndirmeyi optimize edin. Klavye kullanicilari igin net gérsel odak gostergeleri saglayin.

OKUNABILIR RENKLER, YAZI TIPLERI VE
METINDEN KONUSMAYA COZUM

Amac:Gorme engelli, disleksi veya renk korligu olan kullanicilarin tim metin ve
gorselleri kolayca okuyup anlayabilmesini saglamak.

WCAG 2.1 standardina uygun olarak metin ve arka plan arasinda = 4,5:1 kontrast orani
saglayin. MUSED renk paletini kullanin: Mavi #2458A0, Turuncu #F29100, Gri #666. Yalnizca
Arial yazi tipini kullanin: Gévde metni i¢in 11 punto, bélim basliklari igin 14 punto kalin.
Metinden sese donusturme islevi veya okuyucu destegi saglayin. Gorsel igerik icin sesli
aciklamalar sunun. MUmkun olan yerlerde "Metin Boyutunu Degistir" digmesi ekleyin.
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TUM METIN, ALTYAZILAR VE BASLIKLAR

‘ Ziyaretgiler icin erisilebilir durumdadir.

(karakter sayisi belirtilmemis). Tim videolarin
yalnizca diiz metin transkriptleri olmalidir.

Tutarh altyazi stili: 9 punto

1 Tim gorsellerin agiklayici alternatif metni bulunmaktadir.

2 Videolar altyazi veya aciklamalar igerir.

3 Ses kayitlarinin metin dékiimleri mevcuttur.

4 Renk kontrasti WCAG standartlarina uygundur.

5 Klavyeyle gezinme miimkiindiir.

6 Ekran okuyucu uyumlulugu test edildi.

Oo|ojo|jo|jo)| o

7 Yaaz tipleri ve diizenler acik ve tekdize.

&  Yanip sénen veya zaman sinirl gorseller yok.

O

9 Erisilebilirlik gercek kullanicilar tarafindan incelendi.

Ipuclari ve lyi Uygulamalar
Ug:Erisilebilirligi kontrol etmek icin WAVE veya Google Lighthouse gibi ¢evrimigi araglar kullanin.
Uyari:Alt metni olmayan dekoratif gorsellerden kaginin; bunlar ekran okuyuculari yaniltabilir.

Kontrol listesi:Her is ortagl, yiklemeden 6nce en az bir erisilebilirlik testi yapmahdir.
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GIRIIS
Sanal muzenin tasarimi ve insasindan sonra, hayati ve vazgecilmez bir
asama dogrulama asamasidir. Bu, her seyin plana gore calistigindan ve

ziyaretci deneyiminin olumlu, ilgi ¢cekici ve sorunsuz olacagindan emin
olmak icin son andir.

Bu boélim, kullanici testlerinin ayrintili stirecini, sistematik hata yonetimini, tim
multimedya materyallerinin telif haklarinin kapsamli bir sekilde dogrulanmasini ve saglam
bir acil durum planinin hazirlanmasini size adim adim anlatacaktir. Bu adimlarin dikkatli
bir sekilde uygulanmasi, muzenizin profesyonel, yasal ve 6ngérulemeyen sorunlara karsi
dayanikli olmasi, glven olusturmasi ve proje gavenilirligini artirmasi agisindan ¢ok
énemlidir.

RIALS

Kullanici testi, sanal muzenin hedef kitlesi icin sezgisel, ilgi ¢ekici ve erisilebilir
\Va olup olmadigini dogrulamayi saglayan temel bir adimdir. Gelecekteki
, " kullanicilarin gérusleri ve gozlemleri, projeye dalmis olan yaraticilarin gézden
kacirmis olabilecegi sorunlari belirlemede paha bicilmezdir.

Asil amag, gercek kullanicilarin sanal alanla nasil etkilesim kurdugunu kontrol etmektir.

[ mﬂ ]
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Navigasyon ve Yoénlendirme:Navigasyon basit ve anlasilir mi? Kullanicilar
nerede olduklarini ve ilgilerini ¢ceken icerige nasil ulasacaklarini biliyorlar mi?

Islevsellik:Tum etkilesimli 6geler (digmeler, baglantilar, 3B modeller, video
oynaticilar) dogru ve beklendigi gibi calistyor mu?

Anlama ve Katilim:Muzenin verdigi mesaj ve icerik acik, ilgi cekici ve
surukleyici mi? Muzenin anlattigi hikaye tutarh mi?

Erisilebilirlik:Muze, farkli ihtiyaclari olan kisiler icin erisilebilir mi (6rnegin, metin
okunabilirligi, renk kontrasti, calisan video altyazilari, ekran okuyucu destegi)?

Genel izlenimler:Ziyaretle ilgili genel izlenimler ve duygular neler?
Hayal kirikh@r mi yoksa memnuniyet mi uyandirdi?

Test Cihazi Secimi: Hedef kitlenizden insanlari (farkl bélumlerden égrencileri) davet edin.

(Farkh yaslardan, gesitli uzmanlhk alanlarindan 6gretmenlerden, velilerden) ancak daha genis bir
bakis acisi elde etmek icin disaridan birkag kisiyi de dahil edin. 5-8 kisilik bir grup, kullanilabilirlik
sorunlarinin yaklasik %85'ini belirlemek icin yeterlidir. Test grubunuzda gesitlilige 6zen gosterin.

Senaryo Ha2|rI|§|: Belirli ve agik uglu gorevlerden olusan bir liste olusturun.

Test uzmanlarinin yapmasi igin. Onlari elinden tutup yénlendirmekten kaginin.

Kotu bir goreve 6rnek:  Mendiye tiklayin, '19. Yizyil Galerisi'ni se¢in ve ardindan
'‘Grunwald Savasi' tablosunu bulun.

1yi bir gérev érnegi: “Ortacad Polonya tarihine ilgi duydudunuzu hayal edin.
Mtizede bu déneme ait bir sergi bulun ve o dénem hakkinda
daha fazla bilgi edinin.” Diger érnek gérevier: “En ¢ok
begendiginiz heykel icin sesli rehberi baslatin.”, “Mdzenin a¢ilis
saatlerini 6grenin.”, “Sergiye ait bir baglantiyr sosyal medyada
paylasmayi deneyin.”

Test Yontemleri:

Denetimli Test:Oturumu kullaniciyla (canli veya ekran paylasimi yoluyla uzaktan)
gerceklestirirsiniz. Ek sorular sorabilir ve tepkileri gdézlemleyebilirsiniz. Bu ¢ok degerli ancak
zaman ahcidir.

“Sesli Dustinme” Protokolii:Kullanicilardan gérevleri yerine getirirken distincelerini, niyetlerini ve duygularini
s6zll olarak ifade etmelerini isteyin. Bu, belirli kararlari neden aldiklarini ve bilissel engellerle nerede
karsilastiklarini anlamaniza yardimci olacaktir.

Denetimsiz Test:Kullanicilar gorevleri kendi baslarina yerine getirir ve etkilesimleri 6zel bir yazihm
(6rnegin, Maze, Lookback) tarafindan kaydedilir. Bu daha hizlidir ve daha fazla sayida kisiyi test
etmenize olanak tanir.
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1 Moderasyon
Test

Oturum gergeklestirildi. Ek sorular sorma yetenegi, Zaman alici, daha fazla
Kullanicinin canli olarak veya ekran paylagimi yoluyla géZIem yapma becerisi moderator gerektiriyor
uzaktan katilimiyla, bir moderatériin SE)ZSUZ tepkiler‘. katl“m.

yonlendirmesiyle gergeklestirilir.

2 “sesli Digun” Kl diincelertn 552 olarak fade elr. Anlamayi kolaylastirir Dogal gelmeyebilir.

Protokol Gorevleri yerine getirirkenki bilissel surecler Bazi test kullanicilar igin deneyimli bir
dusunceler, niyetler ve ve engeller. moderatére ihtiyag duyulmaktadir.
duygular.

3 Denetimsiz Kullanicilar gorevleri yerine getirir. Hizli, daha biyiik bir grubu test etmeye olanak Gorev sirasinda ek sorular

Test Bagimsiz olarak gerceklesirler ve  tanir, maliyeti daha dsiktir. sorma firsatinin olmamasi.

etkilesimleri 6zel bir yazim
tarafindan kaydedilir.

4 e D

Test Sonrasi Milakat:Oturumun ardindan kisa bir réportaj yapin. Acik
uclu sorular sorun: “Sizin icin en zor kisim neydi?”, “En ¢cok hangi unsuru
begendiniz ve neden?”, “Sizi sasirtan bir sey oldu mu?”, “Gelistirme
onerileriniz var mi?".

Memnuniyet Anketleri:

Sistem Kullanilabilirlik Olgegdi (SUS):0-100 6lceginde genel kullanilabilirlik puani
saglayan standart, 10 soruluk bir anket. Hizli bir sekilde tamamlanabilir ve farkli proje
suramleri arasindaki sonuglarin karsilastirilmasina olanak tanir.

Basit Anket:SUS ¢ok karmasik gérunuyorsa, 1-5 élgeginde derecelendirilen sorular
iceren kendi kisa anketinizi olusturun (6rnegin, "Gezinme kolayhgini nasil
degerlendiriyorsunuz?", "Muzenin goérsel cekiciligini nasil degerlendiriyorsunuz?").

Geri Bildirim Alma Konusunda En Iyi Uygulamalar:Eestirilere acik olun -
unutmayin, kendinizi degil, projeyi test ediyorsunuz. Aktif olarak dinleyin, s6zinu
kesmeyin. Bir seyi anlamadiysaniz, agiklama isteyin: “Nerede oldugunu goésterebilir
misiniz?” diye sorun, “Neden?” diye degil.

5 I

Verileri (notlar, kayitlar, anketler) topladiktan sonra, tekrarlayan kaliplar agisindan analiz
edin. Bes kullanicidan Ggul bir odanin ¢ikisini bulmakta zorlaniyorsa, bu, yénlendirme
tabelalarinin acilen iyilestirilmesi gerektigi anlamina gelir. Sorunlarin bir listesini olusturun
ve bunlar 6nceliklendirin - kullanicilarin mazeyi kullanmasini engelleyen sorunlardan
kicuk rahatsizliklara kadar.
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HATA LISTELERI VE DUZELTMELER

Hata listesi olusturmak icin araclar:

Basit: PaylasilanGoogle SheetveyaMicrosoft ExcelKUguk projeler icin harika bir baslangic.

Gorsel: Trello veya AsanaHata iceren "kartlarin" situnlar arasinda (6rnegin, "Yeni", "Devam
Ediyor", "Dogrulama I¢in", "Tamamlandi") tasindigi Kanban panolarinin olusturulmasina
olanak tanir.

Gelismis: JiraGelistirme ekipleri tarafindan kullanilan, kapsamli izleme ve raporlama secenekleri

sunan profesyonel bir aractir.

Ayrintili hata listesi olusturma: Tespit edilen her hata ayri bir
madde olarak kaydedilmeli ve sunlari icermelidir:

Hata Kimligi: Benzersiz bir numara (6rnegin, MUSED-001).

Baslik: Sorunun 6zIU bir agiklamasi
(Ornegin, "Modern Sanat' odasindaki video Firefox'ta oynatilamiyor").

Tanim: Olanlar ve olmasi gerekenler de dahil olmak Uzere daha
ayrintil bir agiklama.

Adimlar

Yeniden uretin:Hatanin guvenilir bir sekilde tetiklenmesini saglayan numaralandirilmis adimlar listesi.

Oncelik: Kritik (Engelleyici):Uygulamanin 6nemli bir 6zelliginin veya tamaminin kullanimini
engeller (6rnegin, sayfa ytuklenmez).
Yiiksek:Onemli bir dzelligi ciddi sekilde aksatiyor, ancak bir ¢c6ziim yolu
mevcut (6rnedin, ana gezinme digmesi calismiyor, ancak site haritasindan
gezinebilirsiniz).
Orta:Rahatsizhga neden olur ancak ana kullanici akisini engellemez
(6rnegdin, bir resim cep telefonunda yanhs gérantualenir).

Dusulk:Kuguk bir gérsel hata veya yazim yanlisi.

Durum: Calismanin mevcut durumu (8rnegin, Yeni, Devam Ediyor, Dogrulama icin, Tamamland,
Reddedildi).
Atanan Kkisi: Bu sorunu ¢6zmekten kim sorumlu?

Ekler:Hata ile ilgili ekran goruntuleri veya kisa bir video kaydi.
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Raporlama:
Onceliklendirme:
Diizeltme:

Dogrulama:

56

Tum ekibi ve test uzmanlarini hatalari dogru bir sekilde bildirmeye tesvik edin.
Listeyi duzenli olarak (6rnegin giinde bir kez) gézden gecirin ve 6ncelikleri belirleyin.
Gorevleri uygun kisilere atayin.

Bir hata duzeltildikten sonra, hatayi bildiren kisi (veya gorevlendirilmis bir test
uzmani) sorunun farkl cihazlarda ve tarayicilarda ¢ézuliup ¢6zilmedigini kontrol
etmelidir.

Sorun: Kullanicilar gezinmede kayboluyor.

Kullanicinin mevcut konumunun isaretlendigi etkilesimli bir
muze haritasi ekleyin.

Sonraki adimlari dneren bir "ipucu" sistemi veya sanal bir rehber
olusturun.

Menudeki secenek sayisini azaltarak gezinme mendsunu
basitlestirin.

go6zle gorulur bir kayip

uygun ¢6zim



DUSUNULMUS ARAG SETE

57

TELIF HAKKI KONTRQLLERi_ .
GORSELLER/SES/VIDEO ICIN

Malzeme ve alet kaynaklari: ¢ ~°" .

. . ] L
Kendi malzemelerim: En guvenli segenek. ol Rl

Malzemeler Gorseller:Arama yap

Ucretsiz lisanslar hakkinda: Rijksmuseum Studyosu (kamu mali sanat
eserleri). Sesler:Freesound, Bensound.
Video:Pexels Video, Mixkit. Lisansin 6zel kosullarini her zaman
kontrol edin (6rnegin, CC BY atif gerektirir).

Yazarin onayi:Telif hakkiyla korunan materyali kullanmak istiyorsaniz,
Yazil izin almaniz gerekmektedir.




DUSUNULMUS ARAG SETE

58

Kaynak g6sterme érnekleri:

1 IMG-045 MonalLisa_HQ.jpg Gorunti Rénesans Galerisi

2 AUD-012 Orta Gag Lavtasi.mp3 Ses Orta Cag Bolumu Girisi
3VID-007 Volcano_Eruption.mp4 Video Jeoloji Odasi
4IMG-088 Nadir_Para.png Gorintii Numismatik Dolap

www.rijksmuseum.nl Kamu Mali (PD) Yok (Rijksmuseum Stidyosu)  rawau
2 www.freesound.org CCBY-SA3.0 Evet: “Lavta Mizigi" Tamaw
Sorun
(Kaldirmak!)

Ayrintili dogrulama siireci:

1 Medya envanteri olusturun:Bir elektronik tablo programinda su sttunlara sahip bir tablo
olusturun: Dosya Kimligi, Dosya Adi, Tur (Resim/Ses/Video), Mizedeki Konum, Kaynak URL,
Yazar, Lisans Turu, Gerekli Atif Yontemi, Dogrulama Tarihi.
Durum (Tamam/Sorun).

2 Kaynalk ve lisansi belirleyin:Her dosya icin elektronik tabloyu doldurun. Bir dedektif
gibi davranin - lisans konusunda emin degilseniz, materyali kullanmayin.

3 Dogru kaynak gosterimi:Kosullari karsiladiginizdan emin olun. CC BY lisansi i¢in dogru
atif su sekildedir: “[Eserin adi]” [Yazar] tarafindan [CC BY 4.0] lisansi altinda lisanslanmistir.
Baslik orijinal esere, lisans adi ise lisans metnine baglanti vermelidir.

4 Kanitlari saklayin:Ayri bir klasérde, lisans bilgilerinin gérinudr oldugu kaynak sayfalarindan
alinan ekran géruntulerini ve onaylarini vermis yazarlarla yapilan e-posta yazismalarini
saklayin.

Unutmayin: "Google'da bulundu” bir lisans degildir! Google Gorseller'i kullanirken
"Kullanim haklari" filtresini "Creative Commons lisanslari” olarak ayarlayin.
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ACIL DURUM PLANI

En iyi hazirlanmis projelerde bile beklenmedik sorunlarla karsilasilabilir. Acil durum

planina sahip olmak, kriz durumlarina hizli ve etkili bir sekilde tepki vermenizi

saglayacaktir.

Detayli risk analizi:

. Teknik sorunlar:Sunucu arizasi, platform hatalari (6rnegin Spatial.io), tarayici glincellemesinden
sonra ortaya ¢ikan hatalar.

@ siber saldirilar:Yetkisiz erisim, kot amacl kod enjeksiyonu (XSS), icerik
degistirme (tahrif etme), kullanici verisi sizintisi.

@ Olumsuz geri bildirim:Esasli elestiriler, sosyal medyada nefret séylemi,
medyada olumsuz bir degerlendirme.

@ Telif hakki sorunlari:Yayinlandiktan sonra telif hakki ihlali iddiasi.

Acil durum planinin genisletilmis unsurlari:

3-2-1 Stratejisi:Verilerinizin Ug kopyasi, iki farkli ortamda, bir kopyasi da sirket disinda
olmak Uzere saklanacaktir.

3-2-1 Yedekleme Stratejisi

@ Verilerinizin 3 kopyasi (Orijinal + 2 Yedek)

2 farkh ortamda (6rnegin, sunucu diski + harici/yerel strtcu)

. Tek bir kopyasi harici bir sunucuda (6rnegin, bulutta - harici sunucuda) saklaniyor.

Otomasyon:Sitenin/uygulamanin ve veritabaninin tamaminin gunltk, otomatik
yedeklerini yapilandirin.

Test:En az Ug ayda bir, islemin dizgln ¢alistigindan emin olmak icin yedeklemeden test amagli bir geri

yukleme islemi gerceklestirin.
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izleme:

Aletler:UptimeRobot gibi Ucretsiz bir arag kullanin; bu arag sitenizin her 5 dakikada bir ¢evrimici olup olmadigini

kontrol eder ve bir sorun olmasi durumunda size e-posta génderir.

Sunucu Gunlikleri:Stpheli faaliyetler icin kayitlari dizenli olarak inceleyin.

Kriz Iletigsim Plani:

Kim sorumlu?iletisimden sorumlu "kriz gérevlisi" olarak bir kisiyi (ve
yardimcisini) gérevlendirin.

Hazirlanmis Mesajlar:

“Degerli ziyaretgilerimiz, sanal mizemizde su anda teknik
sorunlar yasiyoruz. Ekibimiz ¢c6zum Uzerinde ¢alisiyor. Verdigimiz
rahatsizliktan dolayi 6zur dileriz ve sabriniz icin tesekkur ederiz. Gelismeler
hakkinda sizi bilgilendirmeye devam edecegiz. (Ana sayfada ve sosyal
medyada yayinlanacaktir.)

“Platformumuza ydnelik yetkisiz bir
mudahale tespit edip engelledik. GUvenligi ve islevselligi tamamen geri
yukledik. Hicbir kullanici verisi tehlikeye girmedi.

Tletisim listesi:Acil durum iletisim listesi olusturun: hosting saglayicisi, platform
teknik destegi, sunucu ydneticisi, avukat (yasal sorunlar durumunda).

Ayrintil yanit proseduru:

1. Duyuruyu yayinlayin.

2. Teknik destekle iletisime gecin.

3. MUmkiinse, yedeklemeden en son kararli sirimu geri yikleyin.

4. Sorun ¢ozuldukten sonra, hizmetin yeniden baslatildigina dair bir mesaj

yayinlayin.

1. Siteyi derhal bakim moduna alin.

2. Tum sifreleri degistirin (yonetici, veritabani, FTP).

3. Siteyi temiz bir yedeklemeden geri yukleyin.

4. Guvenlik agigini belirleyin ve giderin (6rnegin, yazilimi gtncelleyerek).

1. Tartismali malzemeyi derhal kaldirin.
2. iddiaya yanit verin ve atilan adimlar hakkinda bilgi verin.
3. Sonraki adimlari belirlemek icin bir avukata danisin.



BOLUM 8

IlIham vermek ve egitmek icin
somut, yerel 6rnekler.
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CALISMA ORNEGI 1 - “BAROK UZAYLAR”,
MUSEO NACIONAL DEL PRADO, ISPANYA

1 Proje detaylari

Sanal Miize . “Barok Mekanlar” (*Espacios Barrocos*)

Isim

Kurum / . Museo Nacional del Prado, Madrid, Ispanya

Organizasyon

Kurum tiiri ® Mize

Sehir ve Kirsal @ Madrid, ispanya

Web sitesi (varsa) @ https://www.museodelprado.es/recurso/espacios-barrocos/

2 Sanal Muze Genel Bakisi

Kisa aciklama . “Barok Mekanlar”, Museo del Prado tarafindan Samsung is birligiyle
baslatilan etkilesimli bir web belgeseli egitim projesidir. Bu proje,
o6grencilerin (Ust dizey ilkokul ve ortaokul) ve 6gretmenlerin, 17.
yuzyil sanatini cagdas kaygilarla birlestiren gorsel-isitsel bélimler,
etkilesimli kaynaklar ve ¢oklu ortam anlatimi araciligiyla Barok
doéneminin zenginligini kesfetmelerini saglar.

Yaratilis / @ Ocak 2025

lansman tarihi

Herkese acik baglanti (URL) . https://content3.cdnprado.net/imagenes/proyectos/
kisisellestirme/7317a29a-d846-4c54-9034-6a114c3658fe/
ElPrado/interactivos/espacios-barrocos/index.html

Sipaase | SAMSUNG

SPACIOS
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Ana temalar sunlardir:

Uzayi Anlamak
-Zaman

- Yasam alani

- Gokyuzune bakmak

Bos Alan

- Manevi olanin tiyatrolastiriimasi
- Ibadet mekanlari

- Oltim

Isgal Edilen Alan
- Gunluk yasam alanlari
- Saghk ve egitim
- Yiyecek

- Kenar bosluklari

Simule Edilmis Uzay

- Barok tiyatrosu

- Mazikal mekanlar

- Edebiyat mekanlari

- Senlikler ve eglence

Web belgeseli (Webdoc), kullanicilarin mize
koleksiyonunu kesfetmelerine olanak taniyan
cevrimigi kaynaklar sunar. Webdoc, kullanicilarin ilgi
alanlarina, egitim seviyelerine ve konularina gore
muze icindeki sanat eserlerini herhangi bir cihazdan
kisisellestirilmis turlar icin incelemelerini saglar.

sunlardir:

1.Gorsel-isitsel kapsiiller:On bes (15) kapsul izin verir
Ogrencilerin Barok déneminin farkli yénlerini egitici videolar araciligiyla
kesfetmelerini sagliyoruz. Bu videolar, Prado Muzesi'nin icinde kaydedilen
sahnelerle izleyiciyi bu dijital deneyime ydnlendiriyor.

2.Etkilesimli kaynaklar:Proje etkilesimli 6zellikler icermektedir.
Oyunlar, etkilesimli gorseller ve 6nemli Barok figurlerinin biyografileri gibi
kaynaklar. Genially gibi araglar, 6grencilerin 6grenmesini ve kavramasini
kolaylastirmak icin kullanilir ve bu da onu erisilebilir bir kaynak haline
getirir.

3.Transmedya anlatisi:Projenin transmedyasi
Bu yapi, kullanicilarin 17. yGzyil giinlik yasamina, dini mekanlara, bog zaman
aktivitelerine ve toplumsal kaygilara kendilerini kaptirmalarina olanak tanir.
Ogrenciler, "Gékyiiziine Bakmak", "Giinlik Mekanlar" veya "Barok Tiyatro" gibi alt
temalar araciligiyla kisisellestirilmis turlar tasarlayabilirler.
Bu dijital araclar, 6grencilerin Barok déonemi hakkinda etkilesimli ve ilgi ¢ekici
bir sekilde bilgi edinmelerini ve kesfetmelerini saglayarak egitim deneyimlerini
zenginlestirir.



DUSUNULMUS ARAG SETE

Egitimsel /
kiiltarel hedefler

Egitimsel /
kiltiirel hedefler

Sonuglar ve etki

64

“Barok Mekanlar” projesinin temel amaci, Barok sanatinin zenginligini
ilkogretim ve ortaégretimin son asamasindaki 6grencilere ve
6gretmenlere daha yakinlastirmaktir. Bu amag, gorsel-isitsel kapsiiller,
etkilesimli kaynaklar ve ¢coklu ortam anlatimi araciligiyla
gergeklestirilecektir.

Projenin amaci sunlardir:

1. Sanat ve ¢agdas toplum arasinda diyalogu tesvik etmek:
Ogrencilerin Barok sanatini giinliik yagamlari ve mevcut cevreleri
baglaminda anlamalarini ve takdir etmelerini saglamak.

2. Egitim deneyimini zenginlestirin: Yenilik¢i olanaklar sunun.
Barok sanatinin 6grenilmesini ve kesfedilmesini interaktif ve ilgi
cekici bir sekilde kolaylastiran egitim kaynaklari.

3. Egitimde dijital teknolojilerin kullanimini tegvik edin:
Dijital araglari okul mifredatina entegre ederek sanat
egitimine erisilebilirligi ve kalitesini artirin.

4. Elestirel ve yaratici becerileri gelistirin: Elestirel disinmeyi tesvik edin.
Barok sanatinin incelenmesi ve analizi yoluyla 6grenciler arasinda disinme ve
yaraticilik gelisimini desteklemek.

Bu proje, 6grencilere sanatla daha dinamik bir sekilde baglanti
kurma firsati sunuyor.

Ogrenciler, Genel halk, Arastirmacilar, Aileler

Prado Ulusal Muzesi, Barok Mekanlar projesiyle kapilarini tim
kitlelere agmayi ve fiziksel alanin 6tesine, dijital alana uzanarak
hem sinifta hem de kisisel ortamlarda uygulanabilecek ¢cok daha
dinamik bir 6grenme deneyimi sunmayi hedefliyor. Bu esneklik,
projenin gesitli egitim baglamlarinda uygulanmasini kolaylastiriyor.

Projenin beklenen sonuglari sunlardir:

1. Ogrenmenin Gelistirilmesi: Ogrencilerin 6grenme stireglerinde ilerleme kaydetmeleri beklenmektedir.
Barok sanatinin ve onun tarihsel ve kiltirel baglaminin daha derin
ve anlamli bir sekilde anlasiimasi.

2. Elestirel ve yaratici becerilerin gelistirilmesi: Proje
Bu program, Barok sanatinin incelenmesi ve analizi yoluyla 6grencilerde
elestirel dusiinme ve yaraticiligi gelistirmeyi amaglamaktadir.

3. Dijital teknolojilerin entegrasyonu: Bekleniyor.
Bu sayede 6grenciler ve 6gretmenler, egitimde dijital araclarin
kullanimina daha asina olacak ve teknolojik yetkinliklerini
gelistireceklerdir.

4. Sanat ve ¢agdas kultur arasinda diyalogu tesvik etmek
Toplum: Proje, Barok sanatini 6grencilerin giinluk yasamlariyla ve mevcut
cevreleriyle iliskilendirmeyi, sanatin daha genis ve baglam odakl bir sekilde
anlasilmasini tesvik etmeyi amaclamaktadir.

5. Erisilebilirlik ve egitimde esitlik: Dijital teknolojilerden yararlanarak
Proje, kaynaklarini kullanarak, cografi konumlari veya ekonomik
durumlari ne olursa olsun, daha fazla sayida 6§rencinin sanata
erisimini saglamayi amagliyor.
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Ilgili ekip @ Proje ve icerik Yonetmenligi - Museo Nacional del Prado Ana
Moreno Rebordinos, Pablo Gonzalez Iglesias, Amalia Vaquero Martin

Bilimsel Arastirma, icerik Gelistirme, Senaryolar ve
Web Dosyalari
@ Ana Maria Valtierra Lacalle
Yonetici Yapim
Sayavera Studio, Maria Yin
Genel Yonetici Direktor
Maria Yin

Yaratici Yonetim ve Sanat Yonetimi
Maria Yin, Sayavera Stidyosu

Web
UX/UI: Lorena Sayavera
Web Gelistirme: Metodica

Video

Yapimci: Walden Studio Yénetmen ve

Editor: Aitor Saavedra

Produksiyon ve Postprodiksiyon Baskani: Olivia Cabello
Yonetmen Yardimcisi: Inés de la Hoz

Gimbal Operatoru: Javier Piera

Asistan: Kristhian Zacarias

Ses Ydnetmeni ve Postprodiksiyon: Daniel Bravo Oyuncular:
Maria Pradera, Olivia Cabello, Lorena Sayavera Kadin Oyuncu:
Andrea de San Juan

Kostiim, Aksesuar, Makyaj ve Sac: Maria Pradera

Animasyon

Yon: Maria Pradera, Juan Pajares Flextatowa

Senaryo: Olivia Cabello, Aitor Saavedra, Maria Pradera, Juan Pajares
Flextatowa

Animasyon: Juan Pajares Flextatowa, Maria Gil, Enrique Guillamén,
Miguel Sanchez

Grafik Tasarim: Maria Pradera, Patricia Bolinches, Juan Pajares
Flextatowa, Lorena Sayavera, Maria Gil, Enrique Guillamén

Ozel Tesekkiirler
Maria Francisca Gallego, Cristina Artés Gonzalez, Irene Pomar
Marcos ve tamami

INICIO — 1A COMPRENSION % W | samsune
RECURSOS DEL ESPACIO

BIBLIOGRAFIA B e

CREDITOS — ESPACIO VACIO

— ESPACIO OCUPADO

cotidianos.

387
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ORNEK CALISMA 2 - MUSEO EGIZIO, TOrino, ITALYA

Sanal Mize . Museo Egizio Sanal Turu ve 3D Koleksiyonlar

Isim

Kurum / ‘ Misir Miizesi (Torino, Italya)

Organizasyon

Kurum turu ® Mize

Sehir ve Kirsal @ orino, italya

Web sitesi (varsa) . https://www.museoeqizio.it/en/

Kisa aglklama . Misir Mizesi, ziyaretgilerin galerileri 360° olarak kesfetmelerine olanak taniyan,

obje sayfalarina, videolara ve metinsel bilgilere baglanti veren etkilesim noktalari
iceren Ucretsiz bir Sanal Tur sunmaktadir. Buna paralel olarak, mulze, oda 6lcekli
baglami obje diizeyinde yakin ¢ekim incelemeyle tamamlayan, kapsamli ve surekli
buyulyen bir 3D koleksiyonuna sahip herkese acik bir Sketchfab profili de
bulundurmaktadir. 360° turlarin ve 3D modellerin entegrasyonu, alt yazilar,
aciklamalar ve multimedya zenginlestirmeleri (metin, ses, video) ile tamamlanmis,
timuine cevrimici olarak Ucretsiz erisilebilen gercek bir sanal muze
olusturmaktadir.

Kullanilan platform . Web tabanli 360° géruntuleyici (virtualtour.museoegizio.it), turlar icin
kurumsal web sayfalari, 3D modeller icin Sketchfab ve destekleyici icerik
icin YouTube/video.

Yaratihis / . Sanal turlar zaman icinde yayinlandi ve giincellendi; yeni bélimler ve

lansman tarihi guncellemeler haberlerde duyuruldu (6rnegin, Krallar Galerisi, 31
Temmuz 2025).

Herkese agik baglanti (URL) . Sanal Tur:sanaltur.museoegizio.it

Sanal Turlar sayfasi:museoegizio.it/scopri/tour-virtuali/ Cocuklar
icin sanal tur:https://virtualtourragazzi.museoegizio.it/ 3D Galeri:
sketchfab.com/Museoegizio
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Ana temalar / Antik Misir koleksiyonlari: heykeller, dik taslar, lahitler, figurinler,
koleksiyonlar gunlik esyalar; 6zel turlar sunlari icerir:

Deir el-Medina ve Kha ile Merit Tlrbesi.

igerik tara 2 boyutlu géruntler, 3 boyutlu modeller, video, ses, metin panelleri, 360° sanal tur
Neden benzersiz/ Bu sistem, oda 6lcekli navigasyonu (360°) nesne merkezli incelemeyle (3D)
yenilikgi? birlestiriyor ve web (izerinden (icretsiz olarak, uygulama yiiklemeye gerek kalmadan

erisilebiliyor. Kullanicilar, mize ortami ile bireysel eserlerin detayli incelemesi
arasinda sorunsuz bir sekilde gecis yapabiliyor; bu gecis, egitim ve arastirma amagli
aciklamalar, betimlemeler ve medya icerikleriyle destekleniyor.

Egitimsel / Kiiltrel mirasa (icretsiz uzaktan erisim saglamak; okullara ve

kultarel hedefler Universitelere yuksek kaliteli, guvenilir icerik sunmak; sorgulamaya dayali
dgrenmeyi ve kapsayiciligi tesvik etmek (mize ayrica italyanca/ingilizce
versiyonlari ve altyazil egitim videolari da sunmaktadir).

Egitimsel / Ogrenciler, Genel halk, Arastirmacilar, Aileler
kiiltiirel hedefler

Sonuclar ve etki Museo Egizio'nun Sketchfab profilinde su anda yaklasik 145 halka agik
model (koleksiyon ve bireysel eser) listeleniyor ve bu da dijital arsivinin
blUyUkluguniu dogruluyor. Bu kaynaklar egitim ve tanitim amach olarak
yaygin sekilde yeniden kullaniliyor.

Ilgili ekip Muze kuratorleri ve dijital/medya ekibi; egitim ve iletisim
birimleri; 3D dijitallestirme ve isleme icin teknik ortaklar
(nesne sayfalarinda belirtilmistir).

Ana proje Galisma se¢imi — 360°/3D ¢ekim ve gorsel-isitsel prodiksiyon
asamalar — Meta veriler ve alt yazilar —» 360° tur olusturma ve web'de
yayinlama — Guncellemeler ve tanitim.

Harici Universiteler, arastirma gruplari ve teknik ortaklarla yapilan is birlikleri, her bir
isbirlikgiler eser veya koleksiyon icin kamuya acik platformlarda belirtilmistir.
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ORNEK OLAY INCELEMESI 3 - ITALYA'NIN EN
GUZEL KOYLERI

S

G

T

1 Proje detaylari

Sanal Muze Mu.Di
Isim Italya'nin En Glzel Kéylerinin Sanal Muzesi
Kurum / Associazione “I borghi piu belli d'Italia”I Borghi piu belli

Organizasyon d'Italia italya'nin En Glizel Kéyleri

Kurum tira Muze

Roma, italya

Sehir ve Kirsal

Web sitesi https://museovirtuale.borghipiubelliditalia.it

Birincil iletigim kigisi info@borghipiubelliditalia.it

bilgi igin

2 Sanal Muze Genel Bakisi

Mu.Di., sanal bir miize olmakla birlikte, her seyden énce italya'nin en
guzel kdylerinin zenginligini sergileyen bir kiltir merkezidir. Bugline
kadar 315 koy bu girisime katilarak, buyuk sehirlerin 6tesine uzanan bir
kiltarel mirasi 6ne ¢ikarmistir. Mu.Di., yiksek teknoloji Gruni sanat
eserlerinin taranmasi, gelismis sanal gerceklik teknikleri, 3D modelleme
ve ileri diizey isleme sayesinde, bu 315 kdyde korunan eserlerin
surukleyici bir sekilde keyfini ¢ikarmayr mamkan kilan ve ilgi ¢ekici sanal
sergiler diizenleyen genis kapsamli bir mizeyi kesfetme firsati
sunmaktadir. Henuiz kesfedilmeyi bekleyen bir italya'nin hazinelerini
kesfetmenin yeni bir yoludur.

Kisa agiklama

Kullanilan platform @ web sitesi KooTj tarafindan gelistirildi ve sanal turlar 3DVista ile
olusturuldu.
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Yaratihs / . Sanal muze 2024 yilinda yayinlanmis ve zaman iginde glincellenmistir; yeni
lansman tarihi bélumler ve glincellemeler haberlerde duyurulmaktadir.
Herkese agik baglanti (URL) . Ev:https://museovirtuale.borghipiubelliditalia.it/museovirtuale.

borghipiubelliditalia.it

Virtual Tour di test:https://museovirtuale.borghipiubelliditalia.it/
virtual-tour/test-virtual-tour/museovirtuale.borghipiubelliditalia.it
Eserler arsivi:https://museovirtuale.borghipiubelliditalia.it/
archivioopere/museovirtuale.borghipiubelliditalia.it

iletisim bilgileri:https:/museovirtuale.borghipiubelliditalia.it/contatti/
museovirtuale.borghipiubelliditalia.it

Sanal salon / tur merkezi alani:https://
museovirtuale.borghipiubelliditalia.it/vt/hall/ CONT.G.NEWS+1

Ana temalar / ‘ Katihmci koylerin kiliselerinden, muzelerinden, saraylarindan ve tarihi

koleksiyonlar yerlerinden kaynaklanan eserlerden olusan bir koleksiyon. Her esere, baglami
ve kdkeni hakkinda ayrintili kayitlar, ilging bilgiler ve agiklamalar eslik
etmektedir.

Icerik tiirii @ Dijital miize / kultiirel miras koleksiyonu - italyan kdylerinden derlenmis

sanat eserleri ve objeler. Sanal turlar / 360° deneyimler - sanat eserlerine ve
mekanlara surukleyici cevrimigi ziyaretler. 3D/VR deneyimleri

- Etkilesimli ortamlar ve ylksek ¢6zinurlikli 3 boyutlu modeller. Sanat
ve tarih bilgi sayfalari - aciklayici metinler, kéken bilgileri ve kiilttirel
baglam. Sergi/egitim icerigi - temali sanal sergiler ve 6grenme
kaynaklari.

Neden benzersiz/ @ Mu.Di., Italya'nin genis kdy mirasini tek, her zaman agik bir dijital
yenilikgi? muzeye donusturdagu icin benzersiz ve yenilikgidir.
Yiksek ¢cozunurliklu 3D tarama, gelismis isleme ve strukleyici sanal turlar sayesinde,
normalde 300'den fazla kiglk kasabaya dagiimis halde bulunan ve genellikle sahsen
ziyaret edilmesi zor olan sanat eserlerini herkesin dinyanin her yerinden
deneyimlemesine olanak taniyor.
Kaltdrel mirasi koruma, tlke ¢capinda erisim ve en son sanal teknolojinin bu
birlesimi, Mu.Di.'yi geleneksel muizelerden veya standart ¢evrimigi
galerilerden ayiriyor.

Egitimsel / . Kiiltiirel mirasi koruyun ve paylasin-italya'daki 300'den fazla kdydeki sanat
kiltiirel hedefler eserlerini ve mimari yapilari dijital olarak koruma altina alarak, fiziksel alanlar
uzak veya hassas olsa bile uzun vadeli erisimi saglayin.
Genis capli kilturel erisimi tesvik edin - Herkesin, her yerden, seyahat veya acilis saatleri
kisitlamalari olmadan italya'nin kiigiik kasabalarindaki sanatsal hazineleri kesfetmesine olanak

taniyin.

Siurukleyici deneyimler yoluyla egitim verin.-Ylksek ¢6ztnurltukla 3 boyutlu
taramalar, sanal turlar ve etkilesimli hikaye anlatimi kullanarak tarihi, sanati ve yerel
gelenekleri daha ilgi cekici bir sekilde 6gretin.
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Yerel topluluklari destekleyin-Daha az bilinen kdyleri 6n plana ¢ikararak
kulturel turizmi ve surdurulebilir ekonomik faydalari tesvik edin.

Cesitlilige olan takdiri tesvik edin.-Italya'nin bélgesel sanat,
mimari ve el sanatlar ¢esitliligini sergileyerek, ulusal ve yerel
kimliklere dair anlayisi genisletmek.

Sanat ve kiltiar meraklllarl—ItaIyan sanatina, mimarisine ve
tarihine ilgi duyan ve biyuk sehirlerin 6tesini kesfetmek
isteyenler.

("'Jgrenciler ve egitimciler-Okullar, Gniversiteler ve arastirmacilar,
sanat tarihi, kdlttrel miras calismalari ve uygulamali 6grenme igin
yuksek kaliteli dijital kaynaklar ariyorlar.

Gezginler ve kiiltiir turistleri-italya'ya seyahat planlayan ve daha az bilinen
koyleri 6nceden gérmek veya kesfetmek isteyen ziyaretgiler.

Yerel topluluklar ve belediyeler-Kultirel miraslarini tanitmak ve
surduarudlebilir turizmi cekmek isteyen kiguk kasabalar.

diinya genelindeki kamuoyu-italya'nin kiiltirel zenginligini merak eden ancak bizzat
ziyaret etme imkani bulamayan herkes igin.

Mu.Di'nin Sketchfab profili su anda yaklasik 489 adet herkese acik 3
boyutlu model (hem koleksiyonlari hem de bireysel eserleri kapsayan)
sunarak dijital varliklarinin genisligini vurgulamaktadir. Bu kaynaklar
egitim ve tanitim girisimleri icin kullanilabilir.

Associazione “I Borghi piu belli d'Ttalia” - italya'nin en gizel kéylerinin
mirasini koruma ve paylagsma misyonunun bir parcasi olarak Mu.Di.
projesini tasarlayan ve destekleyen kultir 6rgutd. KooTj

- sitenin altbilgisinde “Powered” olarak listelenen dijital ajans

Web sitesinin tasarimi, gelistiriimesi ve genel dijital platformundan sorumlu
olan "KooTj" tarafindan. Siteye entegre edilen surukleyici 360° sanal turlari
olusturmak icin kullanilan profesyonel yazilim ise 3DVista'dir.

1. Konsept ve Planlama

- Hedeflerin tanimi: Italya'nin en guizel kéyleri icin tlke capinda bir dijital
muze olusturmak.

- Associazione I Borghi piu belli d'Italia ile dijital ajans KooTj
arasindaki ortaklik anlasmalari.

- Pilot kdylerin ve dahil edilecek sanat eserlerinin segimi.

2. icerik Toplama ve Dijitallestirme

- 300'den fazla kdydeki sanat eserlerinin ve mimari mekanlarin yiksek

¢6zunarluklu fotograflari ve 3 boyutlu taramasi.

- Her bir eser icin tarihsel, agiklayici ve egitici meta verilerin toplanmasi.

3. Platform Tasarimi ve Gelistirme

- Web sitesi mimarisi ve kullanici deneyimi tasarimi KooTj tarafindan yapilmistir.

- Multimedya iceriginin ve sanat eserleri veritabaninin entegrasyonu.
- Barindirma, guvenlik ve icerik yonetim sisteminin kurulumu.



DUSUNULMUS ARAG SETE

Dis igbirlikgiler

71

4. Sanal Tur Uretimi
- 3DVista yazilimi kullanilarak strtikleyici 360° sanal turlarin olusturulmasi.
- Geligmig gorintl olusturma, 3D modelleme ve VR 6zellikleri.

5. Test ve Kalite Guivencesi
- Cihazlar arasi test (masaustu, mobil, VR gozlikler).
- Erisilebilirlik ve performans optimizasyonu.

6. Lansman ve Halka A¢ik Yayin

- Mu.Di. web sitesinin resmi olarak kullanima sunulmasi ve ilk sanal turlarin
yayinlanmasi.

- Dernegin ulusal agi ve medya kapsami araciligiyla tanitim.

7. Devam Eden Giincellemeler ve Genigletme

- Surekli olarak yeni kdyler, sanat eserleri ve sergiler
ekleniyor.

- Platformun bakimi, periyodik teknolojik
glncellemeler ve yeni sanal etkinlikler.

Katilimci kéyler ve yerel kiiltur kurumlari - 300'den fazla
ayri kasaba ve bunlarin yerel muzeleri, kiliseleri ve arsivleri,
sanat eserleri, tarihi veriler ve dijitallestirme icin erisim
saglad.
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VAKA CALISMASI 4 -
DIJITAL AKROPOL MUZESI, YUNANISTAN

PN

1 Proje detaylari

sanal Miize @ Dijital Akropolis Miizesi
Isim
Kurum / @ Akropolis Miizesi
Organizasyon Dionysiou Areopagitou 15,
11742 Atina
Kurum tiirii @ Mize
Sehir ve Kirsal @ Atina, Yunanistan
Web sitesi . https://www.theacropolismuseum.gr/en/digital-museum

2 Sanal Muze Genel Bakisi

Kisa aciklama . Dijital Akropolis Muzesi, kullanicilarin Akropolis Mlzesi'nin galerilerini ve
koleksiyonlarini ¢evrimigi olarak kesfetmelerini saglayan strukleyici bir
dijital platformdur. Ziyaretcilerin mizenin mekanlarinda gezinebilecekleri
ve eserlere yakinlastirma yapabilecekleri ylksek ¢6ztnurlukla, 360°
etkilesimli bir ortam sunar. Proje, muzenin fiziksel deneyimini karesel bir
kitleye genisletmeyi, egitim, erisilebilirlik ve kulturel etkilesimi tesvik
etmeyi amaclamaktadir.

Kullanilan platform . 3D tarama, 360° goriintiileme ve etkilesimli dijital hikaye anlatimi araglari, medya
oynaticilari kullanan web tabanl platform.

Yaratihg / ' 2020 (COVID-19 sonrasi genisletilmis dijital hizmetler)
lansman tarihi

Herkese acik baglanti (URL) . https://www.theacropolismuseum.gr/en https://
www.theacropolismuseum.gr/en/virtual-tour-acropolis-museum https://
www.theacropolismuseum.gr/en/digital-quide
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Ana temalar / Sanal mize, Atina Akropolu'niin arkeolojik mirasina odaklanmaktadir.
koleksiyonlar Baslica temalari arasinda Arkaik ve Klasik donemler, Parthenon

heykelleri, antik Atinalilarin gtinlik yasami ve anitlar ile tarihi
baglamlari arasindaki iliski yer almaktadir.

igerik tara icerik tarleri: 2 boyutlu gériintiler, 3 boyutlu modeller, video, ses, metin panelleri, VR, 360°
tur.

Neden benzersiz/ Akropolis Muzesi'nin sanal platformu, ylksek verimli 3 boyutlu

yenilikgi? rekonstriksiyonlar ve mizenin icinden gérilebilen orijinal arkeolojik alanla

dogrudan baglantili anlatisal yorumlamayi genisletmesiyle benzersizdir.
Gercek ve dijital yasamlari bir araya getirerek, baglamsal muzeciligin bir
kimligini somutlastirir.

Benzeri gorilmemis bir gorsel dogruluk saglayan kullanicilarin heykelleri
ve mimari ayrintilari gercek genislik ve kapsamli incelemelerine olanak
tanir. 3D fotogrametri, panoramik gértntileme ve meta verilerin kayit
edilmesi sayesinde platform, muzenin koleksiyonlariyla strukleyici ve
arastirmaya odakli bir etkilesim saglar.

Egitimsel / Sanal muze, Akropolis'in kulturel ve egitimsel degeri kiresel bir

kultarel izleyici kitlesine ulagsmayl amacglamaktadir. Dinyanin korunmasinin
6neminin anlasiimasi artarken, egitim, arastirma ve turizm
desteklenmektedir. Etkilesimli ve stirtkleyici deneyimler araciligiyla,
Antik Yunan sanati ve mimariye dayali anlayis anlayisi.

Proje, 6zellikle COVID-19 salgini sirasinda uluslararasi genisleme icin
erisimi genisletti ve uzaktan bir egitim araci olarak hizmet
uygulamalarini 6grenmeyi surduiriyor.

Hedef kitle Genel halk, arastirmaci, arastirmacilar, aileleri.

Sonuglar ve etki Proje, 6zellikle COVID-19 salgini sirasinda uluslararasi genisleme icin
erisimi genisletti ve uzaktan bir egitim araci olarak hizmet
uygulamalarini 6grenmeyi surduiriyor.

Ilgili ekip Sanal muze, Akropolis MUzesi'nin Dijital Medya ve Egitim departmanlari
tarafindan, Yunanistan Kulttr Bakanhgi ve 6zel teknoloji ortaklariyla is birligi
icinde gelistirilmistir. Asamalar arasinda eserlerin 3 boyutlu dijitallestirilmesi,
¢evrimici bir portal gelistiriimesi, multimedya rehberlerinin entegrasyonu ve
sanal turlarin baglatiimasi yer almistir.
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Veri Girigi:MUze sergilerinin tamami da dahil olmak tzere 10.557
nesneye ait 27.755 dijital dosya, Miize Koleksiyonlari Veritabanina
(MuseumPlus) eklendi.

Dijitallesme:Muze koleksiyonlarindaki arsiv kayitlarinin buyuk bir
bélumuanin taranmasiyla, 496 el yazisi kazi gtinltdd, 110.000 fotograf,
18.410 indeks karti ve tasinabilir buluntulara ait 7.500 koruma raporu
dijital ortama aktarildi.

Fotograf cekimi:Muzedeki 500 sergi her acidan fotografland.. Elde
edilen yuksek ¢6ztunurlaklu renkli dijital fotograflar, mizenin fotograf
arsivini zenginlestirdi. 3B Tarama:Dijital fotogrametri yéntemiyle
muzedeki 60 6nemli sergi tarandi.

Web sitesi:MUze ile insanlarin arasindaki iletisimin saglayicilari, maze
koleksiyonlarina ve sergilerine esit ve lcretsiz erisim saglayan bir web
sitesinde bulunur.

“Akropolis Muzesi Cocuklari”:Dunyanin her yerinden alti ila iki yas
arasi ¢ocuklar icin bir web sitesi bulunabilir.

Smartify:Muzenin Dijital Rehberi, kalici koleksiyonlara
kisisellestirilmis, etkilesimli erisim saglayan Ucretsiz bir dijital
deneyimdir.

Kozmote:Yunanistan Kulttr ve Spor Bakanlgi ile Akropolis Muzesi'nin
destegiyle birlikte is birligi sayesinde, Akropolis'in en uzun surelerini
yeniden canlandiran artiriimig gerceklik mobil uygulamasi COSMOTE
CHRONOS yer ald1.

OTE SA

Ulusal Dokiimantasyon Merkezi:Akropolis Egitim Kaynaklari
Deposu'nun kalbinde isbirligi yapan kuruluslar.

AMS Arsivleme Hizmetleri Ltd.

YETENEK SA, InDigital SA, Audigys, MainSys SA
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VAKA CALISMASI 5 - MUZE HARITASI, MACARISTAN

Mduze Haritasi

MNM OMMIK
Macaristan Ulusal Mlzesi Miize Metodolojisi ve Bilgi Merkezi

Muze
Bu,

www.museumap.hu

Rita Kovacs - web sitesi yoneticisi_
kovacs.rita@mnm.hu

MuseuMap portal, Macaristan Ulusal Muzesi Mize Metodolojisi

ve Bilgi Merkezi (MNM OMMIK) tarafindan isletilen bir toplama
platformudur. 2015'teki lansmanindan bu yana, llke genelindeki
dijital muze kayitlarini toplayarak Macar muzelerinin

dijitallestirilmesi icin cevrimici bir kanal gérevi gérmektedir.

Portal, dijital kayitlarin profesyonel olarak gogalmasi ve yayiminin yani
sira, bireylerin ¢evrimici mekansal bir sekilde saklanmasini da sagliyor.
Hizmet yelpazesi, ortak tiketici ve kullanicilarin ihtiyaglarini karsilamak icin
surekli olarak genislemektedir. Bu gelismelerden biri de, portalin
materyallerini daha erisilebilir ve erisilebilir bir sekilde tanitan, 2020 yilinda
sunulan MuseuMap Galerisi adli alt sayfadir.

Sketchfab Platformu, MuseuMap Galerisi

2015

Kiallitdsok Sketchfab -https://museumapgallery.mnm.hu/kiallitasok
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Ana temalar / - MuseuMap portali, Macaristan genelindeki dijital muze kayitlarini bir
koleksiyonlar araya getiriyor.
- Icerisinde detayli meta veriler, aciklayici metinler, yiksek kaliteli gérintiler ve bazi
durumlarda eserlerin 3 boyutlu modelleri bulunmaktadir.
- Koleksiyonlar, ulke genelindeki ortak muzelerden gelmekte olup, Macaristan'in
kulttrel mirasini dijital ortamda temsil etmektedir.
- MuseuMap Galerisi, sanal sergiler, oyunlar ve tematik seckiler
gibi ek ozelliklerle bu materyalleri eglenceli ve erisilebilir bir
sekilde sunmaktadir.

igerik turleri 2 boyutlu géruntuler, 3 boyutlu modeller, Video, Ses, Metin panelleri, Oyunlar/Testler, 360°
sanal tur

Neden benzersiz/ - Bu, Macaristan muzelerinin dijitallestirilmesi icin ulusal bir toplama

yenilikgi? platformudur.

- Europeana ile entegrasyon sunarak Macar muze verilerini Avrupa
kilturel miras agina bagliyor.

- Yapay zeka destekli renk arama 6zelligi sunarak kullanicilarin gérsel renk paletlerine gore
eserleri aramasina olanak tanir.

- 3D modellerin birden fazla platformda (MuseuMap, Galeri, Sketchfab)

yayinlanmasina olanak tanir.

- Kullanicilar, PDF veya PPT formatinda indirilebilen 6zel galeriler ve
sunumlar (MyMuseuMap) olusturabilirler.

- MuseuMap Galerisi, muze koleksiyonlarini daha ilgi cekici hale getirmek igin
oyunlastiriimis ve etkilesimli ydntemler kullaniyor. Daha genis ve kapsayici bir
erisim firsati sunuyor.

E§itimse| / - Muzelerin dijitallestirilmesini desteklemek ve Macar kulttrel mirasini ¢evrimigi olarak
kiiltiirel hedefler genis kitlelere erisilebilir kilmak.
- Eglenceli, etkilesimli ve gorsel olarak cekici dijital araglar aracihgiyla
halki bilgilendirmek.
- Miize Tarih Merkezi (Ogrenme meniisii) araciligiyla, etkilesimli
dgretim materyalleri ve aciklayici videolar ile egitim ve dijital
6grenmeyi destekler.
- Dijital muze alaninda kulturel yayihmi, mirasin korunmasini ve
halkin katimini tegvik eder.

Hedef kitle Ogrenciler, Genel halk, Arastirmacilar, Aileler

Sonuglar ve etki - 2015'ten beri ulusal diizeyde toplama islemi yapiliyor.
- Ortak kurumlarin ve kullanici hizmetlerinin sirekli genigletilmesi.
- Europeana baglantisi sayesinde Macar mugzelerinin uluslararasi
goéranarlugu artti.
- Etkilesimli sergiler ve oyunlar araciligiyla genis halk katilmu.
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@ Macaristan Ulusal Muzesi Mize Metodolojisi ve Bilgi Merkezi (MNM

OMMIK) tarafindan isletilmektedir.
Profesyonel ve metodolojik destek ekibi, ylksek kaliteli dijitallesme ve platform
gelistirme sireglerini glvence altina alir.

2015: MuseuMap portalinin lansmani.

2020: Eglenceli ve etkilesimli iceriklerle platformu genisleten
MuseuMap Galerisi'nin lansmani.

Devam Eden: Hizmetlerin surekli genisletiimesi, dijitallesme destegi ve kullanici
etkilesim araglari (yapay zeka aramasi, 3 boyutlu modeller, egitim programlari).

Macaristan genelindeki ortak muzeler, dijitallestirilmis eserlerle katkida bulunuyor. Bkz:
MuseuMap - Partnereink
Europeana, Avrupa dlzeyinde veri toplama ve goérunrlik saghyor. Sketchfab

ise 3 boyutlu modelleri barindiriyor ve géruntultyor.

VAKA CALISMASI 6 -

AUSCHWITZ-BIRKENAU MUZESI, POLONYA

§ana| Miize
Isim

Kurum /
Organizasyon

Kurum tiri
Sehir ve Kirsal
Web sitesi

Birincil iletisim kisisi

bilgi icin

Auschwitz-Birkenau Sanal MUzesi

Auschwitz-Birkenau Devlet Mizesi

Arsiv
Oswiecim, Polonya

www.auschwitz.org

Dr. Piotr MA Kowalski - Dijital Girisimler Direktora_
info@auschwitz.org




DUSUNULMUS ARAG SETI

Kisa agiklama ®
Kullanilan platform .
Yaratilis / o

lansman tarihi

Herkese agik baglanti (URL) .

Auschwitz-Birkenau Sanal Muzesi, eski Auschwitz toplama kampinin
surukleyici bir cevrimici deneyimini sunarak, tarihsel egitim ve anma igin
dijital bir platform saglyor. Ziyaretgiler, kislalar, gaz odalari ve Holokost
kurbanlarinin yasamlarini sergileyen sergiler de dahil olmak tzere kampin
onemli yerlerini kesfedebilirler. Muze, Holokost'un vahsetlerinin asla
unutulmamasini saglarken, bu 6nemli tarihi alani kuresel olarak erisilebilir
kilmayi amacliyor. 2017'de baslatilan sanal muize, ziyaretcilerin multimedya
sergilerinde kendi kendilerine rehberli turlar yapmalarina olanak taniyarak
fotograflara, hayatta kalanlarin tanikliklarina ve egitim iceriklerine erisim
saghyor. Onde gelen dijital platformlarla is birligi icinde yiritilen bu proje,
Ozellikle 6grenciler ve arastirmacilar olmak Uzere kuresel bir kitleye
ulasmayi, tarihsel yansimaya katilmayi ve daha fazla 6grenmeyi hedefliyor.

Muze, sanal teknoloji sayesinde esi benzeri gérilmemis bir erisilebilirlik
duzeyi sunarak, dinyanin doért bir yanindaki insanlarin Auschwitz'deki
yasamin gercekligine tanik olmalarini ve derin kulturel ve tarihi 6nemini
dustiinmelerini saghyor. Muzenin amaci, kurbanlarin anisini yasatirken,
gelecek nesilleri hosgorusuzlugun ve nefretin tehlikeleri konusunda
egitmek.

Platform, 3 boyutlu gériintileme, video icerik, dijital arsivler, etkilesimli haritalar

ve hayatta kalanlarin tanikliklarini kullaniyor. Sorunsuz gezinme icin Google Arts
& Culture'in sanal tur 6zelliklerinden yararlaniyor.

2017

https://panorama.auschwitz.org/tour1,en.html
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Auschwitz toplama kampinin tarihi,
Holokost egitimi

Hayatta kalanlarin tanikliklari ve dykuleri: Savas
suglari ve insan haklari ihlalleri

Video, Ses, 360° tur

Bu sanal muze, ylksek dluizeyde etkilesim ve erisilebilirlik 6zelligi sayesinde
yenilik¢i olup, dinyanin doért bir yanindan insanlarin tarihi mekani dijital olarak
deneyimlemesine olanak taniyor. Etkilesimli 360° turlar, hayatta kalanlarla
yapilan roportajlar ve dijital arsivler, 6zellikle Holokost ve insan haklari
konusunda egitim icin olaganustu bir kaynak olusturuyor.

- Kuresel bir kitleyi Holokost'un vahseti konusunda bilgilendirmek.
- Auschwitz kurbanlarinin anisini yasatmak igin.

- Insan haklari konusunda farkindaligi artirmak ve hosgériistzliik ve ayrimcilikla
muicadele etmek.

Ogrenciler (12 yas ve (zeri), Genel halk.

- Yilda 2 milyondan fazla ziyaretgi.

- Egitimcilerin ve 6grencilerin %90'1 sanal turu kullandiktan sonra Holokost tarihi
hakkinda daha iyi bir anlayisa sahip olduklarini bildirdi.

- Platform araciligiyla 10.000'den fazla okul grubu dijital
6grenme etkinliklerine katildi.

Auschwitz-Birkenau Devlet Mlzesi Dijital Departmani
Google Arts & Culture
Teknik ve egitim alaninda is birligi yapanlar (6rnegin, tarihgiler, arsivciler)

Planlama ve dijital arsivleme (2015-2016) 3D modeller ve
dijital turlarin gelistirilmesi (2016-2017) Lansman ve
kullanici etkilesimi (2017-gunimuz)

Google Sanat ve Kultur

Egitim kurumlan

Toplama kampindan kurtulanlar ve anilari
Spacery360.pl; ai360.pl;
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MADEIRA BALINA MUZESI, PORTEKiZ

VAI NA ONDA NO BALEAD!" “VOU MAR-ARTE A CABEGA”

2014/2015 m 2016/2017 2018/2019 2020/2021 2022/2023

1 Proje detaylari

§ana| Mize
Isim

Kurum /
Organizasyon

Kurum tira
Sehir ve Kirsal
Web sitesi

Birincil iletisim kisisi

bilgi icin

Madeira Balina Muzesi Sanal Deneyimi

Museu da Baleia da Madeira - MBM

Arsiv
Canical Machico - Madeira Portekiz

https://www.museudabaleia.org/en/

geral@museudabaleia.org

2 Sanal Muze Genel Bakisi

Kisa aciklama

Kullanilan platform

Yaratihs /
lansman tarihi

Herkese agik baglanti (URL)

2014 yilindan beri Dr. Horacio Bento de Gouveia Okulu, okyanus
surdurulebilirligi ve deniz mirasina odaklanan sanatsal ve dijital projeler
gelistirmek icin Madeira Balina Mizesi (MBM) ile is birligi yapmaktadir. Bu
ortaklik, cevresel egitim ve farkindahgi tesvik etmek icin sanat, bilim ve
teknolojiyi bir araya getirmektedir. Ogrenciler, balinalardan ve deniz
ekosistemlerinden ilham alan sanat eserleri yaratmakta ve eserlerini
tasarlamak ve paylasmak icin Canva, Tinkercad ve Padlet gibi dijital araglar
kullanmaktadir. Bu projeler, mize icerigini gercek diinya sorunlariyla
iliskilendirmekte ve okyanusun korunmasi konusunda yaratici distinmeyi tesvik
etmektedir. Sanatsal ifadeyi dijital yenilikle birlestirerek, bu girisim muze
deneyimini duvarlarinin 6tesine tasimakta ve sergiler ve sanal platformlar
aracihgiyla toplumu dahil etmektedir.

Canva, Tinkercad, Microsoft Teams, Padlet, Wix, Google Lens, Kahoot

2014 - halen devam ediyor
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Sanat, Cevre Egitimi, Okyanus Surdurulebilirligi, Balinalar ve
Deniz Yasami

2 boyutlu géruntuler, 3 boyutlu modeller, Video, Ses, harici paneller, Oyunlar/Testler, AR

Bu proje, teknolojinin yaratici kullanimi yoluyla 6rgun egitim ile muze 6grenimi
arasinda képri kuruyor. Ogrenciler, denizcilik mirasi ve strdurilebilirlik temalarini
yeniden yorumlayan dijital sanat eserleri yaratiyorlar. Mlze, sanat, bilim ve
vatandashidi hibrit alanlar (okul, mtze, mize) aracihgiyla birbirine baglayan
etkilesimli bir 6grenme laboratuvarina dénusuyor.

ve topluluk.

- Cevre bilincini, yaratici ifadeyi ve disiplinler arasi
6grenmeyi tesvik etmek.

- Surdurulebilir Kalkinma Hedefi 14 - Su Altindaki Yasam ile uyumlu olarak dijital okuryazarlig, elestirel
dusunmeyi ve vatandaslik bilincini gelistirmek.

- Okul, muze ve yerel topluluk arasindaki isbirligini
guclendirmek.

Ogrenciler (10-13 yas), Genel halk, Aileler

Birden fazla okul yilindan 200'den fazla 6grenci bu projede yer aldi. Girigim,
¢evre sorunlarina olan ilgiyi artirdi, 6grencilerin dijital ve sanatsal becerilerini
gelistirdi ve sergiler ve ¢evrimici paylasimlar araciligiyla okyanus
surdurtlebilirligi konusunda kamuoyu diyalogunu tesvik etti.

Auschwitz-Birkenau Devlet Mlzesi Dijital Departmani
Google Arts & Culture
Teknik ve egitim alaninda is birligi yapanlar (6rnegdin, tarihciler, arsivciler)

Planlama ve dijital arsivleme (2015-2016) 3D modeller ve
dijital turlarin gelistirilmesi (2016-2017) Lansman ve
kullanici etkilesimi (2017-gunimuz)

Google Sanat ve Kaltur

Egitim kurumlari

Toplama kampindan kurtulanlar ve anilari
Spacery360.pl; ai360.pl;
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VAKA CALISMASI 8 -
GOBEKLITEPE SANAL MUZESI, TURKIYE

1 Proje detaylari
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Organizasyon

Kurum tiru
Sehir ve Kirsal
Web sitesi

Birincil iletisim kisisi

bilgi icin
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GObeklitepe Sanal Muzesi

Abdulkerim Bengi Anadolu Lisesi

Lise
Tarsus, Turkiye

https://abdulkerimbengi.meb.k12.tr

Gulstim Unal Cavelek - Ingilizce Ogretmeni / Proje Koordinatérii_
Benetton6333@gmail.com

2 Sanal Muze Genel Bakisi

Kisa aciklama

Kullanilan platform

Yaratihs /
lansman tarihi

Herkese agik baglanti (URL)

Gobeklitepe Sanal Miizesi, Ogrencileri ve Egitimcileri Dijital ve Tarihsel
Kesiflerde Bir Araya Getiren Muzeler (MUSED) Erasmus+ projesi kapsaminda
olusturulmustur. Ziyaretcileri, Tirkiye'nin giineydogusunda yer alan ve MO
9600 civarina tarihlenen diinyanin en eski tapinaklarindan biri olan
Gobeklitepe ile tanistiriyor. Sanal muze, kullanicilara arkeolojik alanlarin dijital
rekonstriksiyonlarini, tas situnlarin 3 boyutlu modellerini ve Neolitik yasam
ve ritleller hakkinda etkilesimli egitim iceriklerini kesfetme olanagi sunuyor.
Tarihsel 6zgunlagu yenilikci dijital hikaye anlatimiyla harmanlayarak, antik
mirasi herkes icin erisilebilir kilmayi amacliyor. Ogrenciler, teknoloji, sanat ve
tarihi birlestirerek sergi dykisiinin, dijital eserlerin ve ingilizce-Tiirkce bilgi
panellerinin tasarimina aktif olarak katildilar.

@ ThingLink ve Artsteps (3D sanal ortam araclari)

‘ Haziran 2025

' https://www.artsteps.com/view/gobeklitepe-virtual-museum
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- Neolitik arkeoloji
- Ilk insan yerlesimleri ve rituelleri
- Sanliurfa'nin kulttrel mirasi

2 boyutlu gérintuiler, 3 boyutlu modeller, Video, Ses, Metin panelleri, Oyunlar/Testler, 360°
sanal tur

Gobeklitepe'yi statik bir sergi alani yerine canli, etkilesimli bir mekan olarak sunuyor.
3D kesif, strukleyici hikaye anlatimi ve ¢ok dilli icerik araciligiyla antik uygarhigi
gunimuz 6grencileriyle bulusturuyor. Sanal muize, kultirel erigimi
demokratiklestirerek, dinyanin dort bir yanindaki 6grencilerin bir UNESCO alanini
dijital olarak "ziyaret etmelerine" olanak taniyor.

- Turkiye'nin arkeolojik mirasi konusunda farkindaligr artirmak.
- Ogrencilerin dijital okuryazarliklarini ve kiltirel iletisim becerilerini gelistirmek.
- Erasmus+ faaliyetleri araciligiyla uluslararasi is birligini tesvik etmek.

Ogrenciler (14-18 yas), Genel halk, Arastirmacilar, Aileler

Ogrenciler tarih anlayislarini, dil becerilerini ve takim calismasi
yeteneklerini gelistirdiler. Miize, Erasmus Gunleri sirasinda sergilendi ve
yaraticihgi ve erisilebilirligi nedeniyle ortak Glkelerden olumlu geri
bildirimler aldi.

Abdiilkerim Bengi Anadolu Lisesi 6gretmenleri ve 6grencileri (ingilizce,
Bilisim Teknolojileri ve Tarih bélumleri).

1. GObeklitepe ve yazit olusturma Uzerine arastirma.

2. Multimedya koleksiyonu ve 3D model hazirligi.
3. Sanal muze tasarimi ve anlatimi.

4. Erasmus Gunleri halka acik sunumu.

MUSED projesinin ortaklar arasinda italya, ispanya, Yunanistan, Madeira (Portekiz), Polonya ve
Macaristan yer almaktadir.
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